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OSTRZEZENIE PRZED EPILEPSJA GWARANCJA

PRZED URUCHOMIENIEM GRY LUB UDOST PNIENIEM
JEJ DZIECIOM NALE Y PRZECZYTA PONI SZE . . . -
OSTRZE ENIE Firma Ubisoft na okres 90 dni od daty zakupu gwarantuje pierwot-

Niektérzy ludzie naleza do tzw. grupy zwiekszonego ryzyka zapadniecia na atak nemu nabywcy niniejszego oprogramowania, ze ptyta kompakto-

epilepsji lub do$wiadczenia utraty przytomnosci podczas diugotrwatego kontaktu wa lub Kartridz dotgczony do tego produkiu bedzie wolny od wad
z migoczgcym $wiattem lub wzorami $wietinymi. Objawy epilepsji moga wystapi¢ u i uchybien w jakosci wykonania podczas normalnego uzytkowania.
takich oséb np. podczas ogladania telewizji lub grania w niektére gry wideo. Najpierw prosze zwréci¢ wadliwy produkt do punktu zakupu wraz

Przypadki takie moga mie¢ miejsce nawet jesli u danej osoby nie zdiagnozowano
epilepsji w przesztosci, ani nie wystepowaty charakterystyczne dla niej objawy.
Jesli u ciebie lub kogokolwiek z twojej rodziny kiedykolwiek stwierdzono objawy

z zatgczonym dowodem zaptaty. Jesli z jakiego$ powodu bedzie to
niemozliwe (a nie uptyneto wiecej niz 90 dni od daty zakupu), wad-

epilepsji (drgawki, nagte utraty przytomnosci) wystepujace pod wptywem efektow liwe nosniki nalezy zwrécic¢ do firmy Ubisoft, zatgczajgc oryginalne
Swietlnych, przed rozpoczeciem gry skonsultuj sie z lekarzem. Zaleca sie rodzicom, opakowanie, paragon z widoczng datg zakupu oraz opis usterki z
aby bacznie obserwowali swoje dzieci podczas gry. Jesli w czasie gry u dziecka podanym miejscem zakupu.

lub osoby grajacej pojawia sie jedne z wymienionych ponizej objawéw, nalezy

NATYCHMIAST wytaczyé gre i zasiegna¢ porady lekarza. Do objawoéw tych naleza . . . S .
m.in.: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, drgania miesni lub gatek ocznych, utraty Aktualna liste punktéw reklamacyjnych znajdziesz na stronie www.

$wiadomosci lub przytomnosci oraz mimowolne ruchy lub skurcze. ubi.com/pl

. Jesli do gry w sieci wymagany jest klucz aktywacyjny, nie mozna go
The PEGI age rating system: bedzie odtworzy¢ lub zamienié na inny. W gestii pierwotnego naby-

Age Rating B E 5| ¥ wcey lezy odpowiednie zabezpieczenie takich danych. Firma Ubisoft
categories: 1 8 nie wymienia zagubionych, ukradzionych czy nieprawidtowych klu-
Les czy aktywacyjnych.

Catégories www.pegi.info [l www.pegi.info .pegi.i www.pegi.info Jll www.pegi.info

de tranche

d’age:

Cortert g
s coment:

The ‘Online’ logo indicates that a game allows the player to have access to online game play
“ONLINE

against other players.
Le logo « Online » indique qu’un titre vous permet de jouer avec d’autres personnes en ligne.

For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating
system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systéme d’information
de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacién sobre el sistema de calificaciéon de juegos (PEGI),
por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni
del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fur weitere Informationen Uber das europaische Spiel-Informationen Bewertungs-
System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info
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EROWANIE

DZIALANIA POSTACI (MODYFIKOWALNE)

Kursor w gére Gora
Kursor w doét Dot
Kursor w lewo Lewo
Kursor w prawo Prawo
Spacja Skok / Atak Moskita: Ogien
Spacja (przytrzymana) Lot
S Uderzenie
S (przytrzymane) Silny atak/ Atak Moskita: Wessanie
Lewy Shift Bieg
Backspace Powrét
® KOMENDY OGOLNE &
Esc Menu pauzy
F2 Banka Gracza 2 / Wyjscie
F3 Banka Gracza 3 / Wyjscie
F4 Banka Gracza 4 / Wyjscie ’

UWAGA: Modyfikowalne dziatania gracza moga zosta¢ skonfigurowane dla

kazdego z zawodnikéw oddzielnie (moze ich by¢ maksymalnie 4).

Domysline przypisanie funkcji moze sie zmieni¢, jesli podczas pierwszego uru-

chomienia gry zostanie wykryta obecno$¢ gamepada (jesli znajduje sie on na

liscie wspieranych urzadzen tego typu).

W przypadku, gdy chcesz wykorzysta¢ gamepad podczas rozgrywki, prosze

postepowaé zgodnie z umieszczonymi ponizej informacjami:

1. Upewnij sie, ze gamepad jest podtaczony do komputera PC i poprawnie zain-
stalowano jego oprogramowanie.

2. Z poziomu gry, korzystajac z menu opcji, nalezy skonfigurowaé przypisanie

wszystkich dziatan do wykorzystywanego urzadzenia.

W przypadku wystapienia probleméw z danym sprzetem, nalezy odwiedzi¢
one jego producenta i sprawdzi¢ czy nie pojawity si¢ nowe wersje dedyko-

sterownikow.
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HISTORIA

Rozdroza Marzen znowu majg pro-
blemy! To spokojne miejsce - gdzie
z reguty nie ma nic do roboty poza
jedzeniem, spaniem, zabawg (i
przyjacielska bojka pomiedzy przyjaciotmi) — boryka sie z ktopotami.
Wyglada na to, ze Rayman i jego bohaterski gang rozrabiakow
wywotali wojne odrobing chrapania! Koszmarni sasiedzi z Krainy
Zywych Umarlakéw wydaja sie nie podziela¢ ich gustu muzycznego
i postanowili przeszkodzi¢ w dobrej zabawie!
Uwielbiajgcy wyzwania Rayman i jego przyjaciele z przyjemnoscig
pozbeda sie tych okropnych psujow, zwtaszcza ze bedzie to polegac
na ratowaniu Nimf, rozrabianiu i zdobywaniu nowych mocy, ktérych
uzyja do dalszego rozrabiania. | to wcale nie pierwszy raz!
Jak sie okazuje, rozrywkowy Stwoérca Rozdrozy, znany jako
Sniacy Banki, to bardzo wrazliwa istota, ktorej nastroje wptywajg
na Rozdroza... Rayman pokonat juz kiedys$ stwory z koszmarow
Snigcego Barki i wraz z Globoxem oraz Matakami zrobi to ponow-
@ nie, zanim materia Rozdrozy rozpadnie sig na kawatki i caty ich $wiat @
zniknie niczym zty sen.

POSTACIE

~ SNIACY BANKI

‘ Snigcy Banki to Wszechpotezna Istota, kté-
ra za kazdym razem, gdy $ni, tworzy Swiat i
wszystkie zamieszkujace go cudowne stwo-
ry. Jest niezwykle wrazliwym artystg, bardzo
przywigzanym do kazdego ze swoich ,dzieci”
(ima w nosie wszelka krytyke). Jego uczucia
bezposrednio wptywajg na Swiat, a jeden zty
sen moze zaburzy¢ delikatng rownowage!
Magiczne stwory wierza, ze Snigcy Bariki przebywa w swojej $wietej
siedzibie, ale my wiemy lepiej: ten mitosnik rozrywki nie moze sie
oprzec¢ przebywaniu pomiedzy swoimi dzietami. Uwielbia zabawe i
Smiech... doktadnie tak samo jak istoty, ktdre stworzyt.
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. pierwszego ztego snu Stworcy Nimfy |
~ postanowity stworzy¢ istote $wiatta zdolng ocalié
wm@mnna i beztroskg, réwnie uparta, 1ak
) ‘zabawng, potrafigcg rozbawi¢ Stworce swoimi @ O
- Smiatymi figlami i w ten sposéb zapobiec kosz-
marom! -
- Odnotujmy, cho¢ bez wielkiego zaskoczenia, ze
w drodze do $wietej siedziby Snigcego Barki nasze ol$niewajace
nimfy zostaty rozproszone przez kurczaki zombie i podczas poscigu
za tymi stuknietymi stworzeniami zgubity worek Lumow. Dlatego tez
po drodze stracity duzo swiatta, a na miejsce dotarty z opdznieniem.

Rayman moze i nie ma wszystkich konczyn, ale ma za to nieskoriczone
mozliwosci!

GLOBOX

Globox to cicha woda — nie nalezy go lekcewazyc¢.
Zawsze jest gotowy poda¢ pomocng dfor zaréw-
no przyjaciotom, jak i wrogom. Jego znajomos¢
kung-fu i etykiety sprowadza sie do klasycznej
@ Piatki, poteznego ciosu, ktéry dostownie wyrwie
cie z kapci! Mimo to kochany goober* to idealny
przyjaciel; zawsze chetny do jedzenia, bojki oraz
spania — i zawsze w dobrym nastroju. Globox jest niezrownany w
ttuczeniu, gnieceniu i bartkowaniu potwordw.

Sposéb, w jaki niepokonany mistrz Rozdrozy w spaniu stat sie niebie-
ski, jest tematem spekulacji magicznych istot. Czerwoni Czarodzieje,
z jego klanu praktykujgcego Vubooduboo, wspominajg o trujgcych
bubotubkach, podczas gdy Mataki wolg wzruszajgcg historie o
mitosci Globoxa do $wietego soku ze Sliwek.

*Goober — termin wywodzgcy sie ze starego rozdrozanskiego cza-
sownika ,goubowac” oznaczajgcego tanczenie, ktéremu towarzyszy
niesmiaty usmiech odstaniajacy gouby w zebach.
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MALAKI
Mataki majg styl! Ich wrodzony ta-
lent do nocnych chrapoballad, kto-
ry zawdzieczajg Stwoércy, kryje sie w
imponujacych nosach. | zbankuj mnie,
jezeli Mataki nie potrafig rzuca¢ cza-

dowych czaréw! Ich wspaniate nozdrza

sg niezwykle wyczulone na najmniejsze slady magii, a kazdy wie,

ze magowie Matakéw potrafig wywachac wszystkie sekrety nasze-

go $wiata!

Mataki to rasa zwinnych magoéw, ktéra moze sie pochwali¢ mndst-
wem dziarskich, swietnie wyszkolonych i doskonale ubranych wo-
jownikéw. (Mataki uwielbiajg sie przebiera¢ i majg setki strojow). Wy
bedziecie mogli sie wcieli¢ w ich najstawniejszych przodkéw!

ELEKTRUNY

Wiecznie szczesliwe Elektruny sa twora-
mi snéw Stworcy. Znajduja sie we wszys-
tkim, co powotat do zycia Sniacy Banki.

Gdy zte sny stajg sie jeszcze gorsze,

@ coraz wigcej Elektrundw zostaje ztapanych przez towcow, ktdrzy
ostrzeliwujg sielankowe Rozdroza za pomocg swojej zywej amu-
nicji i strasznych stug, Wedrowniczkéw. Z tego powodu materia

potaczenia miedzy krainami znikaja.

LUMY. OSWIECONE WYSCIGI

Rozdrozy Marzen zaczyna sig rozpadac i stworzone przez Elektruny

Lumy to istoty czystej energii znane z wiecz-
nie pozytywnego nastawienia. Stanowig wazne
zrodto magicznej energii, dlatego Wyscigi Lumow
sg sportem popularnym na catych Rozdrozach.
W zawodach uczestniczy czterech zawodnikéw,

J%\

&

/73

ktorzy rywalizujg ze sobg o to, kto zbierze wiecej

Luméw. W tym szalonym wyscigu wszystkie chwyty sg dozwolone

lub — jak méwig tubylcy — kazda rozréba jest dobra.

Mimo ze wszyscy uczestnicy sg zwyciezcami, tylko jeden zgarnie

nagrode: ten, kio zbierze najwiecej Lumow! Pokaz, na co cie stac!
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AWKA =2 & il
nie zwlekaj z wyciggnieciem Pomocne;j -

Dtoni. |

Te sympatyczne stworzenia potrafig wytworzy¢

tyle rak, ilu majg przyjaciot, ktérzy potrzebujg po-

mocy... Chowajg sie w r6znych miejscach, z reguty
nad szerokimi przepasciami, a ich niebieskie twa-
rze rozpromienia delikatny usmiech. Prébujg ukry¢ swoja prawdziwg
role, ale pamietaj: sg to najpopularniejsze hustawki na Rozdrozach!

BETILLA | BOJOWE NIMFY Z ROZDROZY
Zyczliwa, lecz bojowa Betilla z pierwszej czesci przy-
god Raymana powraca, by pokazac, na co jg stac.
Jest najstarszg Nimfg, jedng z pierwszych istot, ktére
stworzyt Snigcy Banki. Wraz ze swoimi siostrami ofia-
ruje Raymanowi i jego kompanom nowe moce, kidre
pomoga im ukonczyc¢ zadanie.

Magik pomoze ci w czasie podrozy. Zawsze chetnie
wymieni Elektruny na Lumy, ktére zapewnig ci dostep
do nowych krain. Jezeli zechcesz, jego magiczny ka-
pelusz ofiaruje ci przydatne w czasie rozgrywki po-
rady.

MAGIK | JEGO MAGICZNY KAPELUSZ i

WREDNIAKI. ZLE BANKI | NIE TYLKO

Pewnego dnia Snigcego Banki zaczety dreczyé koszmary! Nim-
fy probowaty uspokoi¢ go za pomoca herbatki stodkosnigcej oraz
pysznych ciast, ale sytuacja na Rozdrozach pogarszata sie z dnia
na dzien... Wkrétce wszystkie krainy na Rozdrozach wypeity sie
koszmarnymi stworzeniami: niecnymi Mroktrunami, obrzydliwymi
wcami i odrazajgcymi Wedrowniczkami — a to tylko niektdre z nich!
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MROKTRUNY
O ile Elektruny to stworzenia zrodzone z dobrych
snéw Snigcego Bariki, o tyle Mroktruny to bestie
wyjete prosto z koszmarow. W czasie pierwszego
ztego snu Sniqcy Banki zmienit sie w odrazajaca
kreature, jakiej nikt wczesniej nie widziat: Jano. Teraz
Jano wytwarza Mroktruny jak krowy mleko i zanim zorientowaliSmy
sie, co sie dzieje, byty ich setki — we wszystkich mozliwych ksztattach
i rozmiarach, a kazdy z nich sprawiat olbrzymie ktopoty.

PSYCHKLOP

Ten kolczasty dran nie lubi, gdy sie¢ mu przeszka-
dza... Moja rada: pozwol mu spaé. Przygotuj sie na
zbankowanie przez jego kolce!

INNI PRZECIWNICY

Legenda gtosi, ze Rayman poraz pierwszy pojawit sie na Rozdrozach
Marzen, by pokonaé¢ koszmarne stwory i wypedzi¢ je do odlegtej
krainy, zwanej obecnie Kraing Zywych Umarlakéw... Teraz potwory
powrdcity i trzeba je spra¢ na kwasne jabtko!

SZEFOWIE

Zaginegli wfadcy wszystkich  krain

Rozdrozy, a magiczne istoty obawiajg

sig, ze znalezli sig oni pod kontrolg kosz-

marow, ktére opanowaty Swiat.

Rayman i jego przyjaciele bedg musieli - -
{ odkry¢, co sie z nimi stato. | raczej nie bedzie to przyjemne!

ROZGRYWKA

Uratuj Elektruny i Rozdroza Marzen! Potwory z koszmaréw Snigcego
Banki przejmuja kontrole nad Swiatem, a ich ofiarg pada coraz wigcej
Elektrunéw. Biedne, bezbronne stworzenia sa tapane i zamykane w
klatkach ukrytych we wszystkich zakamarkach Rozdrozy. Tymcza-
sem materia snéw rozpada si¢ z powodu szczelin tworzacych sig
pomiedzy krainami.
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Al Rozdroza, @ musisz
sowstrzymaé  koszmary, a  zeby
| mac¢ koszmary, trzeba uwolnic¢
Elektruny, gdyz dzieki nim dojdzie do
zamkniecia szczelin pomiedzy krainami. Kiedy tego dokonasz,
Snigcy Banki bedzie miat same przyjemne sny.
Aby dokona¢ postepoéw w grze, musisz uratowac¢ duzo Elektrunow.
Nie dosc¢, ze pomoga ci naprawi¢ drogi pomiedzy krainami, to jeszcze
odblokujg wiele ukrytych obszaréw oraz niespodzianek.
Elektruny otrzymuje sie za ukonczenie réznych wyzwan dostepnych
w kazdej krainie.

Medaliony Elektrunow
Medaliony $ledzg postep w zbieraniu Elektrundw.
Aby zapetni¢ medalion, musisz ukoriczy¢ wyzwanie.

Wyzwania Elektrunéow

Wyzwanie klatek

Elektruny zostaty uwiezione w klatkach rozsianych
po catych Rozdrozach Marzen. Niektore z tych kla-
tek sg ukryte i mozna je odnalez¢ wytgcznie poprzez

doktadne przeszukanie kazdego poziomu. Uwa-
ga! Klatki sg pilnie strzezone. Zbankuj wszystkich straznikow, rozbij
klatke i uratuj Elektruny!

Wyzwanie czasowe
Czasami bycie spokojnym i ostroznym nie wystar- \

czy! Po zakonczeniu poziomu odblokujesz wyzwanie ( ﬁ
czasowe. Ukonczywszy .tfatwe” wyzwanie, otrzy-

- masz Elekirun. Po ukoniczeniu ,trudnego” wyzwania
otrzymasz Trofeum Szybkosci!
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Wyzwanie Lumoéw

Aby

najwiecej na kazdy‘m poziomie.
Jest wiele sposobow na zbieranie Lumodw, wiec
rozgladaj sie uwaznie.... Gdzie sg banki, tam sg Lumy!
Niektore przedmioty do zebrania, takie jak Czaszkone-
ty, Krélowie Luméw czy Zalumki, sg cennymi zdoby-
czami!

Wyzwania skrzyn
W wyzwaniach skrzyn mozesz pokaza¢, na co
cie stac. Te sekwencje poscigowe zmusza cie do

wys

skrzynie, biegajac, skaczac i latajgc, a jednoczesnie probujac
utrzymac sie przy zyciul

Zeby czaszek
Za kazde ukoniczone wyzwanie skrzyn dostaniesz cenny

zgb

najgorszego koszmaru... w Krainie Zywych Umarlakéw!

EK

Ten
! bie

ukonczy¢ wyzwanie Lumoéw, zbierz ich jak

itku, gdy bedziesz usitowat ztapac¢ uciekajaca

czaszki. Zbieraj je, a otrzymasz dostep do swojego v

RAN GRY
ekran zobaczysz w trakcie rozgrywki. Zawiera informacje o licz-
graczy, zebranych Lumach oraz czasie ukonczenia kazdego

poziomu. Medalion Elektrunéw pojawia sie na srodku ekranu po
ukonczeniu wyzwania.
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ostepami w grze uzyskasz dostep do nowych krain, ktére
owac przed potworami z koszmaréw} Korzystaj z mapy
wybrac kraine, do ktorej chcesz sie udaé. Mozesz po-
wiedzi¢ kraing, w ktérej juz bytes, aby uzyskac dostep do
1 wyzwan oraz przedmiotéw do zebrania.

rrrIrr I

@ WYBOR POZIOMU
Po odblokowaniu kazdej nowej krainy otrzymasz dostep do ekranu
wyboru poziomu i czekajgcych na ciebie wyzwan! Nowe poziomy
pojawig sie na mapie wraz z postepami w danej krainie.

Lista przedmiotéw do
zebrania

D_manuel_PC_POL.indd 10
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Przedmioty do zek
Podrézujac przez Rozdroza Marzen, natknlesz sie na v
miotdw do zebrania. Niektore z nich zapewniajg dostep do nc
krain i wyzwan, a iSnymi mozesz sig przechwalaé przed zr

podczas gry w trybie kooperaciji. Kazdy z nich pomaga Ray
i jego przyjaciotom!

Czaszkonety
Zbierz czaszkonetg, aby otrzymaé 25 Lumow!

Krél Luméw

Zbierz kréla Luméw, aby obudzi¢ Lumy i sprawié¢, ze zaczna
tanczyc¢ i $piewac. Tanczace Lumy majg podwojng wartosg... & *;,
ale nie tancza dtugo!

Zalumki
Szukaj ich w roznych krainach. Rozbijajac je, uwolnisz
ukryte Lumy.

Ukryte Lumy

@ Wszystkie zywe istoty posiadaja Lumy. Przechodz przez bankowe @
krzaki, skacz po platformach i wchodz w kontakt z innymi zywymi
istotami, aby uwolni¢ bankowe Lumy. Zbierz je, zanim odleca!

Serca

Serca zbiera sie, podnoszac je lub rozbijajgc butelke, w ktdrej sg
uwiezione. Zebranie serca umozliwi ci zachowanie zycia mimo
otrzymanego ciosu. Dodatkowe serca dajg Lumy lub przechodzg do

przyjaciela w potrzebie!

© 2011 Ubisoft Entertainment. Wszystkie prawa zastrzezone. Posta¢ Raymana, Ubi -
oraz logo Ubisoft sg znakami towarowymi Ubisoft Entertainment w Stanach Zje
nych i/lub innych krajach.
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iatych problemoéw technicznych z grg zachecamy do odwiedze-
omocy technicznej pod nastepnujagcym adresem http://support.

_ entrum pomocy technicznej zawiera odpowiedzi na najczesciej zada-
ane pytania.

stuga ta jest darmowa i jest czynna 24 godziny na dobeg przez 7 dni w ty-
godniu. /

Jesli odpowiedz na twoje pytanie nie znajduje sie na stronie internetowej pro-
simy skontaktowac sie z zespotem pomocy techniczej doragg e-mailowa za
posrednictwem strony internetowej. W tym celu wystarczy klikna¢ na opcje
,Zadaj pytanie“ na stronie http://support.ubi.com/

Zespot pomocy technicznej jest rowniez dostepny pod numerem 022 306 00
63 (koszt potgczenia za jedng minute wedtug taryfikatora operatora telefoni-
cznego za potgczenie do Warszawy) od poniedziatku do pigtku miedzy 16:00
a 20:00 godzing (z wytgczeniem swigt).
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