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AVISO: LER ANTES DE JOGAR

Algumas pessoas sao particularmente sensiveis ao fendmeno epiléptico ou perda de
consciéncia quando expostas a determinados padroes de luz ou luzes, tal como a da
televisao ou dos jogos de computador. Essas pessoas podem nao ter um historial
médico de epilepsia.

Se vocé ou alguém da sua familia alguma vez teve epilepsia ou sentiu perda de cons-
ciéncia quando exposto a estimulos luminosos, consulte o seu medico antes de
comecar a jogar.

Aconselhamos 0s pais a vigiar os filhos quando estes estiverem a jogar jogos de com-
putador. Se vocé ou o seu filho sentir alguns dos seguintes sintomas durante o jogo:
tonturas, alteracao de visao, contrac¢coes musculares ou dos olhos, perda de cons-
ciéncia, desorientacao, movimentos involuntarios ou convulsoes, deve parar IMEDI-
ATAMENTE de jogar e consultar o seu medico.

© 2006 Ubisoft Entertainment. Todos os Direitos Reservados. Rayman, Rayman Raving Rabbids, a personagem de Rayman, Ubisoft,
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INICIAR
INSTALAGAO

INSTALAR RAYMAN® RAVING RABBIDS

Para instalar Rayman® Raving Rabbids, siga 0s seguintes passos:

1. Inicie 0 seu computador.

2. Insira 0 CD de Rayman® Raving Rabbids na sua drive de CD-ROM. O menu de
Autorun devera aparecer.

Nota: Se o menu de Autorun ndo aparecer automaticamente, cligue duas vezes no

icone Meu Computador localizado no seu ambiente de trabalho, depois clique duas

vezes no icone que corresponde a drive de CD-ROM do seu computador. O menu de

Autorun devera aparecer agora.

3. Clique no botdo Install (Instalar). O guia de instalacao guia-lo-a passo a passo pelo
processo de configuracao e instalagao do jogo.

4. Ap6s a instalacao do jogo, seleccione Ubisoft/Rayman® Raving Rabbids/Run
Rayman® Raving Rabbids no menu Iniciar do seu computador ou clique duas
vezes no atalho Rayman® Raving Rabbids no seu ambiente de trabalho. Uma
destas maneiras inicia 0 j0go.

Nota: O CD do Rayman® Raving Rabbids tem de estar inserido na sua drive de CD-

-ROM para iniciar 0 jogo.

DESINSTALAR RAYMAN® RAVING RABBIDS

Para desinstalar Rayman® Raving Rabbids, siga estes passos:

1. Inicie 0 seu computador.

2. Insira 0 CD do Rayman® Raving Rabbids na sua drive de CD-ROM. O menu de
Autorun devera surgir.

3. Quando ele aparecer, clique no botdo Uninstall (Desinstalar). O guia de desinsta-
lacdo pergunta-lhe automaticamente se quer desinstalar o jogo. Se tiver a certeza
de que quer remover o0 Rayman® Raving Rabbids do seu disco rigido, cligue no
hotdo Yes. Se ndo quiser desinstalar 0 jogo, clique em No, 0 que cancela 0 proces-
S0.

Ao desinstalar Rayman® Raving Rabbids, todos os perfis anteriormente guardados
permanecem no seu disco rigido, a nao ser que responda Yes a questao "Delete all
configuration and saved game files?” (Apagar todos 0s ficheiros de configuracao e de
jogos guardados).

Nota: Pode também desinstalar Rayman® Raving Rabbids utilizando o painel de con-

~trolo Adicionar/ Remover Programas no Windows.

STORY MODE (MODO DE HISTORIA)

Seleccmne este modo de jogo se quiser jogar so-
zinho e viver as aventuras de Rayman por ordem
cronoldgica. Esta é a tnica maneira de desblo-
quear jogos novos no Modo de Pontuacao.

SCORE MODE (MODO DE
PONTUAGAO)

Seleccione este modo de jogo para aceder aos
jogos que desbloqueou no Modo de Historia. Este
modo permite-lhe jogar sozinho ou com outro
jogador.

FAMILY MODE (MODO DE FAMILIA)

O Modo de Familia permite-lhe jogar alguns dos jogos em estilo Co-op (Cooperacao).
Partilhe os controlos com outro jogador (irma, irmao, pai, amigo ou inimigo) — com
ou sem o0 consentimento deles.

BONUS (BONUS)

Seleccione esta opgao para aceder aos bonus (videos, ilustragdes, etc.) que obteve no
Modo de Pontuacao.

OPTIONS (OPCOES)

Aceda a este menu para alterar os parametros do jogo.

e Audio: Neste menu, pode escolher o tipo de som (estéreo ou mono) e ajustar o vo-
lume principal, a musica e o0s efeitos especiais.

e Video: Neste menu, pode escolher 0 modo de visualizagdo (4/3, 4/3 bandas pretas
ou 16/9), modificar a resolucao, ou alterar a luminosidade e o contraste. Pode tam-
bém alterar o nivel de detalhe escolhendo a quantidade de efeitos especiais.

* Controls: Neste menu, pode optar por activar a opcao de vibracao no comando,
modificar a sensibilidade do rato, ou seleccionar o comando por defeito.

om0 O HSTERIn

Se, a qualquer momento do jogo, precisar fazer
um intervalo, pode pressionar a tecla Esc para
pausar o jogo. No menu de Pausa, pode reiniciar,
continuar ou desistir do jogo.
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Os Rabbids estdo a preparar-se para por em marcha o plano que andaram a elaborar
durante anos.

mente, 0s Rabbids emergem do chao, raptando e aprisionando os Globoxes.

Rabbids. A partir desse dia, e unicamente para fins de diversao, os Rabbids vao sub-
meter Rayman® a uma série de provas.
Compete-lhe a si vencé-las a todas e libertar Rayman®.

A PERSONAGENS PRINCTPAIS

RAYMAN?®

Rayman® foi surpreendido por esta invasao. O que pretendem 0S
Rabbids fazer? E dificil dizé-lo.

Mas agora, eles estdo por todo o lado e as suas psiques atipicas
transformam-nos em adversarios formidaveis e imprevisiveis.

) ALGUNS RABBIDS...

PINK

Pink é mudo e timido. No entanto, com um pouco de paciéncia, voce
conseguira facilmente aprender o seu método de comunicagao. Por
exemplo, “Hei, amigo! O que se passa?” traduz-se, na linguagem
dele, por disparar um missil térmico. (E verdade que, no geral, tudo
0 que ele realmente sabe dizer é “Hei, amigo! O que se passa?”).

SERGUEI
Serguei € um molengdo. Por puro coquetismo, usa um acgaime de

Rayman® esta a fazer um belo piquenique com os Globoxes bebés quando, subita-

Rayman® é atirado para uma enorme arena, sob o olhar fixo de um grupo hostil de

OS FROG-RABBIDS

Os Frog-Rabbids fazem parte da equipa de comandos de elite. Eles
sao combatentes formidaveis. Sao sistematicamente enviados para
as missoes mais perigosas, tais como assaltos a bares de sumo de
cenoura, infiltragdo em coros populares, ou até mesmo
‘manutencao da paz em frente das casas de banho.

CLAF.‘K

Clark ndo € um Rabbid como 0s outros. 0s seus super poderes
permitem-Ihe realizar proezas que o fazem conquistar o respeito
e a admiracao de todos.

Ele & o inventor e campeao incontestado de um novo tipo de
biatlo (a combinacao consecutiva: Voo Descendente + Corrida
Subterranea Vertical).

O seu recorde pessoal: 2300 metros VD + 47 cm GSV.

'Hudo OF HiSTOR

JOGOS

Rayman® tornou-se o brinquedo dos |
Rabbids. Todas as manhas, ele é atirado §
para a arena e tem de lutar nas quatro
provas de qualificacao que se encontram
atras das quatro pequenas portas.

Ele tem de vencer pelo menos trés das qua-
tro provas para conseguir aceder a prova
final do dia.
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Antes de cada jogo, é mostrada uma pagina com a lista dos objectivos e dos coman-
dos do jogo. Nao hesite em consulta-los regularmente, porque eles mudam muitas
vezes, dependendo do jogo.



~jogo do qual gostou, ou tentar um que nao

CELA DA PRISAO

Quando termina o dia, Rayman®
regressa a sua cela para passar a noite.
A medida que o tempo decorre, a cela
torna-se 0 seu lar. Para se entreter
durante as suas longas noites no
cativeiro, Rayman® tem diversas ocu-
pacoes.

Use as teclas direccionais para se dirigir aos diversos pontos e pressione a tecla Enter
para confirmar a sua escolha.

A CASA DE BANHO

Aqui é onde Rayman® regressa para recordar
tudo aquilo que Ihe aconteceu durante o dia.
Daqui, pode aceder a todos 0s jogos dos dias =
completados. Se quiser tornar a jogar um

conseguiu completar, € para aqui que tem de
se dirigir. Se conseguiu completar com suces-

S0 todos 0S cinco jogos do dia, pode ganhar presentes que tornarao a sua pnsaa mais

agradavel

JUKEBOX

A jukebox da cela permite-lhe ouvir a musica
que ganhou ao completar as provas do dia.
Deste modo, pode trabalhar ao seu proprio
ritmo e por os Rabbids a dancar.

GUARDA-ROUPA T
Neste armdrio, Rayman® guarda todooves- =~ &%
tudrio que ganhou ao completar os dias. Nao gk
hesite em abri-lo e permitir-se uma mudanca
de visual de vez em quando.

' GUARDAR EM MODO DE HISTORIA

Quando regressa a sua cela no final do dia, o jogo é automaticamente guardado.

Cuidado: se interromper o Jogo antes do final do dia, perderd todo 0 progresso

alcangado ao longo do dia.

MI]III] IIE PIINTHHI}HI]

No Modo de Puntuagao pode tornar a jogar tudos 0S jogas que desbloqueou no Modo
de Historia, de forma a tentar quebrar 0S. seus ;Jrépnos recordes, sozinho ou com até
guatro }ogadores .

JOGAR SOZINHO

Assim que escolher o Modo de Pontuagao tera acesso a uma lista dos jogQos
disponiveis. Seleccione aquele que quer jogar e tente quebrar o seu proprio recorde.

DOIS OU MAIS JOGADORES

Se tiver um ou dois gamepads, pode liga-los e jogar com até quatro jogadores. Por
favor, consulte o ficheiro readme.txt para ver quais sao 0s gamepads compativeis.

JOGADORES

No modo Versus, jogara contra 0s outros jogadores, enquanto que em Co-0p (Coop-
eracao) jogara em equipa com outro jogador, partilhando os mesmos pontos de vida
e a mesma pontuacao.

ORGANIZACAO
No modo Turn-by-Turn (Vez-a-Vez), cada jogador joga na sua vez, enquanto que no
modo Simultaneous (Simultdneo), 0s jogadores jogam no Mesmo ecra.

GUARDAR NO MODO DE PONTUAGAO

Sempre que uma pontuacgao € batida, o jogo € automaticamente guardado.

CODIGO DA INTERNET

No modo Score Attack (Ataque a Pontuacdo), o seu objectivo € obter a pontuacao
mais alta possivel. No fim de cada jogo, recebera um codigo da Internet que podera
introduzir em www.raymanzone.com para comparar 0 seu desempenho com 0 dos
outros jogadores de todo o mundo. Cada jogo tem um codigo da Internet diferente que
mostrara a sua pontuacao. Tente atingir o topo das classificagoes!

DiCAS E SUBESTRES

Dica #1: Veja a pagina de Dicas e Sugestoes no seu manual!
Dica #2: Torne a ler com cuidado a Dica # 1 na secc¢ao Dicas e Sugestoes do seu ma-
nual!
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APOQIO TECNICO e |
NOVO: Para o servir melhor, a Ubisoft dISDOE agora de um semgo de apoio ONLINE
para resolver 0s seus problemas de jogo rapida e eficientemente.

SO tem de entrar em http://www.ubi.com/uk e vis_itar as FAQ (Perguntas Mais
Frequentes) da Ubisoft! ;

Ao visitar a nossa base de dados FAQ, podera encontrar exactamente as mesmas res-

postas que Ihe sao disponibilizadas quando telefona ou envia um web-mail aos nos-
sos representantes da assisténcia técnica. Este servigo é gratuito e esta disponivel 24
horas por dia, sete dias por semana! |

Se por qualguer motivo ndo encontrar a resposta a sua duwda pode clicar no link
“Ask a Question” (Faga uma Pergunta) nas FAQ para nos enviar um web-mail.
Certifique-se de que nos fornece toda a informagao essencial sobre o seu sistema e o
seu problema para que possamos responder correctamente a primeira vez.
Certifique-se de gue inclui toda a informacao sobre o seu sistema, 0 seu problema e
0 ]UQO que esta a jogar. B

Se nao tiver acesso a Internet, os nossos representantes poderao ajuda-lo das 08:00
as 22:00 todos os dias (excepto Feriados) através do Telefone: 0905 — 482 — 0109. O
custo das chamadas é de 30p por minuto. Por favor esteja junto ao seu computador
quando contactar a Ubisoft. < |
(Servico disponivel em inglés apenas.)

i E_sil'ﬁtsmts_

Procura codigos para aceder ao nivel segumte‘? Ligue para a nossa Lmha de

das chamadas é de £1 00 por rmnuto Por favor pega autohzégao a pessoa que paga
a conta telefonica antes de efectuar a chamada.

(Servico disponivel em inglés apenas.)

IJH DiSPOSICAC

. SEHVI(;U DE APBID AO CONSUMIDOR
Inforrnagoes de Jogos, Trugues e Dicas, ligue : 256 836 273

- (Namero sulenn a0 tanfarlo normal da Portugal Telecom)

- apomaoconsumdor@4play pt
HORARIO DE FUNC!ONAMENTO das 17H00 as 19HOO0 — Todos os dias uteis

senvu;o DE Assméucm TECNICA
€ & Ligue : 707 236 200

(Numero unico Nacional. €0.11 por minuto)
HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14H00 as 17H30 — Todos os dias (iteis




CGNTRRTD OE ICENCA ECGFLMES

Este & um contrato entre Vocé — o utilizador fmal -ea ECOFILMES S.A. — adiante
designada ECOFILMES. :

Outorgamento de Licenca |

Este contrato de licenga ECOFILMES - Licenca — permite-lhe utilizar uma copia da
versao concreta do produto de software ECOFILMES adquirido com esta Licenga —
Software — em qualquer cnmputador individual, sempre e guando o Software se
encontrar em utilizagdo num dnico cumputadar em cada momento.

0 Software encontra-se "em utilizagao" num computador, quando tenha sido carre-
gado na memoria temporaria — isto €, RAM - ou instalado na memaria permanente

—v.g. disco duro, CD-ROM, ou qualquer dispositivo de armazenamento — do compu-

tador. ST e Seele -

0 Produto é Vendido "Tal Qual"

O Software, disquetes, documentagao e outros objectos sao vendidos “Tal qual”. Nao
hé garantia de comercializacdo, nem garantia de validade para um uso especifico
nem nenhuma garantia de qualquer outro tipo, explicita ou implicita, em relacdo ao
software, disquetes ou documentacao, excepto a que se indica expressamente nos
paragrafos que se seguem.

Inexisténcia de Responsabilidade pﬁr Danos Indirectos
Em nenhum caso a ECOFILMES ou os seus fornecedores serao responsaveis por
quaisquer danos — incluindo, sem limite, 0S que derivam da perda de beneficios,

interrupcao de negocio, perda de informagao comercial ou quaisquer outras perdas

_pecuniarias — que se originem como consequéncia da utilizacao ou da impossibilida-
- de de utilizagao deste produto ECOFILMES, incluindo no pressuposto de que a ECO-
FILMES tenha sido informada da possibilidade de que tais danos possam ocorrer.
Em qualquer caso, a responsabilidade da ECOFILMES em relacdo a qualquer clausu-
|a deste contrato limita-se a quantidade efectivamente paga por si em relagaﬂ ao
software mencionado.

dera a sua troca sem encargos
Esta garantla frcaré sem efette S d avana for pmvocada por uso incorrecto, pan-

A garantia ndo cobre 0S gastos de envio para reparacao.

A garanha cmdera——se nma quando
%5

=2 o

............

Indemmzag.ﬁo an Uﬁlizadﬂr

A responsabilidade total da ECOFILMES e a sua Unica indemnizacao consistira, por
deliberagdo da ECOFILMES:

1. No reembolso do preco pago, ou

2. Na reparacao ou substituicao do Software que nao cumpra com a garantia limita-
da da ECOFILMES e lhe seja devolvido com uma copia do recibo de compra.

Esta Garantia Limitada sera nula se os defeitos do Software forem consequéncia de
acidente, abuso ou utilizagao errada. /
Qualquer Software substituido estara garantido pelo maior periodo de tempo entre o
que resta até ao vencimento da garantia original ou um periodo de 30 dias.

Se tiver alguma duvida acerca deste Acordo ou se desejar contactar, por qualquer
motivo, a ECOFILMES, utilize o endereco anexo a este produto.

L b



= i e e
- = a2 = = I E e .
- - - X -
= . -
! = - . o
5 : = W— = e e o i
- e v
-4 1 — - - |
' - I
. S = o e
e - u i, =] e i
= = - - ' e
- L} — .
S, i L - =
== =i = o
- r - )
. - A
i e - i e
. s, taebas, e
- - = x
- = o . "
= E: L =
g
b
e e .E .
!
o Wy
= -2
b :
- -
. - W
" =
=3
T o Ers
e,
e o = 0, ) = X
2 5
7 o W =
- Sy
3 - - i = %
I - o=
5 e .
5 i
C Trat . .
x : a e
" 0 ) 5
. S 5 : =3 5
S W = -t 8, o x
= i hm 3 - == = - - -
. - e L=, = 2 -t -
TE e — x 5 . ! < :
- = X = ST o ) -
a i ] o w = ) e = X
a2 e e ! ! ! A = o
= - " = X
= - .
e = i, - X, = T 2 L, - X
" - wy A
. = e
e a0 - = -
i ' - W e = . . R i
= = = 5 =
A -
- “ . :
e 4 X
- o = . e e - oy [ -
= L Y
s ¥ = - % o ] [ ] 0
: : : ok 5 i :
-
. = o " ™ (R o =
i
o
)
o o= = C
i
=
a
.. e at "
% —
-
) .
o X
= "
= i
s e
JagE
e
=
= = ‘ - o0
T =
= . 1 o r =
s e = =" : ' "
T 'w ¥ - - RN P " 0
" = =
o 5 - N . | ¥ ¥ ey
! whn 2 N
s = 5 z = -
E: T =
s - ¥ ] 2 y i i
- oo 5 e - -




UBISOFT

© 2006 Ubisoft Entertainment. Todos os Direitos Reservados. Rayman, Rayman Raving
Rabbids, a personagem de Rayman, Ubisoft e o logotipo da Ubisoft sao marcas
comerciais de Ubisoft Entertainment nos Estados Unidos e/ou noutros paises.
Usa Bink Video. Copyright © 1997-2006 de RAD Game Tools, Inc.

CDRUF0042



