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DIE GESCHICHTE i

Das Land der Traume ist ein Ort voll himmlischer Gliickseeligkeit und Ruhe. Gliick
und Zufriedenheit herrschen hier seit Urzeiten und nichts deutet darauf hin, dass
sich dies jemals andern kdnnte. Das Leben ist so unbeschwert, dass mancher
Bewohner den Eindruck hat, dass die Stunden und Tage gar nicht vergehen
wollen. Erste Anzeichen von Langeweile werden spiirbar. Doch eines Tages ist es
aus mit der Beschaulichkeit: Ein roter Lums verwandelt sich plétzlich in eine
kleine, flauschige aber extrem bdsartige und gefahrliche schwarze Kugel. Sein
Name ist André und sein grdter Wunsch lautet: die Welt zu erobern. Um sein
Ziel zu erreichen, verwandelt er alle Roten Lums, auf die er trifit, in Schwarze
Lums und schickt sie aus, den Tieren das Fell zu stehlen, um daraus Uniformen
zu weben. Dies ist die Geburtstunde der Armee der Hoodlums, die es sich zur
Aufgabe gemacht hat, im Land der Traume Unheil und Einfalt zu verbreiten. Und
niemand scheint ihren Siegeszug aufhalten zu kénnen.
Wer muss also mal wieder seine Siesta unterbrechen und die Kohlen aus dem
Feuer holen? (Ein kleiner Tipp: Du findest die Antwort auf der Vorderseite

dieses Handbuches.)

INSTALLATION UND
SPIELSTART

Systemanforderungen
Minimal-Konfiguration :

Windows 98 / ME / 2000 /XP

Pentium Il 600 Mhz, Celeron, AMD Athlon
RAM: 128 Mb

Grafikkarte : GeForce 256 32 Mb RAM

Empfohlene Konfiguration :
Windows 98 / ME / 2000 /XP
Pentium Ill 1000, Celeron, AMD Athlon
128 Mb RAM
Grafikkarte : GeForce 3 64 Mb RAM



Installation

Lege CD1 in das CD-ROM-Laufwerk
deines Computers ein

Daraufhin erscheint das folgende
Fenster :

Installation: Mit einem Mausklick startest du den Installationsprozess. Dieser wird ein
paar Sekunden in Anspruch nehmen. Zum Gliick erscheinen einige interessante
Informationen, wahrend du auf das Ende der Installation wartest!

Spielen: Lass uns den Tatsachen ins Gesicht blicken: Diesen Augenblick hast du schon
sehnsiichtig erwartet, seit du dir das Spiel gekauft hast. Klick auf ,,Spielen" und dein

Warten wird belohnt. Es sei denn, du hast in der Eile vergessen, das Spiel zu installieren
... dann kann es natirlich nicht funktionieren.

Eine Sprache aus dem Sprachen-Mentii auswéhlen

Eine Installationsart auswahlen

Zuerst musst du die Installationsart auswahlen, dabei solltest du dich von dem
vorhandenen Speicherplatz leiten lassen, der sich auf deiner Festplatte befindet:
Bei der Minimal-Installation werden alle Dateien von der 1. CD auf deine Festplatte
kopiert, d.h. 650 MB. Zum Spielen musst du CD2, bzw. CD3 in dein CD-ROM-
Laufwerk einlegen.

Bei der Maximal-Installation werden die Daten aller CD’s auf die Festplatte kopiert,
das sind 1,5 GB. Zum Spielen musst du CD 2/CD 3 in dein CD-ROM-Laufwerk
einlegen.

Installationsverzeichnis

Nun musst du ein Verzeichnis auf deiner Festplatte auswahlen, in das die Dateien
kopiert werden sollen, z.B.: ,,C:\Programme\Rayman 3”. StandardmaBig wird folgen-
der Pfad vorgeschlagen: ,,C:\Programme\Ubi Soft\Rayman3”.



b
‘& Verkniipfung

] s AnschlieBend musst du entscheiden, in welcher Programmgruppe eine
Verkniipfung zum Spiel angelegt werden soll. StandardmaBig ist ,,Ubi Soft"
by ausgewdhlt.

Ld " Deinstallation

# (Diesen Abschnitt kannst du (iberspringen, du wirst ihn nie brauchen.)
. Es gibt 2 Moglichkeiten, das Spiel von der Festplatte zu entfernen:

1- Wahle unter Windows-START, in der Programmgruppe ,,Programme\Ubi
Soft\Rayman 3\Rayman 3 deinstallieren"

2- Lege die Rayman 3 CD1 ein, warte, bis der Startbildschirm
.:5J erscheint. Wahle die Option ,,Deinstallieren".

J
4 iﬁ Das Spiel starten

‘]f Wenn du das Spiel einmal installiert hast, kannst du es jederzeit
liber das Windows-STARTMENU aufrufen. StandardmaBig lautet
der Pfad: ,Start/Programme/Ubi Soft/Rayman 3”.

Wenn du die Minimal-Installation durchgefiihrt hast, muss CD2
oder 3 eingelegt werden. Hast du die Maximal-Installation gewahlt,
musst du CD 2/CD 3 in dein CD-ROM-Laufwerk einlegen (ist doch
logisch, oder?)

. Sobald du das Spiel zum ersten Mal startest, erscheint ein
Konfigurations-Bildschirm, auf dem du die Grafikoptionen der
Konfiguration deines Computers anpassen kannst.

Rayman ist in erster Linie ein Lernprogramm, mit dem du deine
Fremdsprachenkenntnisse auffrischen sollst. Mit Rayman kannst du 5
verschiedene Mundarten lernen (Wenn du dich nur genug anstrengst!!!)

Du kannst diesen Bildschirm jederzeit iiber ,,START/Programme/Ubi Soft
/Rayman 3/Rayman 3 konfigurieren” in der Windows-Taskleiste aufrufen.




Wie kann ich das Spiel beenden? ”_w

Driicke die ,Esc”-Taste und wéhle in dem erscheinenden Menii ,,Beende
AnschlieBend wirst du noch gefragt, ob du sicher bist, dass du das Spiel verlassen
mochtest (Nur fiir den Fall, dass du deine Meinung blitzschnell gedndert hast). Du
musst dir noch nicht einmal Sorgen um deinen Spielstand machen, denn
gespeichert wird automatisch (ist Technik nicht etwas Wundervolles?)

STEUERUNG IN DEN MENUS

Um sich durch die Meniis von RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC zu bewegen, musst
du die Pfeiltasten und die rechte bzw. linke ,Strg"-Taste benutzen. Um deine
Auswahl zu bestatigen, driicke die ,Eingabe"-Taste. Um nach einer getroffenen
Auswahl wieder auf die vorherige Bildschirmseite zurtickzukehren, driicke die
~Ricktaste" (die Taste oberhalb der ,,Eingabe"-Taste).

DER SPIELBEGINN

Das Spiel starten

Wenn der Titelbildschirm erscheint, folge den Anweisungen auf dem Bildschirm:
Driicke die ,ESC"-Taste, um zum Hauptmenii zu gelangen.

Hauptmenii

Wahle ,Neues Spiel”, wenn du ein
neues Spiel starten méchtest. Sollte
auf dem Bildschirm ,Nuovo gioco”
erscheinen, kannst du dir sicher
sein, dass du die falsche Sprache
ausgewahlt hast, das ist namlich
[talienisch. Hoppla! Also raus aus
dem Spiel und auf dem
Konfigurations-Bildschirm die
Sprache wechseln.

Gehe auf ,Fortsetzen”, wenn du ein gespeichertes Spiel weiterspielen mochtest.
Diese Option ist nur verfiigbar, wenn das Spiel zuvor gespeichert worden ist. Ist
doch klar wie KloBbriihe, oder?

Wahle ,,Optionen”, wenn du die Spieleinstellungen verdandern méchtest: Steuerung,
Sound, Video.

Wahle ,,Album”, um das Fotoalbum mit den Fotos aufzurufen, die du auf der
Festplatte gespeichert hast.




Neues Spiel
Wahle ,,Neues Spiel”. AnschlieBend gelangst du zu einem Bildschirm auf dem
du eine neues Spiel anlegen kannst. Hier musst du deinen oder irgendeinen

Wéhle im Hauptmenti ,,Fortsetzen"'. Daraufhin gelangst du zu einem Bildschirm, auf
dem du alle bisher gespeicherten Spiele vorfindest. Wéhle das Spiel, das du
fortsetzen méchtest und bestétige deine Wahl.

Optionen

Wenn du einen Monitor besitzt und es dir nicht schwer fallt darauf zu lesen, kannst du
dir diesen Abschnitt sparen. Um ins Optionen-Meni zu gelangen, klicke auf
,Optionen’ im Hauptmenti (Ich habe dich gewarnt, dieser Abschnitt ist ziemlich
trocken!). Mit der Riicktaste kannst du die unterschiedlichen
Optionen-Bildschirme verlassen und mit der ,,Eingabe”-Taste, kannst du

deine Einstellungen iibernehmen.

Unter dieser Uberschrift kannst du die
Einstellungen aller Eingabegerate andern,
die fiir Rayman 3 geeignet sind: Tastatur
oder Joypad.

Wahle ,Definieren”, um alle Tasten
der benutzten Peripheriegerate
einzustellen.

Wiahle ,Fortgeschritten”, wenn
du die horizontale oder vertikale
Ausrichtung der Steuerungstasten
umkehren mochtest.

Die linke Taste betrifft die Tastatur, die
rechte Taste das Pad.

. Sound-Einstellungen.

b’ Hier kannst du die Lautstarke von
Musik, Effekten und Sprache
einstellen.




LADEN / SPEICHERN

Laden
Du kannst jederzeit ein Spiel laden, vorausgesetzt, du
hast zuvor ein Spiel auf deiner Festplatte gespeichert.

Driicke dazu die ,,ESC”-Taste, um das Menii aufzurufen.
Driicke nun die linke oder rechte ,,Strg”-Taste, um ins
Spiel-Menii zu gelangen. Wéhle ,Laden” und

bestatige. Ein Bildschirm mit verschiedenen
Spielstdnden erscheint, aus dem du dir ein

Spiel aussuchen musst.

Speichern s f/
Der Wunderwelt der Technik sei Dank! Das

Spiel wird automatisch gespeichert und zwar
am Ende eines jeden Levels. Du musst also d
keinen Finger krumm machen, um deine |,
Fortschritte im Spiel zu sichern. =

TASTENZUWEISUNG
Tastatur- und Pad-Steverung (Standard)

FFEILTASTEN / F AP, STEUERKREUZ OPER ST1ck
Um Rayman in alle Richtungen zu bewegen

C-TASTE / B3-TASTE
Zum Springen und zum Aktivieren des Helikoperters (wenn sich Rayman in der
Luft befindet.)

LEERTASTE / B4-TASTE
Fauste schleudern und laden

LINKE ,STRG"-TASTE / B6-TASTE
Zielerfassung / Kamera hinter Rayman ausrichten

W -TASTE 7/ B5-TASTE
Abrollen

V-TASTE / B2-TASTE
Anzeige der Lebensenergie und Grimassen schneiden (wenn man diese Fahigkeit
im Spiel erlangt hat)




x-TASTE / BA-TASTE
Sicht-Modus

HESC"'-TASTE
enii wahrend des Spiels aufrufen

FI-TASTE
Pause-Modus aktivieren

»EING ABE"-TASTE
Foto schieBen

Maussteuerung

Y
Y :zwicen PER MauS
Kamera bewegt sich

RESHTE MAUSTASTE
m=5Springen und den Helikopter aktivieren (wenn Rayman in der Luft ist), wegzoomen (im
Sicht-Modus)

LINKE M AUSTASTE
Fauste schleudern und laden, heranzoomen (im Sicht-Modus)

All denjenigen, die jetzt schon anfangen zu meckern, weil ihnen die Tastenbelegung
nicht passt, kann ich nur sagen, dass sie gefalligst ins Optionen-Menii gehen sollen
und unter ,Steuerung” die Tastenbelegung ihren Wiinschen anpassen sollen. Auf
diese Weise diirfte jeder zufrieden gestellt werden.

Ach so, wenn du einen Joystick, ein Joypad, einen Controller oder ein sonstiges Ding

mit Knopfen und einen USB-Anschluss hast, emfehlen wir dir, diesen in den Optionen
zu einzustellen. Das wird die Freude am Spiel erhéhen.

% RAYMAN-STEUERUNG

Um Rayman zu #EWE&EN, musst du die Richtungstasten oder den Stick
deines Joypads in die gewtinschte Richtung driicken. Ist es nicht fantastisch zu
sehen, wie gerade Rayman laufen kann?

L Zum SPRINGEN, driicke die C-Taste oder die rechte Maustaste

Zum AKTIVIEREN PES HELIKOFTERS, driicke die C-Taste (oder die
rechte Maustaste) und halte sie gedriickt, bis Rayman wieder Boden unter den
FiiBen hat.

(PR Zum ABEROLLEN, driicke die W-Taste.

Zum FESTHALTEN AN NMAUERVORSFRUNGEN, musst du
8 = =springen und dich in die Richtung der Mauer bewegen. Rayman hélt sich
dann automatisch daran fest.



Zum kL ETTERN, auf Leitern oder entlang besonderer Mauern
musst du springen und dich in Richtung der Mauer bewegen. Rayman
halt sich dann automatisch daran fest. AnschlieBend kannst du dich mit
den Pfeiltasten daran entlang bewegen. Um die Leiter oder die Mauer
wieder loszulassen, musst du erneut die Springen-Taste driicken.

Zum kLETTERN zZWISSHEN zWET MAUERN, musst du sprin-
gen, die Springen-Taste (normalerweise C oder die rechte Maustaste)
gedriickt halten und noch einmal schnell die Springen-Taste driicken.
Diese Bewegung musst du wiederholen, bis du am oberen Rand
der Mauern angelangt bist.

Um sich an einem vorsFRUNG HANGENP zu
BEWEGEN, musst du mit der Springen-Taste an den
Vorsprung springen und dich mit den
Richtungstasten bewegen.

Zum TAU<HEN, benutze die Richtungstasten.

Zum ScHLEUPERN PER £AUST, driicke
die SchieBen-Taste (normalerweise die Leertaste oder
die linke Maustaste). Im Bereich KAMPF erfahrst du mehr
dariiber, was du mit der SchieBen-Taste anfangen kannst.

KAMERASTEUERUNG

Es macht keinen Sinn in eine Richtung zu laufen, ohne zu
sehen, wohin man lauft. Indem du die Maus bewegst, kannst du
die Kamera schwenken. In manchen Spielszenen wird die Kamera
automatisch ausgerichtet, um dir so einen optimalen Uberblick iiber die
Spielsituation zu ermdglichen und deinem Daumen eine kleine Ruhepause zu
gonnen. Driicke die linke ,Strg"-Taste, um die Kamera wieder hinter Rayman zu
platzieren.

Sicht-Modus

Halte die X-Taste auf der Tastatur oder den B1-Knopf auf deinem Pad gedriickt, um
in den Sicht-Modus zu gelangen. Die Kamera platziert sich daraufhin automatisch in
Raymans Sichthohe. Mit der Maus (oder den Richtungstasten, bzw. dem linken
Analogstick deines Pads) kannst du die Kamera nun nicht nur drehen, sondern du
kannst mit den Nummernblocktasten ,,+" und ,,-" auch zoomen. Dieser Modus ist
sehr hilfreich, um eine Situation genau zu erfassen, bevor man sich in den Kampf
stiirzt oder aber um alle vorhandenen Bonusse zu finden.



,{ Pause-Modus und Schnappschiisse

= Du kannst eine Spielsituation jederzeit einfrieren, indem du die F1-Taste driickst.
- Das Spiel wird dadurch unterbrochen, aber du hast nach wie vor die Moglichkeit,
. mit der Maus (oder dem Stick des Joypads) die Kamera zu bewegen.

Du kannst dariiber hinaus mit der ,Eingabe”-Taste ein Foto schieBen und deiner
unbandigen Kreativitat freien Lauf lassen. Wahle ,,Ja", um dein Foto zu speichern.
L " Auf dem folgenden Bildschirm kannst du deinem Foto einen Namen geben.
Nachdem du dein Meisterwerk signiert hast, musst du OK markieren und mit der
Eingabe-Taste bestétigen. Dein Foto wird nun auf der Festplatte gespeichert.

SPIELBILDSCHIRME

Mit der V-Taste kannst du haufenweise Informationen tiber Rayman abrufen.

e PUNKTESTANP SUPERKRAFT-
ANZEIGE
PEN roNEo- LEBENSENER-
Nobus GIEB ALKEN
LEBENSENER-
GIEBALKEN PES
GEGNERS

Zielerfassung

Um einen Gegner oder ein sonstiges z1EL zU ERFASSEN musst du dich

auf das Ziel zu bewegen, bis das Fadenkreuz erscheint und die linke ,,Strg”-Taste
gedriickt halten. Wenn du auf das Ziel ausgerichtet bist, kannst du alle mdglichen
Aktionen ausfiihren, ohne das Ziel aus den Augen zu verlieren:

e Seitwartsschritt mit den Pfeiltasten

* Springen oder den Helikopter benutzen, mit der Springen-Taste

* |n eine Richtung abrollen, durch gleichzeitiges Driicken der W-Taste und der
entsprechenden Pfeiltaste

e Erste Faust abfeuern, mit der SchieBen-Taste



Fauste schleudern

Rayman hat keinen stahlharten Bizeps, was bei einem armlosen Helden ja eigentlich
auch nicht verwunderlich ist!! Aber dafiir hat er zwei Fauste, mit denen er ganz
schon zulangen kann:

Um die £ RUST IN GERKRPER LINIE zu schleudern, driicke die
SchieBen-Taste.

Um die £ /UST 1IN EINEM RECHTEN OPER LINKEN BOGEN ZU
schleudern, driicke die linke ,,Strg”-Taste, gehe seitwérts und driicke die
SchieBen-Taste.

Um die AUFGELAPENE £R/UST /AEZUFEVERN, halte die SchieBen-
Taste gedriickt, bis ein machtiger Energie-Wirbel erscheint, lasse anschlieBend die
SchieBen-Taste los, um die Faust auszulosen. Die Flughahn der aufgeladenen Faust
kann eine Linie oder einen Bogen beschreiben.

Kurz und gut, driicke die linke ,Strg”-Taste, um deine Feinde ins Visier zu nehmen
und benutze anschlieBend alle deine Schlagvarianten, um ihnen ordentlich zuzuset-
zen. Die Bogenschlége sind sehr niitzlich, um Feinde zu treffen, die sich hinter einem
Hindernis befinden oder um solche zu erledigen, die Frontalangriffe abwehren kén-
nen. Vergiss nicht, deine Faust aufzuladen, damit sie in den Reihen der Feinde auch
kraftig einschlagt.

Ein kleiner Trick (damit du dieses Handbuch auch nicht umsonst gelesen hast ... )
Wende die Zielerfassung auf deine Feinde an und aktiviere den Pause-Modus mit der
F1-Taste. Wenn du nun die V-Taste driickst, erhaltst du ein paar niitzliche
Informationen, die dir helfen, dich ihrer zu entledigen.




SUPERKRAFTE

Die Hoodlums haben ein Laser-Waschmittel erfunden, mit dem sie ihre Kleider in
Kampfanziige verwandeln konnen. Dieses Mittel wirkt auch bei Rayman und
verleiht ihm Superkrafte. Wenn ein Hoodlums mit einem $-Zeichen iiber dem Kopf
versehen ist, bedeutet das, dass er eine Vorratspackung Waschmittel bei sich tréagt.
Aber sei vorsichtig, die Wirkungsdauer der Superkrafte ist begrenzt. Du musst die
Anzeige fiir die Superkréfte stets im Auge behalten, um zu erfahren, wie lange sie dir
noch zur Verfligung stehen. Um eine der Superkrafte zu aktivieren, musst du nur auf
den Waschmittelbehalter laufen.

Griiner Behalter : Wirbelfaust

Raymans Faust verwandelt sich in einen Wirbelwind. Du kannt alles zum
Drehen bringen (und es auf diese Weise verwirren): einen Pilz, einen
Hoodlums oder jedes Tier bzw. jeden Gegenstand.

Roter Behdlter : Heavy-Metal-Faust
Verleiht jeder Faust Superkréafte: Du kannst jeden Gegner mit einem einzi-
gen Schwinger ausschalten und selbst Tiiren durchschlagen

Blauer Behalter: Eisengreifer
Diese Superkraft stattet Rayman mit Metallklauen aus. Du kannst sie
benutzen, um dich damit an die Metallringe zu hangen. Im Kampf kannst
du dir damit deine Feinde krallen. Wenn dies geschieht, musst du die
Leertaste oder die linke Maustaste driicken, um ihnen einen Stromschlag
zu versetzten.

Orangefarbener Behalter : Torpedofaust

Eine deiner Fauste wird zum Torpedo. Driicke einmal die C-Taste oder den
rechten Mausknopf, um den Torpedo zu laden, driicke sie erneut, um ihn
abzufeuern. Mithilfe der Pfeiltasten oder dem Analogstick kannst du ihn
lenken. Torpedos sind sehr wirkungsvoll, um weit entfernte Ziele zu treffen.

Gelber Behalter : Super-Copter
Rayman wird mit einem fantastischen Helm versehen, der genauso schick
wie wirkungsvoll ist. Aktiviere deinen Helikopter und du kannst fliegen!



SEKUNDAR-ZIELE
Die Kafige

Die Hoodlums haben alle Kleinlinge gefangen und in Kafige gesperrt,

um sie fiir SchieBiibungen zu missbrauchen. Es ist deine Aufgabe, ihnen
ihre Freiheit zuriickzugeben. Wenn du dich in der Nahe eines Kéfigs
befindest, kannst du ihre Hilferufe vernehmen. Jedes Mal, wenn du einen
befreit hast, erhéltst du von den Kleinlingen ein Geschenk und ein juwe-
lenbesetztes Medaillon fiillt sich langsam. Wenn 6 von diesen Medaillons
voll sind, wird dein Lebensenergiebalken langer.

Die Punkte

Fiir folgende Aktionen erhéltst du Punkte:
® Erledigen von Feinden.

® Gegenstande aufsammeln. Dabei handelt es sich um Juwelen, die der Spiele-
Designer aus rein dsthetischen Griinden im ganzen Spiel verteilt hat. Die Hoodlums
sammeln sie und werfen sie in die Porkybanken, dabei handelt es sich um
Sparschweine, die recht patzig werden, wenn du sie schidgst. Um so ein
Sparschwein zu schlachten, musst du es mit aufgeladener Faust treffen.

Immer wenn du Punkte hinzugewinnst, gelangst du in den Kombo-Modus. Je mehr
Aktionen du aneinander reihst, desto mehr Kombo-Punkte erhéltst du. Aber pass auf:
Der Kombo-Modus verschwindet nach kurzer Zeit wieder. Also hang nicht rum und
glotz die tollen Grafiken an, an denen unser Entwicklungs-Team monatelang gear-
beitet hat, sondern leg los, wenn du Punkte willst.

Mit deinem Punktestand kannst du Bonus-Level oder bisher noch nicht gesehene

Video-Sequenzen freischalten. Also lockere deine Finger und hole einen guten Score,
sonst gibt es keinen Bonus! Du weift ja, von nix kommt nix ...

NOCH MEHR PUNKTE SAMMELN

(Damit du das Handbuch nicht ganz umsonst gelesen hast.)

Jetzt, da wir uns ein wenig naher kennen gelernt haben, konnen wir uns ruhig mit
Vornamen anreden, meinst du nicht? (Ja, ja, ein paar Seiten trockenen
Handbuchstoffs bringen die Menschen einander néher!) Hier ein paar Tipps, die
Murphy wahrend des Spiels nicht rausriickt.

Sobald du eine Superkraft erlangt hast, multiplizieren sich deine Punkte mit 2. Also
finde erst eine Superkraft, bevor du.Gegenstande aufnimmst.



Die Matuvus sind Chamaleons, die sich tberall verstecken.
Du kannst sie fliistern horen, wenn du dich in ihrer Nahe
aufhéltst. Benutze den Sicht-Modus, um die Kamera auf
sie zu richten. Jeder Matuvu bringt dir 250 Punkte.

Die Tribellen sind wunderhiibsche, seltene und duBerst scheue
Schmetterlinge. Wenn du dich ihnen vorsichtig néherst, kannst du
250 Punkte erhalten. Bist du jedoch zu schnell, fliegen sie unwieder-

Schau dich gut um, maglicherweise findest du einen geheimen Bereich,
den der Entwickler aus reiner Boshaftigkeit vor dir versteckt hat. Meistens
sind sie voller niitzlicher Gegensténde und bringen haufenweise Punkte.

Driicke die rechte bzw. linke ,,Strg”-Taste,
um das Spielmenii aufzurufen, von dem aus
B2 du dein Spiel speichern, laden oder ver-
lassen kannst. AuBerdem hast du Zugang

. zur Bonusseite. Abhédngig von deinem

/ Punktestand kannst du Videosequenzen oder
Bonus-Level freischalten.

ANZAHL PER GEOFFENETEN
kAFIGE

PUNKTEST ANP



DIE FIGUREN

= Rayman
i Rayman bedarf wohl keiner Vorstellung mehr, da er sich ja
| . schon in den 2 vorherigen Episoden als uniibertroffener
[

Held erwiesen hat. Inzwischen ist er zu einem richtigen Star
geworden, auch wenn er sich nicht als solcher verhalt. Er macht
gerne Siesta, ist aber sonst fiir jeden Scherz zu haben und steht
seinen Freunden immer zur Seite, kurz: ein echtes Vorbild fiir die
heutige Jugend.

Globox

Raymans bester Freund in der Rolle seines Lebens: Aus Versehen
hat er André, den teuflischen Anfiihrer der Schwarzen Lums
verschluckt. Aus diesem Grund wird er von einer Armee von
Hoodlums verfolgt, die versuchen, ihren Boss zu befreien. Eine
richtige Charakterrolle.

Murfy

Ein lacherlicher, hochmiitiger griiner Gnom. Trotz seiner
Beschranktheit ist es ihm gelungen, die Rolle des Lehrmeisters
zu ibernehmen. Mal wieder ein Beispiel ziigelloser
Vetternwirtschaft*.

* Ubi Soft mdchte an dieser Stelle betonen, dass es keinerlei
Verantwortung fiir diese Art von Kommentaren (ibernimmt.

André
Ein durch und durch verdorbener Giftzwerg. Er verbringt den
groBten Teil des Spiels in Globox Magen, da dieser ihn
versehentlich verschluckt hat. André hat so einen miesen
" Charakter, dass er den armen Globox dazu zwingt, standig
vergorenen Pflaumensaft zu trinken, wodurch dieser vollstandig
die Selbstbeherrschung verliert.

—_ The Hoodlums
4 Nach zahlreichen, langwierigen Meetings ist es den Entwicklern
(ﬁ- gelungen fiir dieses Spiel die fiirchterlichste Armee aufzustellen
# A, die es jemals gab. Diese vollig verblodeten Kampfmaschinen
e ) sehen aus wie Kartoffelsdcke und sind'sich nicht zu schade, die
éltesten Tricks anzuwenden. Nichtsdestotrotz sind sie
geféhrliche Gegner und machen es Rayman und Globox wirklich
nicht leicht.
1
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GARANTIE

Ubi Soft garantiert dem Kaufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene
Multimediaprodukt bei sachgeméBem Gebrauch keinerlei Méngel innerhalb von 6
(Sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder ldngere Garantiezeit je nach Rechtslage)
aufweisen sollte.

Senden Sie bitte jedes defekte Multimediaprodukt zusammen mit dem Handbuch per
eingeschriebenem Brief an den , Technischen Kundendienst". Bitte geben Sie Ihren
vollen Namen und Ihre Adresse mit Postleitzahl, sowie das Datum und den Ort des
Kaufs an. Sie haben alternativ die Moglichkeit, das Multimediaprodukt am Ort des
Kaufs umzutauschen.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zuriick-
gesandt wird, behalt sich Ubi Soft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden
nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Giltigkeit, falls das
Produkt zufallig, fahrldssig oder missbrauchlich beschadigt oder nach dem Erwerb
modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf
eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand ,wie besehen" gekauft. Der Benutzer
tragt samtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.
Im Rahmen der gesetzlichen Gewdahrleistung lehnt Ubi Soft jegliche Gewahrleistung
beziiglich des Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers
oder der Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.
Der Benutzer tragt samtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust,
Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den
Besitz des Multimediaprodukts oder seiner Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung nicht anerkennen,
gilt diese maglicherweise nicht fiir den Benutzer.

Eigentumsrecht

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen
Bestandteilen, seinem Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die
Rechte betreffend Warenzeichen, Lizenzgebiihren und Urheberrecht im Eigentum Ubi
Softs und seiner Lizenzgeber stehen und durch franzosische Bestimmungen sowie
andere Gesetze, Staatsvertrage und internationale Aokommen betreffend des geistigen
Eigentums geschiitzt werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukis darf ohne
vorherige, ausdriickliche, schriftliche Erméachtigung seitens Ubi Softs weder kopiert
und reproduziert noch tibersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen
oder in irgendeiner anderen Form.
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4 UBI SOFT KUNDENDIENST

Service rund um die Uhr. Wir haben fiir dich 24 Stunden tédglich, an sieben
Tagen der Woche geoffnet.

Besuche uns im Internet unter:
http://www.ubisoft.de/bv/support/

Bitte (iberpriife auf unseren SUPPORT—-Seiten die Sektion F.A.Q.
(Frequently Asked Questions = haufig gestellte Fragen)

Die Antwort auf deine Frage ist dort vielleicht schon zu finden. Solltest du nicht
flindig werden, kannst du unser HOTLINE-FORMULAR nutzen um uns deine Anfrage
per E-Mail zu senden.

Bei allen technischen Fragen (Installation, etc.) hilft dir gerne unser technisches
Support-Team.

Es steht dir von Mo-Fr von 9:00 - 19:00 Uhr unter folgender Nummer zur
Verfligung:

01805 - 554938 (0,12 Euro/ Minute)

Natiirlich solltest du dich bei deinem Anruf moglichst in der Néhe deiner Konsole
aufhalten.

Um eine schnellstmogliche Bearbeitung zu ermdglichen bitten wir dich, folgende
Angaben bereitzuhalten:

e Kompletter Name des Produks.
e Eine kurze Beschreibung des Problems.

Tipps und Tricks - Du kommst an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht wei-
ter? Unsere Tipps und Tricks-Spiele-Hotline steht dir taglich von 8:00 - 24:00
Uhr unter folgender Nummer zur Verfligung:

0190 - 88241210 (1,86 Euro/ Minute)

Bitte schicke nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein. Nimm bitte
immer erst Kontakt mit uns auf, um eine schnellstmdgliche Bearbeitung zu
gewahrleisten.

Dein Ubi Soft Team





