


BEZPECNOSTNE OPATRENIA

ieto hry su uréené pre poitade IBM PC a kompatibilné. Pozorne si prezrite minimalre
oZiadavky pre spravny chod hry, st vyznagené na krabici alebo obale hry. * Hry sa nachadzaju
a CD disku, preto je nevyhnutné viasnif po&itaé s nain&talovanou CD ROM mechanikou, Nikdy
:nto disk nepouZivajte pre iné zariadenie. Hrozi nebezpetie poskodenia. « Vidy vkladajte digk
o CD ROM titulnou stranou smerom hore, UdrZujte disk &isty a bez 8kriabancov. Ak jo disk
pinavy ogistite ho opatrne jemnou latkou, Nenechavajte disk blizko tepelnych zdrojov, na
riamom sineénom svetle, alebo na vihkych miestach. = Nikdy nepouivajte poskriabané alebo
kritené disky alebo disky, ktoré boli lepené.

UPOZORNENIE PRED EPILEPSIOU

recitajte si prosim nasledujice upozornenie skor, ako zadnete hrat tito hru, alebe ako |u
ovolite hrat svojim defom, Niektori ludia s( nachyini k vzniku epileptickych zhchvatoy alabe
trate vedomia, ked' st v ka?dodennom Zivote vystaveni vplyvu blikajiceho svetla alobo
vetelnych vzorov. U tychto fudi sa pri_pozerani uréitych televiznych obrazov alebo hranil
ocitatovych hier mézu objavit zachvaty. K tomu méze dojst aj u ludi, ktori nikdy nemall
pileptické zachvaty. Ak ste vy alebo niekto vo vasej rodine niekedy mali symptomy, ktord maju
ztah k epilepsii (zachvaty alebo stratu vedomia) po vystaveni sa (&inkom bliknjiooho wvetla,
oradte sa so svojim lekarom skér ako zaGnete hrat. Odporiéame, aby roditin sladovall nvoje
eti pocas hrania poditadovych hier. Ak u seba alebo vagich det| spozorujete podas hrania hry
iektory z nasledujlicich symptémov, ako zavrat, rozmazané videnie, zadklby odl alobo wvalay,
lrata vedomia, dezorientacia, mimovolové pohyby alebo kite, okamZite proruiite hranio a
oradte sa so svojim lekarom.

PREVENTIVNE OPATRENIA PRI HRANI

Neostavajte prilis blizko pri obrazovke. Sadnite si na vhodnl vzdialenost od tolovizno)
obrazovky, tak daleko, ako vam to dovoluje dizka kablov.

Pokial to je mozné, hrajte hru na malej televiznej obrazovke.

Vyhybajte sa hraniu, ak ste unaveni, alebo ak nie ste dobre vyspani.

Izba, v ktorej hrate, nech je dobre osvetlena.

Oddychujte aspon 10 a2 15 minut po kazdej hodine hrania.
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zasadenej do rozmanitého prostredia. Stan sa vitazom v tomto

Rayman a jeho nové vyzvy v unikatnej Sportovej sulazi
biatlone plnom prekvapeni.

Zvol si postavu a sufaz so svojimi supermi v interaktivnom prostredi

plnom extrémnych akcii a strielania v nebezpecnych arénach.
Uchmatni si zbran skor ako tvoji stperi, plachti ocarujucimi laginami
a zlepsuj svoju hizevnatost a rychlost, aby si nepriatelovi uStedroval
neprijemné prekvapenia.

A na konci budes mozno silnejsi ako Rayman .....

—

A/ TECHN!CKE POZIADA VKY

Mlmmalne pozmdavky

Operacny systém: Windows QB/Wmdows XP/Wmdows 2000/
Windows ME

Procesor: Pentium Il 450 MHz

RAM: 64 Mb

Graficka karta: TNT2

Rozlisenie obrazovky: 16 alebo 32 Bitov
Volné miesto na pevnom disku: 550 Mb
CD ROM mechanika: 4x

DirectX (umiestneny na CD): 8.0A

Iné: Klavesnica/Mys.

Odporiicané:
Operacny systém: Windows 98/Windows XP/Wmdows 2000/Windows
ME
Procesor: Pentium |l 500 MHz
RAM: 64 Mb
Graficka karta: GeForce2
Rozlienie obrazovky: 32 Bitov

- Volné miesto na pevnom disku: 1.3 Gb

- CD ROM mechanika: 16x

~ DirectX (umiestneny na CD): 8.0A

_ Iné: Klavesnica/Mys/Gamepad

B/ INSTALACIA HRY a
Vioz CD Rayman M do CD- -ROM mechamky Zvol sz jazyk a stlac

~ INSTALL. Sieduj mstrukciek ukoncenm mstalame.; .




-*To navlgate through tife ﬁA?MANWM:-.menus.;aﬂd select sllces, use the
mouse and Kgybeard - il

Your setectmn will be hlghllghted

To confirm your selection, press the left mouse button or Enter.

'Na pohyb medzi diskami pouzivaj kurzorové klavesy.

Na vratenie sa k predchadzajucej volbe pouzi pravé tlacitko mysi
alebo klavesu ESC.

A/ HLAVNA PONUKA

- Ak chces zacat hrat novu hru, stla¢ NEW GAME. Nasko€i ti obrazovka
~ na tvorbu novej hry. '

Ak chces pokracovat v predtym ulozenej hre, klikni na CONTINUE.
Ak si chced nastavit: zvuk, grafiku, kldvesy alebo jazyk, stlac
OPTIONS.

B/ NOVA HRA

Vytvorenie hry
Klikni na polozku NEW GAME. Zadaj meno a svoje rozhodnutie
potvrd.

Poznamka: Vzdy ked prejde$ jeden level, budes vyzvany, aby si si
ulozil hru.

:

- MONO/STEREO e

Pokracovanie v predtym ulozeneg hre Klikm na ?eore‘rmus a;!'
vyber si ulozent poziciu, v ktorej chces pokracovaf Potwd‘ a hra
sa nacita.

D/ PONUKA NASTAVEN(

Nastavenie zvuku:
- MUSIC/SOUND FX
V tejto polozke mozes nastavit hlasitost hudby a zvukovych efektov
pomocou stupnice od O po S.
Zvuky mozes Gplne vypnut volbou ON/OFF.

e

- Pomocou mysky mozes prepnuf zvukovy mod .
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‘Nasth\fenie merlu. - iemen : Nacitanie/Ulozenie nastavenia
Volbou ON/OFF zapinas alebo vypmaé pohyb kamery v menu |

Ulozenie nastavenia =
Poznamka: Potvrdenim mozes kedykolvek skocit dopredu a kliknutim Vybrané nastavenia si ulozi$ kliknutim na SAVE v okne SAVE/LOAD '
na spatné tlacitko sa naopak mozes o krok vratit. ' SETTINGS.

Nacitanie nastavenia
. Ked si nacitas ulozent poziciu, automaticky sa ti nacitaju aj ulozené
Nastavenie klavesnice: | nastavenia. Druhou moznostou je nacitat si uloZené nastavenia
kliknutim na LOAD v okne SAVE/LOAD SETTINGS.

Zvol ¢i chces nastavit klavesnicu pre typ hry RACE (pretek) alebo
BATTLE (boj).

Tu si m6zes doladit ovlada¢ a nastavenia, ktoré ti vyhovuju:

- Hranie myskou a klavesnicou alebo gamepadom

- Vypnutie alebo zapnutie pohladu spat ON/OFF (pristupné v madde
BATTLE).

Taktiez si tu mozes nastavit rozlozenie klaves.




Hr, »ge‘ rozde”‘l na do ﬁymch z6n. Kazda sa sklada z troch RACE i

S

- froch E&TTkéf!eve]ou.

. Polopopod s
« Svetielka
smiirh m‘e hru BATTLE
!‘.Z‘bleranle-svetlelok
~ +Bojo svetielka
~ * Zajatie musky

. K disbciicii je aj bonusova zona s pridanymi levelmi, ktoré sa budd

-=odomkynaf v zavislosti od tvojho pokroku v hre.

_'Na zac;atku je dostupna Ien prva zéna. Potom dostane$ pristup k

nasledovnym levelom:

_-tréning a beh pre rezim hry RACE

-skok o svetlo v rezime hry BATTLE

‘ \ﬁdy ked sa ti sprtstupm novy level budes o tom mformovany

- A/ Pravidla hry typuRACE -
REZIMY HRY: '

~A) Tréning i
Tento rezlm slu2| k zoznémemu sa s ]ednotll

B) Pretek (RACE)
Vitazom sa stava ten, kto prvy prebehne trat.
V rezime hry pre viacerych hracov, mézes zvolif pocet kal alebo _'
minimalny rozdiel medzi pretekarmi potrebny pre vitazstvo,
Mozes pouzivat aj r6zne bonusy, aka napnklad pridavna ryi‘:hiosi, .
stop pre protihraca atd.

Casy -~ Hodnotenie

C) Typ hry POLOPOPOD i
 V tejto. hre musis prebehnut tri kola skor ako casomer ukaze O.
-iktoryszasglg;na &vadslaglch sekundach. Pocas hry oslobodenim
~ Polopop ;t:l'owdas*canwdalsn Cas. Oslobodis ich tak, Ze na nich
 bude$ strielat. Rozne farby predstavuji rézne dlhé &asové

. useky

B e

Pocet Polopopodov

(alebo pocet
svetielok)




etielka rovnake _nastaveme obrazovky ako pri | hre_

POLOPQPOI?)

i

iliry naﬂtratl stretavas mnohé objekty. Tie mézu zastavit tvo-

Elektrické sudy
Tymto objektom sa wyhybaj za kazdu cenu. Ak do
nich narazis, spomalia ta.

Purpurové svetielka
Pokusaj sa ich chytit. Pomézu ti najst skratky.

#“a Vypinace
'3 Strelbou do vypinacov si otvaras skryté ces-
¥ ticky alebo moZes zablokovat svojich stperov.

Narazniky
Vyskusaj si extra velky skok.

jich supemv, ale taktlezijmozu zasiahnut aj teba. Pokus sa im -

~ poziciu). Musis ich pozbierat o najviac. Svngch‘_;
~ sekundu zamrazit strelbou ladovych nabolﬁif,

po uplynuti asového limitu vzdy doplrua Vyhrava ten, icto prw

Vzdy ked zostrelis stpera, dostanes svetielko. Vyhrava ten, kto prvwy
~ splni stanoveny ciel alebo ten, kto ma po uplynuti c¢asu najviac svet:eloks ,
- (\i prlpadg,,al@ Qﬁlmm&pcas) Ak zastreli§ samého seba pnchadzas

-0 jedno svetie[ko. ﬁWhm je dostupné mnozstvo typqv zbrani a

 REZIMY HRY

A - ZBIERANIE SVETIELOK -
Svetielka sa nahodne, raz za cas, oblavmu na

rych m&é p Tie

dosiahne ciel' alebo ten, kto po uplynuti &asu (v prlpade ak bol
‘nastaveny) nazbieral najviac svetielok.

] T (—
Naboje

Viastna poz&ma

"~ Pozicia svﬂiaika

B - BOJ O SVETIELKA '
Kazdy hra¢ ma na zaciatku pat bodov. Vzdy ked body dosiahnu hodnotu
0, hra¢ sa znovu objavi niekde v aréne. Tvojou ulohou je strel’bau
eliminovat svojich stperov, ktorych pozicia je zndzornena na radare:

bonusov. Mézes tch nahodne 2iskat prechodom cez Generator (zlate
generétory davaju silnejsie zbrane).

- Superova pozicia

Viastna pozicia




hébqov (efektl\me len na hraca s muskou), ktore sa doplnia ak uplynie

_ Cas. Wﬁrava ten, kto prvy spini stanoveny ciel' alebo ten, kto ma po -

- uplynuti casu najviac svet:elok (v pripade ak bol nastaveny cas)

QP‘IS’?Z;BRA Nf. .

'V hre su ikonky predstavujlice zbrane. V hre BATTLE pochadzaji z

Generatora. V hréach Zbieranie svetielok a Zajatie musky je len jedna
 zbran, ktorou je hra¢ wybaveny od zaéiatku. Ladové naboje st v hre
. Zbieranie svetielok a gumené v hre Zajatie musky.

NAPODOBNENINA vyzera ako generator, ale funguje ako
GENERATORA bomba. Exploduje pri priamom kontak-
te, ale aj pri priblizeni hraéa do jeho
blizkosti. Z energie ubera tri body.

najblizSieho hraca alebo ak ten ziadnu
nema, tak od vGe.nerétora).

OHRANNA
BARIERA

.styéascb%am"p
druhom itok al

S

kradne ikonky (kradne ikonky od

LEPIDLOVA _
- BOMBA ‘  sekund vybuct _
‘troch bodov z. ener,gi

mozes “nahraf" mem

zom od steny (trikrat). Kazdy zasah
uberie 2 energie jeden bod.

strelami. Naboje sa dobijaji po uplynuti casu.

POLOVNICKY
NABO)

ubera jeden bod.

PETARDOVY méa parabolicku trajektériu letu.
NABOJ Pri zasiahnuti vybuchne a uberie
jeden bod kaidému kto je v dosahu
vybuchu. -‘

draha tohto naboja moze byt pd

niekolko sekind. Z energie ubera
| jeden bod, ako pri priamom, tak aj pri
zasahu svojho ohnivého chvostu.

__ansiahnutjf ciel zmrazi na jednu
efsekundu

ak okolo nej -prejde braé za Paf’_
e a spﬁépb; strat«u"'g'; .

Poznamka: Vv hre typu Zajatie musky, sa da od supera uchmatnut muska |ba tym:to

po vystreleni automatickf:jglé&gié".'_f_\'
najblizsieho hraca. Kazdy zasah

vystreleni kontrolovana. Aktivna je

GUMENA STRELA méze zasiahnut priamo alebo odra- .
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pre viacerych hréacov.

Poznamka' Tvo;e vysledky (v hre pre jedného alebo viacerych hracov)
budu posmpne odomkynat uzavreté levely, odmeny alebo postavicky.

a

o

| iA/ Postawcky v hre Rayman M
OPIS POSTA wC‘rEK

Globox: -Mu51.prekonaf svoju bojazlivost a strach
(mozno bol na terapii ?), aby v tejto sutazi riskoval krk.
Mohol by sa javift nemotorny a tfarbavy, ale za
nadmernym telom je ista Sikovnost a bojovny duch.

1Razor Beard Vzdy nahnevany,
podrazdeny a mrzuty. Co mu ubralo vo ve_l’kostl to
_pridalo v zlomyselnosti. Je majstrom v strelbe

n

~ pod pas a to je prefho aj najvaésim potesenim.

\ : Henchman 800: \Zl\'Gi ptratskeho
: "_robota je |edg_mdu¢_:hy, byf na;lepsi zzuiiit’ ﬁs’tatnych a

Teensies: kym sa t:to starcekowa stanu taky semlny,
‘ze zabudnu kto z nich je vodca, pekne si uzivaju a
ked na to pride vyhraju vietko ¢o ie potretfne

Ak budes dost hazevnaty odomknes si aj tieto postavicky:

Tily: atly, krehk‘;'f. a nezbedn}} Skriatok .....kym sa nezacne sifaz

Razor wife: jej uhladeny a elegantny zovﬁ'aiéok (sinecné okuliare, Saty
atd.) nedostatocne zakryvaju jej rovnaké érty aké ma |e1 hrozny
manzel

Henchman 1000: starsia verzia robota pirét'a h nie‘éo'jemﬁe}éi, ales
rovnakymi hodnotami ako jeho mlads& kolega. .whrat a vsetkych

o

Znicit, e Bl




=:p£idfa to]wé éka budes postﬂﬁ“ﬁ??f v ane

o

,Wber sz pofstawcku s mySou a potom potvrd'

Globox, Teensies a Henchman mézu menit zovhajSok zo Styroch
typov pre kazdého. Tieto ziskavas vitazstvami. Ak vyhras novi, budes
vzdy informovany. Po oboch stranach postavicky sa objavia Sipky a ty

si ju mozes vymenit, pomocou mysky alebo kiavesnlce Vyber potvrd

kliknutim na OK.

_ Pocas hry zrstié e kazdef postawcke pnsiucha ina hudba.

B/ Hra pre lednéhc'hré‘fa

Myskou si vyber hru pre }edneho hraca - SINGE.E PUWER a potom
potvrd. :

Vyber mapy.

Na presun medzn jednotlivymi zénam: pouzwaj kufzorove klavesy a
myskou wberaj jednotlivé levely. . - )

Vyber rezimu hry

Mas moznost vyberu z tychto hier: Tréning, Beh, Polopopod, Svetielka
pre hru typu RACE a Zbieranie svetielok, Boj o svettelka, Zajatie
musky pre hru typu BATTLE.

Na zaciatku nie su pristupné vSetky Ievely a rezimy, |ch odomknutle
zavisi od tvojich vitazstiev.




:‘ jo hrac CISID 1edna a potom hrac cislo dva.

'-V hre BATTLE si mozete zvolit superov nezavisle. Je mozné pridat
_postavgéky ovladané poditacom, ale pre kazdu mapu sd limitovaneé
Styri postavlcky Zvol obratnost pocitacom oviadanej postavicky a

 potvrd. St Styri druhy obtiaznosti: easy - rahka, medium - stredna,:;: |

hard taziea a ultra- harci velmi fazka.

= ‘K' dispozz’cu Qu od zacxatk:; hry- Zblerame svetlelok Boj o svetielka a'

Zajatie musky __
V behacke su prlstupne Ien hry 'Rape' a 'Kill Time'

Vyber modu hry
a) RACE (Behacka):
Mozes urcsf podmler}ky vitazstva:
- vyber pocet kal potrebnych k vitazstvu: 1 / 3/5b

- Kill time: urcuje potrebny casow usek medzl hracmr“ 10 sekund
‘\/ 15/ 20J25/30

N omto mnd& mozu hraf dvaja hracu Najpnr si svolu postavtcku zvoll ;

"“’essea e

b) BATTLE (Bo;ovﬁ% hra)

Zvol'si typ e T
- Zbieranie svetielok - i
-Bojoswetislka == ¢ . =
- Zajatie meEky o - .

Pre tleto tri typy mobzes urcif podmlenky wfazstva* pocet sve’aeiok
potrebnych k \nt’azstvu alebo casowy limit. - 0
Pristupné s nasledovne moznosti:
- Pocet svetielok potrebnych pre vyhru
- Zbieranie svetielok: 5/ 10 / 15/ 20
- Boj o svetielka:3 /5 / 10 / 20
- Zajatie musky: 10/ 15 / 20 / 30
alebo
- Casovy limit
- Zbieranie svetielok:1/3/5
-Boj o svetielka:1/3/5
- Zajatiemusky:2/3/5
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rtistic Advisors
Alexandra Ancel

- ! BATTLE =
e Designer Lead Sound Designer  Lead Sound Designer
on Gregoire Spillmann Davide Pensato
Nicolas Vermot Gianni Ricciardi

RE DEVE!
ENGINE DEVELOPMENT
Lead Engine Developer .
. Dominique Duvivier _ .
_ Tiziano Sardone o e
. Francois Queinnec, Lucian Rowe, Chr|stophe
Raghei Jean-Gaél Brard, Marie Claire Gaudin

MQE.\M&[

Lead Developer

. Frangois Mahieu

Rossana Cesarettr Olivier Jourdan, Yves Babitch, Frédéric Bourbon,
Desngner Stefano lorio  Patrice Desamaud, Carlo Morgantini, Claudio
Christian Ronchi ~ Casadei

.
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,S}rmne Mirandola :
~ Fabio Pagetti Great Thanks to HarmonX team

G:a’.z‘.ialla. Troncatti :

Roberto Valentini Al DEVELOPMENT

- . RACE BATTLE

o Lead Al Developer Paolo Maninetti
o “JeanVincent Segard  Luciano Mcrpurg}o

: Albarto Barbati :
Olivier Derot
Pascal Henry

Franwm
Christian Slanzi éte!ano Ch:appa

'iﬁs&

. e
Gilles Aveneau ~ Matteo Ceccotti
- Helene Oger . Michele Agosteo
e Giuliano Boiocchi
_ Rayman’s Creator
_Michel Ancel & Frederic Houde

L

s

MODELISATION
Jerome Desplas
- Héléne Oger

Artistic & Animation Director
Jean-Marc Geffroy

Sound effects

Load Data Manager
l)awd Houssin

Test Studio h}lanager . -

Elie Benhamou =
Lead Testers -

Vincent Brgéu‘: & Stefano Prada
TestTeam | =

Lionel Feirara, \ﬁcw: Douangamath, Trls n
Lefranc, "ﬁﬂe@sandro Pedarra, Giorgio Anselm f
Nicola Bettari o
Lead Tester Canada -
Stephan Leary
Test Team Canada

Yanick Beaudet, Maxime Boulanger, Alain Chenier,
Charles Haddad, Mehdi Serrar, Martin Shank, International Content D1mc:!or
Sabrina Tremblay Serge Hascoet

i International Gl:mtant Managers
_ Gunther Galipot, Michael Guez
Jean-Sebastien Ferey . Approval Coordinators &
Milan General Manager = le&li M1ilsav$fawc Willie Wareham
Florence Alibert -

Montreuil General Managers . MKETING@ -

Agnes Lajot, Michel Pierfitte - Géraldine Durand, Domitille Doat,
(Fra‘ se} Susie F:ewart (UK]‘ .

LOCALIZATION

s

CINEMATICS

Cinematics Studio Manager
Sophie Penziki

Direction & Storyboard
Mathieu Breda [USA},MI!‘IB Vaﬂnn
40 rendering graphists -

Cornne Bouvier & Yann Jouette SPECIAL THANKS G :

SFX rendaring Nicola Aitoro, Ivan Chillon, Emanuele
Chatlos Bornaoirt Andrea Curdal;a, Pojagco Cozzini, Massimo G
Apimiation Massimiliano f}‘mm . Alex Ramoﬂz “Franc

Thomas J Anderson
Stoove Ouellot
Erik Branz

AUDIO PRODUCTION

Vitale, Spack&l\@w

All the players wi
groups -
Stéphane Faureau,

Sound Producer, Bouyer, Lucille Masson, luli -
Sylvain Brunat S Emmanuelle Beaume, Nathalie %@aﬂﬁd ”Jaoques o
Croative manager I i Thenoz, Cedric Altes, Lu Zhi G&ﬁ’% R{é“xu Xfp.n &
Manu Bachat i their team T .
Sound produation ocganisatlon G .

Marine Lelievre i Montreuil and Milano Technical suppertTaams

Voice director :;_"‘j i it All the people at Ubi Soft who worked and are still
Eddio Crew. s -working on Rayman Games. |

Voices e :

Lo oelmg.,me mmas avi

Sherndan, KQWW .
Recorded by i
Lionel Bouhpi
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