OVANI:V PRED ljRANIM
S| POZORNE PRECTETE

Predtim nez zacnete pouzivat tuto hru nebo nez umoznite svym détem,
aby ji pouzivaly, prectéte si nejprve nasledujici ustanoveni. Néktefi lidé
jsou nachyIni k epileptickym zachvatlim v pfipadech, kdy jsou vystaveni
blikajicim svétlim nebo i béznym svételnym vzordm. Tito lidé mohou
dostat zachvat pfi sledovani nékterych televiznich poradli nebo hrani
nékterych pocitacovych her.To se mUze stat i osobam, které s epilepsii
dosud zadné problémy nemély. Pokud jste vy nebo nékdo z vasi rodiny
mél néjaké symptomy podobné epilepsii (zachvaty nebo ztrata védomi)
v pfipadé vystaveni blikajicim svétlim, pak se pfed hranim poradte s
lékarem.

Doporucujeme, aby rodice dohlizeli na své déti pfi hrani pocitacovych
her. Pokud se u vas nebo u vasich déti objevi pfi hrani pocitacové hry
néktery z nasledujicich symptoma: zavraté, rozmazané vidéni, o¢ni ¢i
svalové tiky, ztrdta védomi, ztrata orientace, nechténé pohyby nebo
kie¢e, OKAMZITE prestante hrat a poradte se se svym lékarem.

Preventivni opatieni pfi hrani pocitacové hry:
+ Nebudte moc blizko obrazovky. Sedte v rozumné vzdalenosti
od ni, co vdam kabely dovoli.
- Radéji pouzivejte mensich obrazovek.
+ Vyhnéte se hrani, kdyz jste unaveni nebo ospali.
« Ujistéte se, Ze pokoj, ve kterém hrajete, je dobre osvétlen.
+ Po kazdé hodiné hrani si na 10 az 15 minut odpocirite.
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HERNI OVLADANI

KONFIGUROVATELNE AKCE HRACE

Sipka nahoru Nahoru
Sipka dold Dold
Sipka Doleva Doleva
Sipka doprava Doprava
MEZERNIK Skok / Moskyti sttelba
MEZERNIK (podrzet) Let
S Uder
S (podrzet) Mocny utok / Moskyti nddech
Levy Shift Béh
Backspace Zpét
GLOBALNI PRIKAZY
Esc Nabidka pozastaveni
F2 Bublina 2. hrace / Ukoncit
F3 Bublina 3. hrace / Ukoncit
F4 Bublina 4. hrace / Ukoncit

POZNAMKA: Akce, které si Ize navolit, jsou pro kazdého hrace unikétni, a

daji se pfiradit na klavesnici i na ovladace az pro 4 rGizné hrace.

V pripadé, Ze mate pfi prvnim spusténi hry pfipojeny k pocitaci

podporovany ovlada¢, mize byt standardni vstup zménén.

Abyste mohli k hrani pouzit ovlada¢, drzte se, prosim, nasledujicich

pokynu:

1. Jesté pred spusténim hry se presvédcte, ze mate k pocitaci pfipojeny
ovladac a ze je fadné nainstalovan.

2.V hlavnim menu hry potom prejdéte do Nastaveni a do sekce Ovladani,
kde si navolite akce na vasem ovladaci.

3.V pfipadé problém0 si stdhnéte z internetovych stranek vyrobce

vaseho ovladace nejaktudlnéjsi sérii ovladaci.

P v /B v
Ktizovatka snt | jde ||
zase do zbrané! Tenhle
idylicky svét, kde se
obvykle jenom hoduje,
odpociva, hraje (a obcas
se nékdo pratelsky
popere) je az po usi
v maléru.

Zda se, ze Rayman a jeho nebojacny gang legra¢nich existenci plijde do
valky kvuli trose chrapani! Jejich hrdzni sousedé ze zemé nastvanych
mrtvolek ocividné nemaji stejny vkus, co se tyce hudby, a pfisli prekazit
oslavu! Ale jelikoz Rayman a jeho pratelé pfed vyzvami necouvaji, ba
naopak, velmi radi tyhle hnusné suchary uvrhnou zpatky do zapomnéni,
obzvlast pokud se budou zachranovat nymfy, budou se délat neplechy
a ziskavat nové Uzasné sily, aby se daly délat jesté vétsi neplechy. A
nebude to poprvé!

Hravy tvarce K¥izovatky znamy jako Bublinovy snilek je ocividné velmi
citlivd bytost, jehoz kazda nalada se na Kfizovatce velmi projevi, at
uz $patné, nebo dobre... a Rayman tedy musi stvlry z no¢nich mar
Bublinového snilka zahnat. Proto spole¢né s Globoxem a vynalézavymi
tynackymi kouzelniky bude muset zabranit tomu, aby se cela Kfizovatka
zhroutila a cely svét vyhasl jako zly sen.

POSTAVY

Bublinovy snilek
Bublinovy snilek je nejvyssi bytost, ktera
v kazdém svém snu vdechuje zivot celému
svétu a véem Uzasnym tvordm, které ho obyvaji.
Je to citlivd bytost, umélec (a nestoudny
pozitkar), ktery je emocné svazan se svym tvorenim. Jeho pocity maji
pfimy dopad na svét a dokonce i jeden jediny zly sen miZze rozhodit
jeho velmi kiehkou rovnovahu! Kouzelni lidé se domnivaji, ze Bublinovy
snilek se omezuje pouze na své posvatné misto odpocinku, ale my vime,
Ze tomu je jinak: tahle veseld nadpfirozend bytost nedokéze zit mezi
svymi vytvory, aby se sméla, hrdla si a hodovala... a jeho tvorové jsou
celion.




ayman

yz mél Stvoritel svQj Uplné prvni zly sen, nymfy ?
svolaly shromazdéni, aby vyvolaly bytost svétla,
ktera by dokazala zachréanit svét: tvora hbitého a
bezstarostného, houzevnatého a veselého, ktery @ O
by dokazal Stvoritele rozesmat svymi heroickymi
opickami a tim celou no¢ni maru zastavit! S
Bohuzel se ale nase osvétlujici nymfy po cesté na
misto odpocinku Bublinového snilka nechaly zlakat néjakymi zombie
kuraty, coz neni divu, a jak ty Silené kreatury pronasledovaly pfes Utes,
ztratily pytel se svétluskami. A proto se opozdily a mély mnohem méné
svétla.
Rayman se tedy nakonec narodil s 0 néco mensim po¢tem koncetin, diky
¢emuz se nakonec stal o mnoho pohyblivéjsim!

Globox

Globox predstavuje takovou klidnou silu Kfizovatky
a neni radno ho podcenovat. Je kdykoli pfipraven
pomoct svym pratelim a stejné tak neprateldm,
jeho znalosti Fung-Ku a etikety kon¢i u klasického
placdka, pékné vypecené facce, ktera vas dokaze
vystielit z bot! Tenhle slavny babro$* viak i pfesto
spliuje vsechno, co si od pfitele mlizete prat. Do
jidla, bojl a slofika se nenecha dlouho pobizet - a
vzdycky ma dobrou ndladu. Co se tyc¢e dovadéni, rvacek, zbublinkovéni
padouch, je Globox zcela bezkonkurencni. Zahadné okolnosti kolem
toho, jak vibec nejlepsi neporazeny Sampion v chrapéni z Krizovatky
posmutnél, je predmétem spekulaci mezi kouzelnym lidem. Ostatni Rudi
carodéjové z jeho vubooduboo klanu si Suskaji o nenavistnych bubdcich,
zatimco tynaci preferuji velmi vtipny epicky pfibéh o Globoxové lasce
k posvatnému Svestkovému dzusu.

*Babros$ je termin pouzivany k vyjadfeni vlastnosti, kterd pochazi ze
starého slova z Kfizovatky ,babrak”.

IA-II

Tynaci

Tynaci maji Smrnc! Vrozeny talent tynakd
pro chrapani v noci pochézi zcela ziejmé
od samotného Stvoritele v podobé
impozantnich fridkd. A to mé pobublinuj,
jestli tynaci za ty roky neuklohnili néjaka
pékné vypecena kouzla! Diky svym velkym
nozdram jsou velmi citlivi vici tém nejjemnéjsim harmoniim kouzel: a

vsichni vi, ze tynacti kouzelnici dokdazi vycenichat tajemstvi naseho svéta \

jako nikdo! Tyndci jsou kastou rychlych kouzelnikd, ktera se mlze pysnit
tim, ze z ni vze$lo mnoho kusych a zapamatovénihodnych bojovnikd,
a to nemluvé o jejich vkusném osaceni. (Tyndci se radi oblékaji a maji
mraky prevlek(.) Budete si moci zahrat za nékteré z jejich nejslavnéjsich
predka!

Elektoni

Nezkrotné Stastni elektoni jsou vyplodem
snll Stvofitele a jsou obsazeni v celém
svété Bublinového snilka. Kdyz ma zlé
sny, elektony vézni bombasticti lovci,
ktefi venkovskou Kfizovatku kofeni svou
bojovné zivou munici a svymi strasné smésnymi lokaji, nastvanymi
kameny. Vysledkem toho vseho je, Ze se svét Kfizovatka snd zacne
rozpadat a vazby, které elektoni kdysi vytvofili mezi zemémi, se za¢nou
hroutit.

Svétlusky: Osvicené zavody
Svétlusky (vyslovuje se ,Svjetlusky,” od slova CQ
SVETLO) jsou bytosti ¢isté energie Uzasné veselé |

povahy. Jsou dilezitym zdrojem kouzelné energie
na Kfizovatce snu, kde pofadaji zadvody svétlusek,
populdrni sport oblibeny po celé Kfizovatce.V ném —
soutézi Ctyfi hraci proti sobé v Silenych cross-country disciplindch a
sbiraji svétlusky. V tomhle Sileném zavodé se muZze stat cokoli, nebo jak
my tady fikdme, jedeme bomby. | kdyz se vitézi stanou vsichni, cenu
bere akordt jeden: ten, ktery samoziejmé posbira nejvic ospinkanych
svétlusek! Je to soutéz absolutné bez zdbran!

v L d
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ikdy neodmitejte pomocnou ruku. Témto malym -
tvorlm naroste tolik rukou, kolik pratel potrebuje
pichnout... Prebyvaji na pfiznivych mistech,
pfipraveni nad absurdnimi srazy s lehkym dsmévem,
ktery doslova zafi z jejich modrych oblicejd a
zakryva jejich skute¢nou povahu nejpopularnéjsich

swingujicich jedinct z Krizovatky!

Betilla a statecné nymfy z K¥izovatky
Benevolentni, a pfesto drsnacka Betilla z Raymana 1 je
zpatky a hodla se pomstit. Jde o nejstarsi nymfu, tedy o
jednoho z prvnich nejoblibenéjsich tvort Bublinového
snilka. Spolu se sestrami udéli Raymanovi a jeho druziné
sily, které budou potfebovat k dokonceni svého tkolu.

Kouzelnik a jeho kouzelny klobouk

Kouzelnik vdm bude pomadhat béhem vasi pouti.
Vzdycky s vami bude ochotny vyménit elektony za
svétlusky, coz vam pomlze odemykat nové svéty a
mapy. Budete mit k dispozici jeho kouzelny klobouk,
ktery vam bude dévat habadéj tipd a trikG ohledné
toho, jak prezit.

Zlodusi: ZIé bubliny a dal

Bublinovy snilek zacal jednoho dne mit nocni mury! Nymfy se ho snazily
uklidnit dary v podobé cajli na sladké sny a chutnymi dortiky, ale situace
na Kfizovatce se dal zhorSovala... Zanedlouho Kfizovatkou brazdily
no¢ni mury; jako priklad téch nejvétsich zlound uvedeme temnaky,
osklivé lovce a prohnané nastvané kameny!

IA-II

Temndci

Jestlize elektoni tvofi vSechny dobré sny Bublinového
snilka, potom temnaci predstavuji no¢ni mury. Kdyz
se Bublinovému snilkovi zdala prvni no¢ni mdra,
zplodil zlou a divokou bestii, kterou nikdo z nas
jaktéziv nevidél: Jana. A Jano ted temnaky vyrabi jako
na bézicim pasu. A nez jsme stacili zjistit, s ¢im mame tu cest, vyrojily
se stovky temnakl ve vsech podobéch a velikostech, se kterymi jsou
jenom samé potize.

Psyklop

Tahle nedtkliva stvlra je nerada, kdyz ji nékdo
rusi... Moje rada: nechte spiciho Psyklopa lezet.
Jinak se pfipravte na zbublinkovani na jeho désivych
bodcich!

Ostatni nepratelé

Legenda pravi, Ze Rayman na Kfizovatku snli poprvé pfisel, aby porazil
no¢ni mary a zapudil je do nizsich svétd, které ted’ zndme pod nazvem
zemé nastvanych mrtvolek... Tahle Silend kasta hnuséku je ted' ale
zpatky a musi byt uvrzena zpét do zapomnéni!

Bossové

Pohtesuji se krélové vsech zemi na
Ktizovatce a kouzelnicky lid se obava
toho, Ze se dostal pod vliv zlych sil, které
ohrozuji jejich svét. -
Rayman a jeho pratele budou muset zjistit, co se jim pfihodilo. A my
mdame takovy dojem... Ze to nebylo nic hezkého!

HRA

Zachrante elektony a zachrante Kfizovatku sni! Cim vice svét pohlcuji
tvorové z no¢nich mur Bublinového snilka, tim vic elekton( se ocitd
v zajeti. Jdou po téch nebozaccich jako slepice po flusu a uvéznuji je
v klecich s fetézy, které jsou ukryté po celé Kfizovatce. A mezitim se
v ohrozeni nachazi celd struktura snu, protoze se otviraji trhliny mezi
rznymi zemémi.




toni
kud chcete zachranit Krizovatku, musite
zastavit nocni mary, a k tomu musite Dot
osvobodit elektony — nebot oni jsou klicem
k opraveé trhlin mezi zemémi a dopomahaji
Bublinovému snilkovi k ndvratu k pfijemnym sndm.

Postup ve hie vyzaduje sbirani spousty elektond. Nejenze vam budou
pomahat opravovat cesty mezi zemémi, ale zaroven vam budou
odemykat mnoho tajnych svatyni a prekvapeni.

Elektoni se daji ziskat dokoncenim pestré skaly vyzev, které mate
k dispozici v kazdé zemi.

Medailony elektonu

Podle medailonl poznate, jak jste na tom se sbiranim
elektond. K naplnéni medailonu je potieba splnit urcity
pocet vyzev.

Vyzvy elektonu

Vyzvy kleci

V klecich po celé Kfizovatce sn jsou polapeny kvanta
elektont. Nékteré klece jsou ukryté a daji se najit pouze

po dikladném prizkumu kazdé drovné. Ale pozor!
Klece nejsou zcela bez obrany, ba naopak. Zbublinkujte zlé strazce kazdé
klece, aby se klec otevrela a elektoni byli volni!

Vyzva utoku na cas
Obcas pomalu, ale jisté nestaci! Po dokonceni mapy se
vam odemkne vyzva utoku na cas. Pokud prekonate

nadnou” ¢asovou vyzvu, osvobodite elektona. Pokud
ofite ,tézkou” ¢asovou vyzvu, ziskate navic trofej za rychlost!

Vyzva svétlusek

Nasbirejte v kazdé urovni co nejvice svétlusek, abyste
pokofili vyzvy svétlusek. Svétlusky se daji sbirat mnoha
zpUsoby, takze méjte oci na stopkach... a pamatujte na
to, ze kde jsou bublinky, tam jsou i svétlusky! Nékteré
sebratelné predméty, napfiklad mince s lebkou, kralové
svétlusek a bublosvétlusky predstavuji tu¢ny jackpot!

Vyzvy pokladnic
Vlyzvy pokladnic otestuji vase dovednosti. Tyhle | 4
sekvence s pronasledovanim v rychlém tempu vam
pékné provétraji pérka, abyste pfi sprintu, skocich
a léténi, které vdm pomohou prezit, udrzeli tempo
s uprchlou pokladnici!

Zuby s lebkou
Za kazdou dokonéenou vyzvu pokladnic dostanete cenny zub s lebkou.
Sbirejte je, abyste ziskali pristup ke své viibec nejhorsi no¢ni
mufe... v zemi nastvanych mrtvolek!

Herni obrazovka
Toto rozhrani uvidite ve hie. Nachazi se na ném informace o poctu hraca,
poctu sebranych svétlusek a o tom, jak dlouho vam trvalo dokon¢eni
jednotlivych map. Po dokon¢eni vyzvy se uprostied obrazovky objevi
medailon s elektonem.

Dokoncéené Medailon
vyzvy
elektontl

Hragi



éru svétu
hrou budete odemykat nové zemé na Krizovatce, které
dete moci prozkoumavat a zachranit pred noénl’m‘i murami. Do téchto
ov;'t#vétﬁ se dostanete pfes mapu svéta. Ve volbé svét(, které jste
jiz hrali, méte naprostou svobodu, abyste mohli objevovat nové vyzvy a
sebratelné predméty.

Mapa vybéru arovni

Pfi odemceni nové zemé se dostanete na mapu vybeéru urovni, na které
najdete viechny vyzvy, které pied vami stoji! Nové Urovné se pii postupu
svétem objevuji na mapé.

Prehled

predmétd

sebratelnych

Sebratelné predm
Na KFiZzovatce sni mUzete sebrat pestrou skalu predméta. N
pomohou odemknout nové vyzvy, s jinymi se zase budete moci chlubi
pfi soutéZeni s prateli v rezimu spolupréace. Ale viechny jsou zité
k tomu, abyste Raymanovi a jeho bandé& pomohli zachranit svét!

Mince s lebkou r %
Seberte minci s lebkou a okamzité ziskate 25 svétlusek! ;%00 ‘)
"m‘..v-*“Y
Kral svétlusek v
Kdyz seberete krale svétlusek, probudite svétlusky a pfiméjete je J
zpivat a tancit. Tancici svétlusky maji dvakrat takovou hodnotu, ==
ale netancuji dlouho! |

Bublosvétlusky
Kdyz ve svétech najdete tento poklad, opakované do
néj udeite, ¢imz osvobodite skryté svétlusky.

Skryté svétlusky

Vdechny 7zivé véci dokdzou vyrdbét svétlusky.
Prochazejte bublinkovymi kefi, dopadejte na plosiny
a spolupracujte s ostatnimi zivymi vécmi, abyste osvobodili bublinkové
svétlusky. Vyrazte je a seberte je dfiv, nez odleti!

s ¥

Srdce se daji sebrat tim, Ze je popadnete nebo rozbijete lahev, ve které

Srdce navic vam daji svétlusky, nebo prejdou na kamarada v nouzi!

&

© 2011 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. The charact
of Rayman, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubi
Entertainment in the U.S. and/or other countries.
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TECHNICKA PODPORA

Pokud budete mit pfi hrani hry od spolecnosti Ubisoft potize,
kontaktujte nejprve nase nepretrzité fungujici stfedisko pro feseni
problému na adrese www.ubi.com/uk. Na nepretrzité fungujici
telefonicky automat se dovolate na cisle 0871 664 1000. Operéatofi jsou
k dispozici od 1100 do 2000 od pondélka do patku (vyjma statnich
svatka). Pri svém telefonatu pred sebou, prosim, méjte sviij pocitac,
abychom mohli vas problém vyfesit co nejlépe.

Hra na PC:

Pokud méte potize se spusténim své hry na PC, kontaktujte nejprve
nase podplrné tymy. Pokud nam budete telefonovat, méjte pred sebou
svUj pocitac s nainstalovanou hrou. Jediné pak vam budeme moci
Ucinné poradit. Pokud nds budete kontaktovat mailem, pfipojte soubor
s informacemi o svém operac¢nim systému (dxdiag), abychom védéli, na
jakém systému pracujete.

Nalezeni souboru dxdiag:

Windows XP: Diagnosticky ndstroj DirectX oteviete nasledujicim
zplsobem: Nabidka Start - Spustit. Do okna napiste dxdiag, kliknéte na
OK a informace si ulozte.

Windows Vista / 7: Vstupte do nabidky Start, napiste do vyhledavaciho
okna dxdiag. Soubor bude vyhledan automaticky.

Vadny vyrobek:

Pokud jste presvédceni, ze je vas disk s hrou vadny, kontaktujte nejprve
nas podplrny tym a teprve poté jdéte za prodejcem. Problémy v hrani
muze zpUsobit také nesoulad mezi hrou a vasim operacnim systémem.
Mezi zpisobované problémy mUze patfit zamrzani systému nebo
padani hry, trhané vykreslovani obrazu nebo chybové hlasky.

Poskozend hra:
Pokud byla vase hra poskozena jiz pfi koupi, vratte vadny vyrobek
svému prodejci. Méjte u sebe platny ucet. Pokud je vas ucet neplatny a

im, méjte na paméti, Ze v nasem centru technické podpory
ujeme rady tipy do her.

stale neubéhla zaruc¢ni doba 90 dni, kontaktujte podpurny tym Ubisoftu.
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PODPORA v CESTINE

Podporu registrovaného uzivatele muizete ziskat i v ceském jazyce.
Jednou z moznosti jsou nase webové stranky na adrese: www.playman.
cz. Jestlize mate konkrétni problém, ktery neni uveden na nasi strance,
muzete se nas dotazat pres email: podpora@playman.cz. Pfi popisu
svého problému budte, prosim, co nejkonkrétnéjsi a prilozte nasledujici
udaje:

+ Jméno vyrobce pocitace

+ Znacku a rychlost procesoru

» Mnozstvi operacni paméti RAM

- Cislo verze pouzivaného opera¢niho systému Windows (zjistite
ho tak, ze pravym tlacitkem mysi kliknete na ikonu Tento
pocitac na plose a vyberete polozku ,Vlastnosti”)

+ Jméno vyrobce a model grafické a zvukové karty a modemu

« Nebo vypis Nastroje pro diagnostiku rozhrani DirectX
(Start/Spustit/dxdiag/Ulozit vSechny informace)

Telefon: +420 495 260 769 (Snazte se byt v dobé hovoru u svého
pocitace.)

Fax: +420 495 260 768

Pondéli az patek od 8:00 do 17:00.

Postovni adresa:
Playman s.r.0., Brnénska 700/25, 500 06, Hradec Kréalové 6, Ceska
republika

Podékovdni:

Vedouci lokalizace: Vaclav Polacek
Preklad: Ondfrej Pisa

Korektury: Martin Buchta

Testovani: Vaclav Polacek a David Mokry
Grafika a DTP: Tomas Zadak - Pixia.cz
Realizace: Tym Playman

Tisk: LOSENICKY - polygraficky zavod s.r.0., Nové Mésto nad Metuji
Lis: FERMATA, a.s., Celdkovice
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Ubisoft se zarucuje pavodnimu kupci tohoto pocitacového softwaru,

ze disk, na kterém je tento produkt dodavan, nebude po dobu
devadesati (90) dni od data nakupu vykazovat zadné nedostatky.

Pokud se tak stane, nejprve doructe produkt spolu s platnym tctem

do mista nakupu. Pokud to neni mozné provést (a stale neubéhla 90
denni zéru¢ni doba od data nakupu), zaslete vadny vyrobek na adresu
spolecnosti Ubisoft uvedenou nize. Prilozte Ucet s datem, misto nakupu,
popis vady a veskeré originalni pfislusenstvi.

Adresa pro reklamace:
Ubisoft, Chertsey Gate East, London Street, Chertsey, Surrey,
United Kingdom, KT16 8AP

Pokud je pro hrani on-line zapotiebi CD kli¢, nebude nijak nahrazovan.
Je na kone¢ném zakaznikovi, aby svij CD kli¢ udrzel v bezpeci. Ztracené,
ukradené ani poskozené CD kli¢e nelze nahradit.

¥
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VAROVANIE: PRED HRANI
$| POZORNE PRECITAJTE

Predtym ako zacnete pouzivat tuto hru alebo nez umoznite svojim
detom, aby ju pouzivali, precitajte si najprv nasledujice ustanovenie.
Niektori fudia su nachyIni k epileptickym zachvatom v pripadoch, kedy
su vystaveni blikajucim svetldm alebo aj beznym svetelnym vzorom.
Tito udia mézu dostat zachvat pri sledovani niektorych televiznych
programov alebo hrani niektorych po¢itacovych hier. To sa méze

stat aj osobam, ktoré s epilepsiou doposial Ziadne problémy nemali.
Pokial ste vy alebo niekto z vasej rodiny mali akékolvek symptomy
podobné epilepsii (zAchvaty alebo strata vedomia) v pripade vystavenia
blikajucim svetlam, tak sa pred hranim poradte s lekarom.

Odportcame, aby rodicia dohliadli na svoje deti pri hrani pocitacovych
hier. Pokial sa u vas alebo u vasich deti objavi pri hrani pocitacovej hry
niektory z nasledujucich symptémov: zavrate, rozmazané videnie, o¢né
¢i svalové tiky, strata vedomia, strata orientdcie, nechcené pohyby alebo
ki¢e, OKAMZITE prestante hrat a poradte sa so svojim lekarom.

Preventivne opatrenia pri hrani pocitacovej hry:
+ Nebudte prilis blizko obrazovky. Sedte v rozumnej vzdialenosti
od nej, ¢o vdm kéble dovolia.
- Radsej pouzivajte mensie obrazovky.
« Vyhnite sa hraniu, ked' ste unaveny alebo ospaly.
- Uistite sa, ze miestnost, v ktorej hrate, je dobre osvetlena.
» Po kazdej hodine hrania si na 10 az 15 minut odpocinte.
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HERNE OVLADANIE

KONFIGUROVATELNE AKCIE HRACA

Sipka hore Hore
Sipka dole Dole
Sipka dolava Dolava
Sipka doprava Doprava \
MEDZERNIK Skok / Moskytia strelba
MEDZERNIK (podrzte) Let
S Uder
S (podrzte) Mocny utok / Moskyti nddych
L'avy Shift Beh
Backspace Spat
GLOBALNI PRIKAZY
Esc Ponuka pozastavenia
F2 Bublina 2. hraca / Ukoncit
F3 Bublina 3. hrac¢a / Ukoncit
F4 Bublina 4. hraca / Ukoncit

POZNAMKA: Akcie, ktoré si je mozné navolit, si pre kazdého hraca

unikatne, a daju sa priradit na klavesnici i na ovladace az pre 4 roznych

hracov.

V pripade, ze mate pri prvom spusteni hry pripojeny k pocitaci

podporovany ovldda¢, moéze byt standardny vstup zmeneny.

Aby ste mohli k hraniu pouzit ovlada¢, drzte sa, prosim, nasledujucich

pokynov:

1. ESte pred spustenim hry sa presvedcte, ze mate k pocitaci pripojeny
ovlddac a ze je korektne nainstalovany.

2.V hlavhom menu hry potom prejdite do Nastavenia a do sekcie
Ovlddania, kde si navolite akcie na vaSom ovladaci.

3.V pripade problémov si stiahnite z internetovych stranok vyrobcu
vasho ovladaca najaktudlnejsi sériu ovladacov.




PRIBEH

Krizovatka snov ide zase ||
do zbrane! Tento idylicky |
svet, kde sa obvykle
len hoduje, odpociva,
hra (a obcas sa niekto
priatelsky pobije) je az
po usi v maléri.

Zda sa, ze Rayman a jeho nebojacny gang smiesnych existencii pojde
do vojny kvéli troche chrapania! Ich hrozny susedia zo zeme nastvanych
mitvoliek ocividne nemaju rovnaky vkus, ¢o sa tyka hudby, a prisli
prekazit oslavu! Ale kedZe Rayman a jeho priatelia pred vyzvami necu-
vaju, ba naopak, velmi radi tychto hnusnych sucharov uvrhnt naspét do
zabudnutia, obzvlast pokial sa budu zachranovat nymfy, budu sa robit
neplechy a ziskavat nové Uzasné sily, aby sa dali robit este vacsie neple-
chy. A nebude to po prvykrat!

Hravy tvorca Krizovatky znamy ako Bublinovy rojko je ocividne velmi
citlivd bytost, ktorého kazda nalada sa na krizovatke velmi prejavi, ¢i
uz v zlom, alebo v dobrom ... a Rayman teda musi netvorov z no¢nych
mor bublinového rojka zahnat. Preto spoloc¢ne s Globoxom a vynalie-
zavymi tynackymi kdzelnikmi bude musiet zabranit tomu, aby sa celd
Krizovatka zrutila a cely svet vyhasol ako zly sen.

POSTAVY

Bublinovy rojko

Bublinovy rojko je najvyssia bytost, ktord v
kazdom svojom sne vdychuje Zivot celému
svetu a vietkym uUzasnym tvorom, ktoré ho
obyvaju. Je to citliva bytost, umelec (a hanebny
pozitkar), ktory je emocne zviazany so svojim

tvorenim. Jeho pocity maju priamy dopad na
svet a dokonca aj jeden jediny zly sen méze rozhodit jeho velmi krehkd
rovnovahu! Kuzelni fudia sa domnievaju, ze Bublinovy rojko sa obmed-
zuje iba na svoje posvatné miesto odpocinku, ale my vieme, Ze tomu je
inak: tato vesela nadprirodzena bytost nedokéze zit medzi svojimi vyt-
vormi, aby sa smiala, hrala si a jedla ... a jeho tvory su cely on.

.
Rayman

Ked mal Stvoritel svoj Uplne prvy zly sen, nymfy ?
zvolali zhromazZdenie, aby vyvolali bytost svetla,

ktord by dokazala zachranit svet: tvora zivého a

bezstarostného, huzevnatého a veselého, ktory by @ O
dokazal Stvoritela rozosmiat svojimi heroickymi
opickami a tym celti no¢nd moru zastavit!

Bohuzial sa ale nase osvetlujice nymfy po ceste na
miesto odpocinku bublinového rojka nechali zldkat nejakymi zombie
kuriatkami, ¢o nie je divu, a ako tie Sialené kreatury prenasledovali cez
utes, stratili vrece so svatojanskymi muskami. A preto sa oneskorili a mali
ovela menej svetla.

Rayman sa teda nakoniec narodil s o nie¢co mensim poctom koncatin,
vdaka ¢omu sa nakoniec stal ovela pohyblivejsim!

Globox

Globox predstavuje taki pokojnu silu Krizovatky
a neradno ho podcenovat. Je kedykolvek
pripraveny pomoct svojim priatefom a rovnako tak
nepriatelom, jeho znalosti Fung-Ku a etikety koncia
u klasického placéka, pekne vypecenej facky, ktora
vés dokdze vystrelit z topanok! Tento sldvny babros*
vak i napriek tomu splia vietko, ¢o si od priatela
mozete priat. Do jedla, bojov a driemania sa nenecha dlho pobédat - a
vzdy mé dobri naladu. Co sa tyka vyvadzania, bitiek, zbublinkovania
zloduchoy, je Globox Uplne bezkonkuren¢ny. Zdhadné okolnosti okolo
toho, ako vébec najlepsi neporazitelny Sampidn v chrdpaniu z Krizovatky
zosmutnel, je predmetom 3pekuldcii medzi kidzelnymi ludmi. Ostatni
Cerveni ¢arodejnici z jeho vubooduboo klanu si ukradomky po3uskavaju
o nendvistnych bubdakoch, zatial ¢o tynaci preferuju velmi vtipny epicky
pribeh o Globoxovej laske k posvatnému slivkovému dzasu.

* Babros je termin pouzivany na vyjadrenie vlastnosti, ktord pochadza zo
starého slova z Krizovatky ,babrak”.




Tynaci

Tynaci maju  Smrnc! Vrodeny talent
tyndkov pre chrapanie v noci pochadza
zrejme od samotného Stvoritela v podobe
impozantnych nosisiek. A to ma pobublinuj,
Ci tynaci za tie roky nepovymyslali nejaké

pekne vypecené kuzla! Vdaka svojim

velkym nozdram su velmi citlivi voci tym najjemnejsim harmoéniam
kuziel: a vsetci vedia, ze tynacki kuzelnici dokdzu vycuchat tajomstva
nasho sveta ako nikto! Tynaci su kastou rychlych kdzelnikov, ktora sa
moze pysit tym, Ze z nej vzislo mnoho kusych a zapamatania hodnych
bojovnikov, a to nehovorim o ich vkusnom o3ateni. (Tynaci sa radi
obliekaju a majui mraky maskovani.) Budete si moct zahrat za niektorého
z ich najslavnejsich predkov!

Elektoni

Neskrotne sStastni elektoni su vyplodom
snov Stvoritela a su zahrnuti v celom
svete bublinového rojka. Ked' ma zlé sny,
elektonov veznia bombasticki Lovci, ktori
vidiecku Krizovatku korenia svojou bojovne
zivou municiou a svojimi strasne smieSnymi lokajmi, nahnevanymi
kamerimi. Vysledkom toho vietkého je, ze sa svet Krizovatky snov za¢ne
rozpadat a vazby, ktoré kedysi vytvorili elektoni medzi krajinami, sa
zacnu rucat.

Svatojanske musky: Osvietené preteky
Svdtojanske musky - Svetludky (od slova SVETLO) | @

sU bytosti Cistej energie Uzasne veselej povahy. Su ;\'\]"w N,
dolezitym zdrojom kuzelnej energie na krizovatke T 4
snov, kde usporaduvaju preteky svetluSiek,
popularny Sport obltbeny po celej krizovatke. V

nom sutazia Styria hraci proti sebe v Sialenych cross-country disciplinach
a zbieraju svetlusky. V tomto Sialenom zavode sa moze stat cokolvek,
alebo ako my tu hovorime, ideme bomby. Aj ked' sa vitazmi stanu
vsetci, cenu berie akurét jeden: ten, ktory samozrejme pozbiera najviac
pinkanych svetlusiek! Je to sutaz absolutne bez zabran!

Swingman

Nikdy neodmietajte pomocnu ruku. Tymto malym
tvorom narastie tolko ruk, kolko priatelov potrebuje
pomoéct .. prebyvaju na priaznivych miestach,
pripraveni nad absurdnymi zrazmi s lahkym
usmevom, ktory doslova ziari z ich modrych tvari
a zakryva ich skutocnu povahu najpopuldrnejsich

swingujucich jedincov z Krizovatky!

Betilla a stato¢né nymfy z Krizovatky
Benevolentnd, a napriek tomu drsna Betilla z Raymana 1
je spat a chce sa pomstit. Ide o najstarsiu nymfu, teda o
jedného z prvych najobltibenejsich tvorov bublinového
rojka. Spolu so sestrami udeli Raymanovych a jeho
druzine sily, ktoré budu potrebovat na dokoncenie svojej
ulohy.

Kuzelnik a jeho ¢arovny klobuk

Kuzelnik vdm bude poméhat pocas vasej pute. Vzdycky
s vami bude ochotny vymenit elektonov za svetlusky,
¢o vam pomoze odomykat nové svety a mapy. Budete
mat k dispozicii jeho kuzelny klobuk, ktory vdm bude
davat habadej tipov a trikov ohladom toho, ako prezit.

Zloduchovia: ZIé bubliny a tak dalej

Bublinovy rojko zacal jedného dria mat no¢né mory! Nymfy sa ho snazili
upokojit darmi v podobe ¢ajov na sladké sny a chutnymi tortickami, ale
situacia na Krizovatke sa dalej zhorsovala ... Onedlho krizovatkou brazdili
no¢né mory; ako priklad tych najvacsich zloduchov uvedieme temndaky,
skaredych lovcov a prefikané nastvané kamene!




Ak elektoni tvoria vietky dobré sny bublinového
rojka, potom temnaci predstavuju no¢né mory. Ked' | 7]
sa Bublinovému rojkovi snivala prva no¢na mora,
splodil zIt a divoku bestiu, ktord nikto z nas odjakziva
nevidel: Jana. A Jano teraz temndkov vyrdba ako na
beziacom pése. A nez sme stihli zistit, s ¢im mame tu cest, vyrojili sa
stovky temnidkov vo vietkych podobdéch a velkostiach, s ktorymi su len
samé problémy.

Psyklop
Tento nedotklivy netvor je nerdd, ked' ho niekto rusi
... Moja rada: nechajte spiaceho Psyklopa lezat. Inak
sa pripravte na zbublinkovanie na jeho desivych

k bodcoch!

Ostatni nepriatelia

Legenda hovori, Ze Rayman na KriZzovatku snov prvykrat prisiel, aby
porazil no¢né mory a zahnal ich do nizsich svetov, ktoré teraz pozname
pod nazvom krajiny nastvanych mitvoliek ... Tato Sialend kasta hnusékov
je teraz ale spat a musi byt uvrhnutd zas do zabudnutia!

Bossovia

Krali vsetkych krajin na krizovatke su
nezvestni a carodejnicky lud sa obdva
toho, Ze sa dostal pod vplyv zlych sil, ktoré
ohrozuju ich svet.

Rayman a jeho priatelia budud musiet zistit, o sa im prihodilo. A my
mame taky dojem ... Ze to nebolo ni¢ pekného!

HRA

Zachrante elektonov a zachrante Krizovatku snov! Cim viac svet pohlcuju
tvorovia z no¢nych moér bublinového rojka, tym viac elektonov sa ocitd
v zajati. |[du po tych neboréacikoch ako sliepka po chrchli a uvaziuju ich
lietkach s retazami, ktoré su ukryté po celej krizovatke. A medzitym
hrozeni nachadza celd struktura sna, pretoze sa otvaraju trhliny

Elektoni

Ak chcete zachranit Krizovatku, musite
zastavit nocné mory, a k tomu musite
oslobodit elektonov - lebo oni st kli¢om k
oprave trhlin medzi krajinamia dopomahaju
Bublinovému rojkovi k ndvratu k prijemnym snom.
Postup v hre vyZaduje zbieranie velkého mnoZstva elektonov. Nielenze
vam budi pomdahat opravovat cesty medzi krajinami, ale zaroven vam
budu odomykat mnoho tajnych svatyn a prekvapeni.

Elektoni sa daju ziskat dokoncenim pestrej skaly vyziev, ktoré mate k
dispozicii v kazdej krajine.

Medailény elektonov

Podla medailénov spoznate, ako ste natom so zbieranim
elektonov. K naplneniu medailénu je potrebné spinit
urcity pocet vyziev.

Vyzvy elektonov

Vyzvy klietok

V klietkach po celej krizovatke snov st polapené kvanta
elektonov. Niektoré klietky su ukryté a daju sa ndjst len
po dokladnom prieskume kaZdej urovne. Ale pozor!
Klietky nie su Uplne bez obrany, ba naopak. Zbublinkujte zlych strazcov
kazdej klietky, aby sa klietka otvorila a elektoni boli volni!

Vyzva utoku na cas

Obcas pomaly, ale isto nestaci! Po dokonceni mapy
sa vam odomkne vyzva uUtoku na cas. Ak prekondte
Jlahkd” ¢asovu vyzvu, oslobodite elektona. Ak pokorite
,tazku, casovu vyzvu, ziskate najvyssiu trofej za rychlost!
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Menu vyberu svetov :
Pri postupe hrou budete odomykat nové krajiny na krizovatke, kt
budete moct preskiimavat a zachrénit pred no¢nymi morami. Do tychto
novych svetov sa dostanete cez mapu sveta. Vo volbe svetov, ktoré ste
uz hrali, méate Uplnu slobodu, aby ste mohli objavovat nové vyzvy a
predmety.

ste pokorili vyzvy svetlusiek. Svetlusky sa daju zbierat
mnohymi spésobmi, takze majte oci na stopkach ... a
pamatajte na to, ze kde su bublinky, tam su aj svetlusky!
Niektoré predmety, napriklad minca s lebkou, krali
svetlusiek a bublosvetlusky predstavuju tu¢ny jackpot!

Vlyzvy pokladnic
Vyzvy pokladnic otestuju vase schopnosti. Tieto | 4
sekvencie s prenasledovanim v rychlom tempe vam
pekne prevetraju pierka, aby ste pri $printe, skokoch
a lietani, ktoré vam pomézu prezit, udrzali tempo s
utecenou pokladnicou!

: Zuby s lebkou
Za kazdu dokoncent vyzvu pokladnic dostanete cenny zub s lebkou.
Zbierajte ich, aby ste ziskali pristup k svojej vobec najhorsej
noc¢nej more ... v krajine nastvanych mitvoliek! Mapa vyberu trovni

Pri odomknuti novej krajiny sa dostanete na mapu vyberu urovni, na
i ktorej ndjdete vietky vyzvy, ktoré pred vami stoja! Nové Urovne sa pri
Herna obrazovka postupe svetom objavuju na mape.

Toto rozhranie uvidite v hre. Nachadzaju sa na nom informacie o
pocte hracov, pocte zozbieranych svetlusiek a o tom, ako dlho vém
trvalo dokoncenie jednotlivych map. Po dokonceni vyzvy sa uprostred
obrazovky objavi medail6n s elektonom.

Predmety
Prehlad

Dokon&ené Medailon
Elekton
Vyzva




Predmety

a krizovatke snov mozete zobrat pestru skalu predmetov. Niektoré vam
pomozu odomknut nové vyzvy, s inymi sa zase budete moct chvalit pri
sutazeni s priatelmi v rezime spolupréce. Ale vsetky su dolezité k tomu,
Aby ste Raymanovi a jeho bande pomobhli zachranit svet!

Mince s lebkou
Vezmite mincu s lebkou a okamtzite ziskate 25 svetluiek!

| Kral’ svetlusiek v
Ked' zoberiete kréala svetlusiek, prebudite svetlusky a prinutite &”
ich spievat a tancovat. Tancujuce svetlusky maju dvakrat taku "-""_5
hodnotu, ale netancuju dlho! b

Bublosvetlusky
Ked' vo svetoch najdete tento poklad, opakovane do
neho udrite, ¢im oslobodite skryté svetludky.

Skryté svetlusky

VSetky zivé veci dokdzu vyrdbat svetlusky.
Prechddzajte bublinkovym krikmi, dopadajte na
plodiny a spolupracujte s ostatnymi Zivymi vecami, aby ste oslobodili
bublinkové svetlusky. Vyrazte ich a zoberte ich skor, nez odletia!

® o
s
Srdcia £

Srdcia sa daju zobrat tym, Ze ich lapite alebo rozbijete flasu, v ktorej su
ukryté. Zbieranie sfdc vdm umozni prezit uder, bez toho aby ste prisli
o zivot. Srdcia navySe vam daju svetlusky, alebo prejdu na kamarata v

| =
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TECHNICKA PODPORA

Pokial budete mat pri hrani hry od spoloc¢nosti Ubisoft potiaze,
kontaktujte najskor nase nepretrzite fungujtce stredisko pre riesenie
problémov na adrese www.ubi.com/uk. Na nepretrzite fungujuci
telefonicky automat sa dovoldte na ¢isle 0871 664 1000. Operatori

su k dispozicii od 11:00 do 20:00 od pondelka do piatku (s vynimkou
statnych sviatkov). Pocas telefonovania majte, prosim svoj pocitac pred \
sebou, aby sme mohli vas problém vyriesit ¢o najlepsie. |

Hra na PC:

Pokial' mate potiaze so spustenim hry na PC, kontaktujte najskor nase
podporné timy. Pokial nam budete telefonovat, majte pred sebou

svoj pocitac s nainstalovanou hrou. Jedine potom vam budeme méct
uc¢inne poradit. Pokial nds budete kontaktovat mailom, pripojte stbor s
informaciami o svojom operacnom systéme (dxdiag), aby sme vedeli, na
akom systéme pracujete.

Kde ndjdete stubor dxdiag:

Windows XP: Diagnosticky néstroj DirectX otvorite nasledujucim
spodsobom: Ponuka Start - Spustit. Do oknanapiste dxdiag, kliknite na
OK a informdcie si ulozte.

Windows Vista: Vstlpte do ponuky Start, napiste do vyhladavacieho
okna dxdiag. Subor bude vyhladany automaticky.

Poskodeny vyrobok:

Pokial ste presvedceni, ze je vas disk s hrou poskodeny, kontaktujte
najskor nds podporny tim a az potom chodte za predajcom. Problémy
v hrani moze sposobit aj nestlad medzi hrou a vasim opera¢nym
systémom. Medzi spdsobované problémy mdze patrit zamfzanie
systému alebo padanie hry, trhané vykreslovanie obrazu alebo chybové
hldsenia.

Poskodend hra:
Pokial bola vasa hra poskodena uz pri kupi, vratte poskodeny vyrobok

svojmu predajcovi. Majte u seba platny Gcet. Pokial je vas ucet eplatny a
stale neubehla zéru¢na doba 90 dni, kontaktujte podporny tim Ubisoftu.
Prosim, majte na pamati, ze v naSom centre technickej podpory
neposkytujeme rady ani tipy do hier.




DPORA v CESTINE

Podporu registrovaného uzivatela moézete ziskat aj v c¢eskom jazyku:

Jednou z moznosti su nase webové stranky na: www.playman.cz.,

pokial mate konkrétny problém, ktory nie je uvedeny na nasej stranke,

mozete sa nas opytat cez email: podpora@playman.cz. Pri popise svojho

problému budte, prosim, ¢o najkonkrétnejsi a prilozte nasledujuice

udaje:

+ Meno vyrobcu pocitaca

+ Znacku a rychlost procesora

+ MnozZstvo opera¢nej pamate RAM

. Cislo verzie pouzivaného opera¢ného systému Windows (zistite
ho tak, ze pravym tlacidlom mysi kliknete na ikonu Tento
pocitac na ploche a vyberiete polozku ,Vlastnosti“)

+ Meno vyrobcu a model grafi ckej a zvukovej karty a modemu

- Alebo vypis Néstroje pre diagnostiku rozhrania DirectX (Start/
Spustit/dxdiag/Ulozit vsetky informécie)

Telefon: +420 495 260 769 (Snazte sa byt v dobe hovoru u svojho
pocitaca.)

Fax: +420 495 260 768

Pondelok az piatok od 8:00 do 17:00.

Postovd adresa:
Playman s.r.o., Brnénské 700/25, 500 06, Hradec Kralové 6, Ceska
republika

Podakovanie:
Veduci lokalizacie: Vaclav Polacek

Preklad: Ondrej Pisa

Korektury: Martin Buchta

Testovanie: Vaclav Poldcek a David Mokry

Grafika a DTP: Tomas$ Zadék - Pixia.cz

Realizacia: Tim Playman

Tla¢: LOSENICKY - polygraficky zavod s.r.o., Nové Mesto nad Metuji
Lis: FERMATA, a.s., Celdkovice

ZARUKA

Ubisoft sa zarucuje bc‘)vodnému kupcovi tohto pocitacového
softwaru, Ze disk, na ktorom je tento produkt dodavany, nebude po
dobu devatdesiatich (90) dni od datumu nakupu vykazovat Ziadne
nedostatky. Pokial sa tak stane, najskor doructe produkt spolu s
platnym uctom do miesta nakupu. Pokial to nie je mozné spravit (a stale
neubehla 90 dennd zaru¢na doba od data nakupu), zaslete poskodeny
vyrobok na adresu spolo¢nosti Ubisoft uvedenu nizsie. Prilozte Ucet

s ddtumom, miesto nakupu, popis poskodenia a vsetko originalne
prislusenstvo.

Adresa pre reklamacie:
Ubisoft, Chertsey Gate East, London Street, Chertsey, Surrey,
United Kingdom, KT16 8AP

Pokial je pre hrani on-line potrebny CD klu¢, nebude nijak
nahradzovany. Je na kone¢nom zékaznikovi, aby svoj CD klu¢ udrzal
v bezpeci. Stratené, ukradnuté ani poskodené CD klice nie je mozné
nahradit.




