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Précautions

- Ce disque centient un logiciet desting & fa console PlayStation®. Ne ['utilisez jamals sur une autre machine car vous pourriez 'endemmager.
- Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStatien® commercialisée en Europe. il ne peut pas tre utilisé sur des versions
étrangéres de la PlayStation®:, - Lisez soigneusement & manuel de la PlayStation® pour savoir comment 'ubiliser, « Lorsque vous insérez
ce disgue dans la PlayStation®, placer toujours a face portard les inscriptions vers le haut. - Larsgque vous manipulez le disgue, évitez de ¥
taucher sa surface. Tenez-le par les bards. » Ne salissez pas le disque ot ne le rayaz pas. Sila surace du disque se salit, essuyez-la avec
un chitfor doux. + Ne |aissez pas le disque prés d'une source da chaleur, & fa lumigre directe du salell o4 prés d'une source dhurmidité,

+ N'essayer jamais d'utiiser un disque 1818, tordu ou scolcheé, car cecl polralt entrarer das arralirs de fonctionnement,

Précautions a prendre dans tous les cas pour P'utilisation d’un jeu vidéo
Evite2 de jousr i vous &tes fatigué ou si vous manquez de sommeil. AssLrez-vous que vous jouez dans une piece bien &clairée en madérant la
Juminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'dtre connacts & un éeran, jousz & banne distance de cet écran de k- MNote aux parents ..
vision et aussi loin aue le permet le corden de raccordement, En colrs d'utiisation, faites des pauses de dix & quinze minutes tautes les haures,
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SCENANO v iiivtrinnnnnnseeasssorssssresssses®
Avertissement sur Pépilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épliepsie compuortant, le cas échéant, des pertes da consclance & la vus, Commandes dli ,eu M N L A L AL L L S S 6
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide dimages ou répétition de figures géometiques
simples, d'éclairs ou daxplosions. Ges personnes s'expesent & des crises lorsqu'slles jousnt & certains jeux vidéo comportant de Démarrage dl.l jeu b et teretesesereesenteneecenenan 8

telles stimulaticns, alors méme quralles mont pas dantécédent meédical au n'ont jarmals 81é sujettes elles-mémes 4 des crises d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés & I'épilepsie (crise ou perte de conscience}

en présence de stimalations lumineusss, conslltez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre pas- NaVIgatlon dans les MenuUs . .....ccovvvnvereasesss?

ticuigrernent attentifs & leurs enfants lorsquiils jouent avec des jeux vidéo. St vous-méme ou volre enfant présemiez un des symp-

tmes suivants: verlige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de Forientation, mouvement S‘tl’l.lctl.li‘e dl.l jeu 1 1
P R

involontaire ou corwulsion, perle momentange de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et constlter un médecin.

Noms des activités . 12

P T
Youte regroduction nan auterisée, totals ou partielle, de ce produil ou de marues déposdes, constitue un délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs, Pour mieux oL L= S T 14
aux developpeurs, aux Sditeurs et aux disiributewrs légitimes de ce produit. Si voue pensez que ce protilit est une copie ilicite ou sl vous possédez des )
formats PR : ) - : - .
inforrations sur des praduits piratés, veuillez contacter volre service consommateur national dent is numére figure au verse de ce manuel. support techr“que C ottt e st ersssesssansassesnassdd
Le numéro du Service Clientéde (Customer Service No.) se frouve au dos de ce manuel Credits .. . ii ittt ittt rerrssersarsanss 16

. . . ‘ _ _ ! , NOtes . o ovu ittt ee s tasrsrsorasvssans
422000 Ubi Soft Entertainment. Daveloped by Ubi Soft Entertainment. FOR HOME USE ONMLY. Unauthorised copying, adaptation. rental, fending, ra-sale,
arcade use, charging for use, broadcast, cahle tranamission, public performance, distribution or extraction of this preduct are prohibited.
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Rayman Junior est un jeu éducatif qui s'aclresse aux enfants de 6 4 $ ans qui aborde
les themes principaux des classes de CP, CE1 et CE2. Lobjectif de Rayman Junicr
est de permetire aux enfants de mettre en praticue de facen ludicgue ce qui est
appris en classe.

Rayman Junior a été développé en collaboration avec un panel d'instituteurs et
de spécialiste de la petite enfance. Les principaux axes pédagogiques de ce
jeu sont le calcul, I'écriture et la lecture.

UME MOUVELLE FORME DE SOUTIEN SCOLAIRE:
LA MMOTIVATION PAR LE JEU

Lobjectif de Rayman Junior est de faire cublier aux enfants qu'ils se familiarisent
avec les matieres qu'il leur faudra maltriser a 'éccie, en créant un univers ludigue.
Pour cela, tes aspects éducatifs sont disseminés dans le jeu sous la forme
d’exercices distrayants qui leur permettent d'appréhender une large palette
de thémes abordés & I'école,

Dans Rayman Junior, les enfants peLvent trouver leur propre ivthme. lls peuvent
prendlre autant de temps gu'ils le veulent pour répendre aux guestions et
accompilir les différentes thches qui leur sont proposées.

jé ﬁ Toutes les parties educatives sont situées volontairement en dehors des
=] zones d'sction ; de cette facon les enfarts pelvent se concentrer exclusivernent

surles questions, sans étre distraits. Pour éviter tout sentiment de frustration, une
fausse réponse rm'a pour conséquence gu'un retour en arriere; le joueur reprend
alors & I'endroit de |s dermniére sauvegarde.

Les activités mathématiques ainsi que les exercices de lecture et d'écriture ont
¢ choisls afin de suivre fidelement le programme scolaire. Toutefols, chague
enfant progresse & son propre rvthime, 11 peut donc y avolr des différences
entre les classes sugaérées et l'expérience de votre enfant.

Afin de surmonter qlelgues difficultés, il peut s'avérer utife gue vous jouiez avec
votre enfant; vous découvrirez assez vite quil trouvera les bonnes réponses
tout seut et gu'it aura de moins en moins besoin de votre aide.

En outre, il est Utile d'encourager les enfants 4 résoudre mentalement les difficuttés
auxquelles ils sont confrontées; nous déconseiilons donc aux enfants de se
munir de crayens et de papier. Enfin, il est important de souligner que méme
si Rayman Junior est un jeu educatif, i reste avant tout un jey; il est nécessaire
de le consiclérer comme tel.
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Tout est bonheur dans le monde Rayman. Le soleil inonde la verclure. Les rivieres
chantent. Les jours s'écoulent plus heureux les uns que les autres. Le magicien,
garant de cet équilibre, a consigné dans un précieux grimoire les secrets de la
sagesse et de la connaissance. |l veille avec scin sur ce trésor en ce consacrant
& de muitiples recherches. || aime aussi & recevoir la gentiile Fée Betilla dans sa
maison. Ensermble, ils passent de longues joumnées & profiter de la quiétude de
ce mende idvllique.

Par un bel aprés midi, Faffreux Mister Dark fait imuption. débruisant tout sur son passage,
et it emporte méme le précieux ouvrage, mettant en périt F'équilibre du monde.
Que faire pour récupérer la connaissance perdue et le grnimoire vole? Betilla et
le magicien aprés une longue réflexion, décicdent une nouvelle fols de demander
I'aidle de Rayman.

Durant les épreuves cui I'attendent, Rayman sait qu'il hui faudra récupérer la
connaissance perdue en répondant 3 toutes les questions qui se poseront sur
58 route. A chague éorelve il récupérera un morceau de parchemin comportant
fe plan d'acces au repére de Mister Drak. Une fois le plan reconstitué une ultime
epreuve Ui permettra de récupérer le grimoire dans 'antre de Mistre Dark.

N1 de la conscle. Vous pouvez Utiliser une Manette Analogigue (DUASHOCK™),
mais les fonctions Vibration, joystick droit et joystick gauche ne seront pas
accessioles.

MAMETTE ANALOGIQUE (DUALSHOCK ™)

Aude

Touches directionnelles

. O Action

¥ Pour éludler chaciue écran
! de présentation et la séquence
cinématigue / poing

(Note: En appuyant plus
longtemps sur fa touche X,
le poing va plus loin.)
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U PRIMOIPAL

Pour commencer e jeu ou pour modifier Jes optians ef
les réglages, Pour naviguer dans le menu principal, utilisez
les touches directionnelles, ensuite appuvez sur la touche
X pour sélectionner 'opticn chaisie. Sivols souhaitez sortr
du menu et retowner au menu précédent, appuyez sur la
. touche A

INSTALLATION / DEMARRAGE

s Installez volre console comme indiqué dans son manuel, -
b Insérez le disque Rayman Junior et fermez le couvercle de la console.
m Allumez votre console en appuyant sur la touche POWER.

Avertissement: 4 est conseilié de ne pas insérer et
de ne pas retirer de périphérique ou de MEMORY CARD
(Carte Mémore) une: fois cue volre console st sous fension.
Une manette doit toujours ére insérée dans le port 1
de la console. Assurez vous qu'll y ail assez de blocs
de mémaoires disponibles sur votre MEMORY CARD
(Carte Meémoire) avant de commencer a jouer. Un bloc
mémaoire est nécessaire poUr sauvegarder Un jetl. Rayman
Junior ne pett utiliser que la fente pouwr MEMORY CARD
(Carte Mémoire} N1, de la console.

START

Pour commencer un nouvead jew, placer icéne devant un jeu "libre” et apouyez sur la
touche % pour entrer un nouvead nom. Ce nom ne peut dépasser huit caractres, s'if est
plus court, utifisez les caracteres transparents pour rempli les espaces restants. Fn cas drereur
utitisez la touche directionnelle 48 Une fois que vous avez entré votre nom, appuyez sur
start. Vous ne pouvez commencez quun seul jeu & la fols.

Sivous avez sauvé une partie dans la MEMORY CARD (Carte Mémoire) Slot1, choisissez
votre nom dans cette liste et appuyez sur le bouton x pour continuer le

jeu 1a ol la partie avait été sauvegardlée.

MEMNU DYOPTIONS
ET CONFIGURATION

CPTIOMNS Ce menu permet de changer les sons et la
musicue, i permet également de modifier les commandes de |a manette.
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PAUSE

Le jeu peut étre mis en mode pause en applyant sur la touche Start fors d'une partie.

AIDE
Si une alde suppiémentaire est disponible, R apparaitra sur I'écran. Appuyez alors
sur 13 touche RE pour obtenir cette aide.

AFFICHAGE DU SCORE
Pour que vous ne sovez pas distralt des questions posées, le score apparalt seulement
au début de chague niveau ainsi que chague fois qu'l évolue.

EET CHARGEMENT
D'UNE PARTIE

POUR SAUVEGARDER UN JEU
Vous pouves salvegarder votre avancée dans le
jeu dans I'"écran MAP. Appuyez sur le bouton
R1 pour owvrir I'écran Sauver et appuyez surle
Douton A pour sauvegarder. en appuyant sur
le bouton o . Vous pouvez sauver jJusgu' cing
parties différentes sur une MEMORY CARD (Carte
Mémoire). Vous pouvez annuler |a sauvegarde
et retouner a {'écran MAP

POURCHARGER UN JEU

Vous pouver charger n'importe quel jeu gue vous avez précédemment sauvegarde
en le sélectionnant dans e menu principal.

LE JARDIN DE BETILLA

Polr se préparer aux aventures et pour apprendre le
maniement des différents pouvoirs de Rayman, vous 2
pouvez vous entralner dans le jardin de Betilla. é

1ES PASTILLES DE VAVENTURE
Douze activités composent le jeu, réparties équita- »
blement entre exercices de calcul et de lecture. Elles &
traitent chacune d’un théme du programme des classes de CP CET et CEQ. PoUr par-
venir au repére de Mister Dark, et terminer le jeu, toutes les activités doivent étre
réussies.

STRUCTURE D'UNE ACTIVITE
Chague activité est composée de 5 étapes. Des gue les deux premieéres sont fran-
chies, une sauvegarde automatique est effectuée. il en va de méme lorsque la troi-
sieme et la quatrseme sont finies. A la fin de ta quatriermne élape, de nouveaux che-
5 mins s'cuvrent sur la carte des mondes, vers de
nouvelles activités. la cinguigme étape est une
étape bonus, ol contrairement aux quatre €tapes
précédentes, le joueur joue contre ie chronometre.

La FiM DU JEU
" Le jeu se termine lorsgue Rayman a retrouve le
arimoire et I'a repris 3 Mister Dark, &
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LES POEMES DE LA PALETTE » LIRE ET IDENTIFIER LES S0OMNS
En utifisant les capacités de discrimination visuelle et auditive, I'enfant
renforce grace A cette activité ses connaissances des regles phonétiques
de la langue frangaise.

ROCAILLE POUR LES CASSE-COU - LECTURE DES NOMEBRES
Savoir faire |3 relation entre les nombres tels qu'on les proncnce et tels
quon les écrit en chiffres est indispensable pour les manier avec aisarce.

LECHO DES AMMNEAUX - RECONNAISSANCE GLOBALE DES MOTSE
Dans cette activité, les enfants s'entrainent a reconnaitre les mots pro-
nonces par le magicien.

RASE-PMOTTES SUR FRIANDISE - ANALYSE DES NOMERES
La maltrise de |a valeur d'un chiffre selon la position gqu'il occupe dans
le nombre fajt partie des notions de base qui permettront & I'enfant de
manipuler facilement des nomres de plus en plus complexe.

LE MARAIS DES NENUPHARS - ADDITION ET SOUSTRACTION
Les problemes d'addition et de soustraction de cette activité permettert
aux enfants de développer leur capacité & résoudre des problémes
mathématiques mentalement.

5% LES GOMMES A GAMBADE + ORDRE DES NOMBRES

En complétant des suites fogiques les enfants développent leur logigue.

LE LABYRINTHE AUX EBOULIS - LECTURE FINE
ET COMPREHENSION
Les enfants peuvent dans cetie activite classer des mots en fonction de
leur sens.

LA SYMPHOMNIE DES PATINEURS - DECOMPOSITION
DES MOTS
Ce jeu donne fopportunite aux enfants de pratiguer leur capacite 8 épe-
ler des mots.

LES CAVERMES ELECTRIQUES - DENOMBREMENT
ET MULTIPLICATION
Etre capable de reconnaitre la valeur d'un groupe de chiffres est une
faculté qui permet de mieux appréhender les exercices de multiplica-
tion et de soustraction.

LA GRAINE GRIMPANTE - ORDRE ALPHABETIQUE
Apprendre 4 classer des mots par ordre alphabéticque permet de déve-
lopper les capacités de lecture et o'écriture.

L4 PISTE DES PERCUSSIONS - COMPARAISONS
DES QUANTITES
Encore une fois, les enfants sont amenés ict a développer leur capacité
g «estimer» la valeur des chiffres.

LA POURSUITE SAVOUREUSE - UORTHOGRAPHE D'USAGE

Ce jeu permet d'épeler des mots et ainsi d'en verifier Forthographe.
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& Le photographe— Quand vous rencontrez le photographe, mettez vous au milieu
du panneau et il prendra une photo de vous. Des jors, si vous perdez Une vie accidentellement,
VOUS M'aurez [pas & recommencer du début, mais vous recommencerez e cet endroit.

% Les bulles bleues — pour repérer votre chemin 4 travers les différentes activités, suivez les
= t}.zl\as bleve. EFIesm Indicuert e chemin d SUM'E O fendrolt. Ol vOLS [oLveZ CuUvVer Lne VIE SUDDIETerisine,
iz, 800 UN SUpEr DOUVOIL, LN poing en or.. Aussitat gue vous obitenez 50 bulles bleues, vous gagnez une
vie supplémentaire. Attention | Si vous entendez un bruit sourd en passant au dessus d’'une ulle,
cela signifie que vous vous trouvez prét de quelque chose dimporiant que vous deviez rechercher.,

& le Super power — Cette bulle rouge de super pouveir vous donne 5 points d'enerdie.
Si vous perdez une vie, vous devrez recommencer avec seulement trols points 'énergie.

@ Panneau de |a ligne d'arrivée — vous devez trouver cette ligne d'arrivée afin de
finir chagque niveal. Aussadt que vous latteincrez, le niveau est franchi et vous passez au suivant,

& Super Poing — Cet accélérsteur vous permet d'susmenter |a vitesse de votre pomg.
Plus vous en trouvez, plus la portée de votre poing sera augmentée.,

@ Poing en or — Avec l'aide de se poing en or, vous gagnerez en puissance. 4

% Vie supplémentaire — pour sagner une vie supplémentaire vous devez soit la ﬂt@;‘
toucher solt envayer votte poing dans sa direction et la ramener vers vous. e

y @ Le chapeau du magicien — Quand vous passez sur ce chapeau, vous
entendez le Magicien vous donner des instructions concernant le prochain exercice. Vous
' pouvez passer dessus autant de fois que wous ke voulez pour réentendre les instructions. ¢

)
i

SERVICE CONSO UBI SOFT
Infos, trucs et soluces
Hotling : 08 36 68 46 32 (2,23 F / mn) NelIndige 0 825 355 306 (0,99 F /mn)

SUPPORT TECHNIGUE UBI SOFT
Service Aprés-Vente

Acces au specialiste - Acces al technicien -
du tundi au vendredi cle 9h30 & 13h00  du lundi au vendredi de 9h30 & 19h30

et de 14000 4 19h00 e.mail : supportechnique@ubisoft fr
Acces serveurvocal - 7/ 7, 94 b/ 94 Fax : 02 99 (08 96 45
Minitet : 3615 Ubisoft 75/ 7, 24 h/ 24

(2,23 F/ mn)
e.mail . serviceconso@ubisoft fr
Fax: 0148 57 07 41

Supporn Technique Ubi Soft
Rue des peugliers
56 910 Carentolr

GARANTIE

Ubi Soft garantit gue ce BISQUE est exempt de tout défaut pour une durée de quatre-vingt-dix (S0) jours aprés la
date d'achat.

Siun vice de fabrication devait €tre découvert passée cette période de darantie, Ubi Soft réparera ou remplacera
aratuiternent le DISQUE défectueux. Pour faire jouer cette garantie, ramenez e DISQUE auprés de volre revendeur
aved une preuve d'achat.

St le DISQUE est ramené sans predve d'achat et que g période de garantie est passée, Ubi Soft réparera ou
remplacera le DISQUE aux frais du client. Cette garantie ne pourra s'appliquer si le DISQAE a été endommage
par un acte de négligence, par actident ou & 8 suite d'une manipulation inappropriee.
Ubl Soft Entertainment
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Remerciements aux professeurs et éléves de P'école primaire Franklin, Burlingame, CA ainsi
qu'aux gieves et aux parents qui ont participé a nos focus.

Laura Leininger, Jennifer Miller

TOUT LE TRAVAIL SPECIFIQUE .
SUR LA CONSOLE A ETE REALISE
PAR AQUA PACIFIC

Programmation
Jim Baguley, Guy Moss,

Responsable du projet
Peter Dialton,

UBi{ SOFT ENTERTAINMENT

Producteurs
Yives Guillernat, Vincent Minoué,

Responsable du projet
Claire: Favennec, Thibaut, Fron.

Tests
Vincent PAguet, Eric Tremblay, Sylvie Tremblay:

Marketing International
Domitille Doat, Géraldine Durand, Olivier Roux.

Marketing kocal
L Thorsten Kep, Bva Duran,
Simona Bassaneo, Ciothilde cu Saint,

Susie frevert, Vera Shah.
Production
Luclirnecia - Gérard Guillemot.

Développement

Ub Stuclios - Miche! Guillernot, Ubi Animation,
Uk Game Design, Ubi Pictures, Uoi Sound
Studio.

Edition
Lol Soft - Yves Guillernot.

Remerciements a
Mathieu Boulard, Fatorice Plerre-Elien.

Programmation moteur
Yann Le Tensorer, Danief Palix.

Graphismes

Jean-Christophe Alessandri, Sophie Ancel,
Olivier Béchard, Sylvaine Jenny,

Jearrmare Geffroy, Clivier Soleil.

Animation

Karnal Aitrnihoub, David Gilson, Sophie Esturgie,
Gregoirg Port, Véronique Roncled|o, Béatrice
Sauterau, Philippe Vindolet.

Hlustration sonore
Nathalie Drouet, Remy Gazel,
Fréderic Prados,

Yoix de Rayman
Steve Perkinson.

Infographie

Nicolas Beeguillon, Guillsume Grimonprez.

Animation
Boris Dolivet,
Jean-Claude Dandrieux.

Hustrations
Laurent Pelletier.

{itustrations sonores
Dariel Masson.

D'aprés une réalisation originale de
Michel Ancel
& Fréciéric Houde.

Avec les personnages et animations de
Alexandira Steible.

Décors congus par
Eric Pelatan.

£t game play réglé par
Serge Hascout.

Equipe pédagogique
Heather Karrick-Perkinson, Nicole Lycette.

Game Design

Philippe Blanchet, Christophe Cavelan,
Gregory Chandléze, Sacha Gentilhomme,
Jean-parc Marcin, Frédéric Mayer,

Programmation

Progect Head, Olvier Colarelr with

Fredénc Compagnen, Frangois iahieu and
Teodor Adnan, Banciu Cosmin, Moise Madalin,
Nicolae Marin, Popescu Valeriu.

Production
Laurent Canetio.

Voix

Directeur : Emmanuelle Cosse.

Comédiens : Brigitte Gued), Gerard Loussine.
Directeur son : Didier Lordl.

Ingénietwr son . Clivier Mortier.

Responsable post-production : Sylvain Brunet,
Guillaume Bilfaux, Nicolas Larnbert.

Programmation
Stéphane Beflanger, Dominique Bumont,
Stéphane Ronse.

Tests

Clivier Marted, Philippe Courtois,
Christian Alleaurne, Henvé Boulo, Jéréme Corbe,
Frangois Dietz, Witfrid Douetteau, Plerrick Dumast,
Sébastien Legay, Pascal Molson, Faborice Petit,

Yannick Priou, Soloforirina Rabearvezo,

taurert Simon, Erwan Touche, David Tual, %
Laurent Vally, Eric Arsenallt, Chantal Hancls,
Marc André Bouvier Pelietier, Michael Richard.
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Customer Service Numbers

» Australia 1202 262 662
Calls ehargad at $1.68 (incl. GST} per minite,
Please call these Customer Sarvice Numbers only for PlayStation Hardware Support.

-Osterrefch . 045099000 500
Dar Anruf untar dieser Nummer ostat max. 41 Groschen/Sek.
Bei allan Fragan rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundensarvice,

- Belgique/Belgié/Belgien 011 301 306

Veuillez appeler notre service cliantéle & ces numéros seulament pour une assistance technique concernant fa PlayStation.

« Danmark . +45 33 26 68 20
Abern Man-Tors 16.60-18.00
Bu bedes ringe 1t dette kundeservicenummer for suppart il din PlayStatian

+ Suomi 0600 411 911
4,70 fimdmin + ppm avoinna wik 17-21"
Saita ndihin asiakaspaivelunumeraibin vain PlaySiation-laitteistolukea varten

- France 0803 843 843

Veulllez appeter nalre service chantéle & ces numéres seulsmant pour une assistance lechnique soncernant 13 PlayStation

+ Deutschland 01805/ 766 977
Bel alien Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

« Greece {0G 301) 6777701
Naparaiadpe ve karsirs avtd o TnAfguve EEurmpimong feaatdy pévo yia Texvikn umaotripiEn yio Tnv kevaeie PlaySation

« Ireland (01} 4054022

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
« ltalia 147 828384

Chiamare i numeri deff'assisienza cfienti soln per problemi tecnicl riguardanti 'ardware della layStation.
« Nedertand 0495 574 817
Wif verzoghen J deza klantenservicenummers alleen te beflen indien U advies will vragen over PlayStation apparatuur,

+ New Zealand (09) 415 2447

Flease call these Customer Servica Numbers only far PlayStation Hardware Support,
+ Norge 2336 6600
+ Portugal {01) 318 7450

Por favor, contacte os seguintes niimeres to nesso Servigo de Atendimenta ac Cliente se tiver alguma duvida ou problema com qualguer
orodute de hardware PlayStation

- Espasia 902 102 102

Por favar, tama & los siguientes numeras de nuastro Servicio de Atencion al Chente s tienes problemas con cualquier producta
de hardware relacionado con la PlayStation.

« Sverige 08-587 610 00
artigen ring faliands kundtjanstnummer enbart om problem uppstar pa PlayStations pragramvara.
»Schweiz/Suisse .. 00 0800552055_ ... Ein Anruf kostet Fr. 1. -/min.
Kinder und Jugandliche soifters vor dem Anrufen der Hotline die Eiltern oder Erziehungsbereohtigen um Eriaubnis fragen
- UK 0870598 88 77

\ Pleasa call these Customer Service Mumbars oaly far PlayStation Hardware Support /
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