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BEZPECNOSTNE OPATRENIA

Ticto hry si uréene pre pocitace 1BM PC a kompatibilné. Pozorne si prezrite
minimilne poZiadavky pre spravoy chod hry, si vyznacené na krabici alcho
obale hry. » Hry sa nachadzaju na CI disku. preto je nevyhonutné viasndt
poditad s nainstalovanou €D ROM mechanikouw. Nikdy tento disk nepouzivajte
pre ine zariadenic. Hrozi nehezpedic poskodenia. « Vzdy viladajte disk do €D
ROM titulnou stranon smerom hore. « Udrzujte disk ¢isty a ber skriabancow,
Ak je disk fpinavy odistite ho opatrne jemnou latkou. = Nenechavajte disk
blizko tepelnych zdrojov, na priamom slneénom svetle, alcho na vihkych
micstach. * Nikdy nepouzivajte poskriabane alebo skmitendé disky alebo disky,
ktore holi lepené.

UPOZORNENIE PRED EPILEPSIOU

Precitajte si prosim nasledujuce upozornenie skor, ako zacnete hrat nito hru,
alebo ako ju dovolite hrat svojim defom. Nicktori ludia nachylni k veniku
epileptickych zachvatov aleho strate vedomia, ked st v kazdodennom zivote
vystaveni vplyvu blikajuccho svetla alebo svetelnych vzorov. U tychto ludi sa
pri pozeram urditych televiznyeh obrazov alebo hrami poditaCovych hier
mdazu objavit zachvaty. K tomu moze dojst aj o ludi, ktori nikdy nemali
epileptické zachvaty. Ak ste vy alebo nickio vo vasej rodine nickedy mali
symptomy. ktore maji vetah kK epilepsii (zachvaty alebo stratu vedomia) po
vystaveni sa u¢inkom blikajuceho svetla, poradite sa so svojim Ickarom skor
ako zacnete hrat. Odporadame, aby rodicia sledovali svoje deti pocas hrania
|m{'|'t;1fiwy-,'h hicr, Ak u scbha alebo vasich detn spororujete pocas hrania hry
nicktory z nasledujicich symptomoy, ako zavrat, rozmazane videnic, zasklby
oci alebo svalov, strata vedomia, dezoricntacia, mimovolove pohyby alebo
kede, okamiite preruste hranie a poradite sa so svojim lckarom.

PREVENTIVNE OPATRENIA PRI HRANI

+ Neostavajie prilis blizko pri obrazovke. Sadnite si na vhodnu vedialenost
ad televiznej obrazovky, tak daleko, ako vim to dovoluje dizka kablov.

« Pokial to je mozné, hrajte hru na malej televiznej obrazovke,

= Vyhybajte sa hraniu, ak ste unavent, alebo ak nie ste dobre vyspani.

* lzba, v ktorej hrate, nech je dobre osvetlena,

+ Oddychujie aspon 10 az 15 minut po Kazdej hodine hrania.
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Krizovatky snov bolo miesto nebeského blaha, kde tiche,
§tastie a veselle Zivota podla vietkého viddio naveky.
Niekiori z obyvatelov este zacall citif, Ze hodiny a dnl plyni

prili§ pomaly. Potom, v jeden den, sa Gervené svetielko
premenilo na popudlivii malii chipati gulu. Je] meno bolo
André a rozhodla sa oviddnut svet. Za tymto iéelom André
premenil ostatné cervené svefielka na temné svetia, a potom
sa vietky zoskupill, aby kradll zvieracle chipy, z kiorych sl
utkall obleGenle. Tak sa zrodila armida Hoodlumov - dychtivi ¢
po Sireni svoje] spiste a hldpestl po Krizovatkich. Nikio ich
nemohol zastavif! TakZe hadajte, kio musi prerusit svoju
slaslu.’ ist a uroblf vo vecl poriadok? (ddme vim :lnpu:
“’mlmmd' Je na obale tohto manulilu].

P} INSTALACIA
> A SPUSTENIE

i Technické Specifikicle

f Minimélna konfigurcia . .

| Windows 98 / ME / 2000@%

Pentium lIl 600 MHz, {}elemn Amd Athlon
RAM: 128 MB &

sGrafickd kana Gefurce 256 SDR s 32 MB RAM
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Intalicla

VioZte CD 1 do CD-ROM mechaniky
vasho poditada.

Objavi sa nasledovné okno:

Install; staéi kliknif a instalatny proces sa spusti. Potrva niekolko sekind. Kym 1
budete ¢akaf, mame tu pre vas nadtastie nejaky ten zaujimavy material na Eitanie ! .F
Play: pozrite, toto je prave to, po Com ste taZili od tej doby, €o ste si hru kdpili.
Kliknite a vaSmu Zelaniu bude vyhovené... iba Ze by ste sa samozrejme ponahlali a
pritom zabudli hru nain$talovat - v tom pripade nepobeZi ! Vyber jazyka z ponuky &

Vyber verzie na nainstalovanle

Musite si vybraf verziu, ktor(i chcete naindtalovaf. To bude zavisiet od vofného
miesta, ktoré mate na pevnom disku.

Minimalna indtalacia nainitaluje v3etky data z prvého disku, o predstavuje
650 MB. Aby ste si potom zahrali, musite do mechaniky vidladaf CD 2aCD 3. &
Maximaina instalacia inStaluje data na vSetkych 3 CD-Ckach, Co je spolu 1,5 GB.
Aby ste mohli hraf, budete si do mechaniky dévaf CD 2 a CD 3. o

I'nstunm BBS‘II
Potom mu raf miesto na pevnom disku, kde chcete hru namﬁtalnvaf

Napriklad l}\. rngmmles\m aymes\RaymunFree”. Qtandardne indtaldcia .
navrhne "C: \,Program ﬁlas\Ubl S \Rayman3".




‘Nisledne sa budete rozhodovaf o programovej skupine, kde bude umiestnend
7 skratka na hru. Standardne je to skupina “Ubi Soft Games™.

Odinstalovanie

' ) (Tito Cast mOZete preskoGif - nemala by vés velmi zaujimatl)

4\" 'Sii 2 spdsoby, ako zmazaf hru z vasho pevného disku:

- vo Windows vyberte ponuku “2 Uninstall Rayman 3" v “Start\Programs\Ubi

oft Games\Rayman 3".

2 Viozte CD 1 Rayman 3, spustite hru, venujte obdiv nadhernej
instalaénej ponuke a vyberte “Uninstall”.

Jj jﬁ Spustenie hry

Len &o sa hra naintaluje, nebude problém spustif ju z ponuky
lt “Start” Windows. Standardnou cestou je “Strart/Programs;/Ubi
Soft Games/Rayman 3",

Ak ste uskutotnili minimalnu in3talaciu, tak budete pouZivat CD 2

vadej mechanike CD2/CD3 (CD.ROM mechanike, hlupatik !).
Ked' hru spustite po prvy raz, objavi sa kenfiguratna obrazovka.
N9 T4 vdm umoini prispisobif vietky zobrazené idaje konfiguracii
vasho poéitata.
Rayman je tieZ ndugnou hrou, ktora vam pomdze zviddnut cudzie jazyky.
Na vyber je tu 5 cudzich jazykov!
L Do tejto obrazovky sa dostanete kliknutim na skratku “Start/Programs/Ubi Soft
F* Games/Rayman 3/Configuration Rayman 3" vasho potitata.

.Na pristup k va3ej uloZengj hre (hram) pouZite “Continue”. Tato volba je aktivna

".* Vyberte “Album” na pristup ku vatkym albumom hetnych fotografii ulniﬁnych_,

Ako hru opustim ? i
Stlatte kldves “Es¢” a potom v ponuke wbene "ﬂu]t ngram vis vyz08

aby ste vadu volbu potvrdili (len pre pripad, Ze ste si to rozmysleli v prettuEIEJ ;
polsekunde). Starosti si nemusite robit ani s ukladanim, ktoré je lplne automa-
tické (nie je technika bajecnd vec?!).

ORIENTACIA V PONUKACH

Na orientovanie sa v ponukach hry RAYMANE 3 HOODLUM HAVOC poudite
smerové kldvesy a kldvesy lavé a pravé “CTRL". Na zaznamenanie vasho vyberu
pouZite klaves “Enter”. Pre navrat spéf pouZite klaves “Backspace” (klaves nad -
“Enter” so Sipkou smerujicou dofava).

ZACATIE HRY

Spustenie hry

Ked sa objavi fitulna obrazovka, postupujte podfa pokynov na obrazovke: stladte
klaves “Esc” na pristup do hlavnej ponuky.

Hiavna ponuka (Main Menu)

Vyberte “New Game” pre zalatie
novej hry. Ak sa objavi slovo
“Nuovo Giocol, tak ste si vybrali
nespravny jazyk, v tomto pripade
talian€inu. Joj! Teraz musite prave
odist z hry a na konfiguradnej
obrazovke toto nastavenie jazyka
zmenif.

len ak bold hra predtym uloZena. Je to logické, nie ?
Ak cheete konﬁgWherm nastavenia: ovliadanie, audio, video, vyberte
“Optians”.

na vasom pevnom disku.




'Illmi hra

_,Wberte “New”. Nésledne sa dostanete do obrazovky pre vytvorenie novej hry.
Vpiste sem vase meno alebo akékolvek iné meno, ktoré posliZi ako hemné
‘meno (ak vés ni¢ nenapad4, pouZite slovnik!) a potvrdte. Len &o vioZite vade
meno, vyberte OK a potvrdte.

Nahravanle Jestvujiice] hry

~ Z hlavnej ponuky vyberte “Continue™ a potvrdte. Potom prejdete do nhraznvky
 ktord zoskupuje vietky vase ulozené hry. Vyberte si hru, ktori si chcete nahrat,
a potvrdte.

Yol'by (Options)

Ak viete, ako Gitat z obrazovky PC, tak si tito sekciu pre&itaf nemusite
na pristup k ponuke Option vyberte v hlavnej ponuke “Options”™.
(Varovali sme vas, Ze to nebude celkom pouéné Eitanie.) Vo vietkych

i obrazovkach Options mdZete pouiit klaves “Backspace™ na prechod spaf
& akldves “Enter” na potvrdenie.

¢ Nastavenle oviidanla

Pod tymto nadpisom mdZete menit

nastavenia akéhokolvek druhu ovia-
dania, ktoré je kompatibilné s hrou

i Rayman” klavesnica alebo joystick.

Vyberom “Definition” mdZete

nakonfigurovaf vietky klavesy

na vaSe periférie.

Vyberom “Advanced” si méZete

zvolit, &i chcete prehodif horizon-

talne a vertikalne osi vasich

smerovych oviadani alebo nie.

L Klaves po lavej ruke sa tyka i

¢ klavesnice; kidves po pravej ruke- - |

je numericka klvesnica. y ©

Zvukové nasiannj:
Tu mﬁietegmastawt' hiasm

ku pre hudbu, u, 2ykove . -
fekty a d_la'lldgy\.“ T

NAHRAVANIE / UKLADANIE =~

Ind hru mdZete nahraf kedykolvek za predpokladu,
Ze mate hru uloZend na vaSom pevnom disku.

Aby ste tak urobili, stlatte klaves “Esc” na zobrazenie
ponuky. Nasledne stladte pravy alebo favy kidves
“CTRL" na pristup ku hernej ponuke. Vyberte
“Load", potomn potvrdte. Objavi sa obrazovka
s vasimi rdznymi uloZenymi hrami. Teraz si
vyberte vasu hru.

Ukladanie

Vdaka 24zraku technoldgie je ukladanie potas
hry automatické. Uskutogni sa na konci kaZdej
tirovne. TakZe na uloZenie vasho postupu v hre
nemusite urobif nié.

PRIDECOVANIE FUNKCIi KLAVESOM

Oviadanie kidvesnice a num. kiivesnice (§tandardné)

kL AVESOVE $iPKy / $iPky NA NUN. kL AVESNICI ALEBO PASKE
Na pohyb Raymana v akomkolvek smere

kL AVES ©/ TLACIPLO B3
Na skok aktivujte helico (ked' bude Rayman vo vzduchu)

MEPZIERNik / TLACIDLO By
Na vystrel a napriahnutie vadej paste

kLAVES CLAVY "€TRL" / TLASIPLO Bé
Na zameranie sa

KLAVES W / TLACIPLO B85
Na aktivovanie kotiifa

kLAVES v/ TLASIPLO B2
Na zobrazenie ukazovatela Zivota a ukazanie veselej tvére (po ziskanf povolenia
poéas hry) £

o



kL AVES 2 / TMétbLo B1

Mdd pohladu

KL AVESY + & - NA NUNER. kL AVESNICT
pribliZovanie a vzdalovanie (v mdde Look)

LAVES "Esc"
4: FNa pristup do ponik po&as hry
& kL AVES F1

a aktivovanie mddu Freeze

B «L AVES “ENTER"
' Na fotografovanie

. Oviadanie mySou
FoHYE MysSou
* Na pohyb kamery

PRAVE TLASIPLO MY$:
B Pre skok, aktwu;le helico (kym je Rayman v o vzduchu) oddialte pohlad (v mdda Look)

Pre tych z vas, ktori uZ nariekate, lebo toto oviddanie vam nie je po chuti, mozete si
ho volne zmenit prechodom do ponuky Options a vybranim “Controls™. Takto budid
vietci Sfastni...

L Navyde, ak mte joystick, joypad, oviddac alebo i iny druh nastroja s tlaé:dlaml

L a pripojenim na USB, tak vam silne odporiéame, aby ste si ho nakonfigurovali
. v Option. Va3 zaZitok z hry moZe len vzrast |

| OVLADANIE RAYMANA

f
\-? Na pourEs pouiite §me vé Sipky na vadej numenckc; klavesnici v smere
4a8ho wberu. Nerobf v){ bre, ked vidite, Ze robi presne to, o od neho

- otakavate ?|
5 Pre spox ;%ef kia alebo pra\ré tladidlo mySi.

a AKTEVOVANIE! E;.i'
BN drite ho stlatenl, kym sa R n nedotkne zeme.
¥oTu KUTI.IL;!Iaﬁm dave!

flacte kidves C (alebo pravé tlatidlo my3i)

4

Na vyLEZEN3E po rebriku alebo zvid3tnej stene sa presuiite
smerom Kk nej. Rayman sa automaticky zachyti. Potom méZete ist
dalej smerovymi ipkami. Na pustenie sa stlaéte este raz prideleny -
klaves pre skok.

Na LEZENTE MEPz1 PVOMA STENANI skpt‘.te, priom
budete drZaf stladeny klaves pre skok ($tandardne je to kidves C alebo =
pravé tladidlo mySi), potom tento kldves stladte eSte raz na zachytenie -
sa. Tiito akciu opakujte dovtedy, kym nedosiahnete vrchol.

Na poHyE POoPREPU FOocAS PRIANIA NG
mreZiach, skoéte s pridelenym tlagidiom pre skok, ahy
ste sa zachytili, a na pohyb pouiite smerové Sipky.

Na gL AVANIE FoP voPou pouiijete
smerové 3ipky.

Na vyPUSTENIE VASEJ pASTE stlalte
pridelené tiagidlo pre strefbu (Standardne je to
medzernik alebo lavé tiatidio my3i). Aby ste vedeli,
o vetko mdZete s tymto kidvesom robit, prejdite
k éasti BOJ S NEPRIATELMI.

OVLADANIE KAMIER

Jedno prislovie hovori, Ze nie je midre beZaf, ak neviete, kam
smerujete. Aby ste sa ubezpecili, Ze viete, kam smerujete, pouZite my$ na
otatanie kamery. V niektorych hemych sekvencidch sa kamera umiestni
automaticky, aby vam dala optiméiny pohfad na situaciv. Po stlaeni favého
kidvesu “CTRL” sa kamera dostane znova za Raymana.

Mad pohladu (Look)

Drite stladeny klaves X na vaSej kldvesnici alebo tlatidlo B1 na wlﬁdail. au'y ste
sa pohybovali v mode Look. Kamera sa umiestni automaticky )
droved, NielenZe mozete kamerou ota€al pomocou smerovycl
oviadati, ale mbZete aj pnblﬁwaf a vzd'al'wat pohlad ki
kel Kéygsnc st Ty}



J Mod Freeze a vytvorenle fotografle

i Situiciu moZete kedykolvek budete cheief zmrazif stlaéenim tlagidla F1.

PFY  Vetko v hre sa zastavi. Ak sa tak stane, budete stale méct pohybovat

S kamerou pomocou packy vasho ovliddaca. Budete moct dokonca robif fotografie
a popustif uzdu vasej bezhraniénej fantdzii stlatenim kidvesu “Enter”. Dalej si

0BRAZOVKY HRY

- Stladenim klavesu V na kldvesnici alebo B2 na oviadadi mbZete zobrazif
- mno3stvé informacil o Raymanovi.

MIERA
SUPER SI1L.Y

Uk-RAZOVATEL
ZIVOT-A RAYMANA

-

Uk AZOVATEL
itvoTA
NEFPRIATEL A

. Zameranie
/4 j Ak cheete z AMERAT nepriatefa alebo nejaky objekt, otoéte sa k cielu tak,

aby sa objavil symbol zamerania a drite avé tladidlo ,CTRL". Ked ste zamerali

. nepriatela, mdZete prevadzaf lubovolné akcie, bez toho, aby ste ho stratili~ «.
2 dohladu; & '

* POSUNTE po kouu. pouzrtlm smef
0 quideheWNu

Hadzanle pasti e )
Rayman nemé velké bicepsy -to ale u hninu klcn_,v mmé ruky neprakvapl - rw Y
mé 2 péste, ktord sa miZu ukazaf velmi mocné: i
Na vypustenie jeho FASTE FRIAMO FREP a!—:ﬂ ﬁtlaéta pﬂde{am tiaﬂdlo
pre strelbu ($tandardne - dostavate sa tomu na kibl - medzemik alebo I'avé
tlaidlo mysi). 7
Na vypustenie jeho FASTE v C AvON ALEBO ruvou' om.--.'mu
stlatte klaves favé “CTRL", ukroéte doprava lebo dolava a stlaéte kidves pre .
strefbu (aby ste zistili, ktoré si to Standardné klavesy, len sa pozrite o 2 rladky
vy3Se...)

Na vypustenie N.ABITED pASTE drite tladidlo pre strefbu stiatené (nie,
nebudeme to vraviet znova - teraz uZ musite vedief, ktoré kidvesy!) a kjm sa
neobjavi vir sily, viedy kldves pustite na vyslanie vadej paste. Nabitd past moze
byt priama alebo stoéend.

Skratka, pouZite kldves “CTRL", aby ste boli vidy tvdrou k nepriatelovi a potom
vyuZite vietky vade péste na utok. Boéné péste st velmi vhodné na zasahy . 1
nepriatefa skryvajliceho sa za prekaZkou alebo zrafiovanie tych, ktori sa vyhybaji
priamym (tokom. Nakoniec - nezabudnite va3u past nabijaf. Takto spdsobite
Skody, o ktorych sa vam ani nesnivalo !

Maly trik (takZe ste tento manual predsa len neéitali zbytoéne... )
Zamerajte sa na nepriatefa a aktivujte Freeze stlalenim klavesu F1.
Ak stlatite klaves V, ziskate isté uZitolné tdaje, ktoré vam pomdZu
zbavit sa ho,



SUPERSILY

Hoodlumovia vytvorili laserovy praci praSok, ktory dokaze ich oblegenie
premenif na bojové, Pdsobi aj na Raymana. Ak ma Hoodlum nad sebou symbol
$. znai to, 7e nesie krabicu s pracim praskom. Eliminujte ho, aby ste sa krabice
‘:ﬂ' zmocnili. Ale pozor: Ginok Supersil je obmedzeny. Takie pozome sledujte mieru
'\ " v spodnej fasti obrazovky, aby ste videli, kofko &asu vém ostalo. Na zodvihnutie

B super sily sa musite len dostaf cez krabicu.

Zelena krabica: VORTEX

Raymanove paste sa zmenia na vichor. Teraz méZete hocito roztofit
(&im to rozptylite): hubu, Hoodluma alebo akykofvek iny objekt alebo.
Zviera.

Gervena krabica: PAST HEAVY METAL
il Tato past prida kaZdej pasti super silu: nepriatefa budete mact
8. odstranit jedingm Gderom a dokonca vylamovat dvere.

== Modra krabica: LOCKJAW

‘@& Tato schopnost vybavi Raymanove péste kovovymi Gefusfami. Tieto

=8 mozete poudif na zachytenie sa o kovové tchytky. V boji sa zachytia o
" nepriatela. Ked sa tak stane, stlatte medzernik alebo lavé tlatidlo my3i,

&im k nepriatefovi po3lete elektricky tder.

OranZova krabica: SHOCK ROCKET

Jedna z vasich pastf sa premeni na torpédo. Najprv stladte klaves C alebo
pravé tlagidlo my%i na vyzbrojenie sa. Nésledne stlatte znova na vypuste-
nie. Dalej pouZite smerové Sipky alebo lavii analégovii packu na riadenie

ZIti krabica: THROTTLE COPTER : {
Raym;}?(eraz korunovany fantasti ou, ktord'je tak4 elegan-
14, K0, vite predstat Aivuite Hélikoptéry a moZete letief! [
Vo Ut (el i I_n? _;fs:_\,a”“‘" i e

torpéda. Tato pést je vhodna na dosahovanie ciefov vo velkej vzdialenost

p1S

4
=

SEKUNDARNY CIEC

Klietky - _
Hoodlumovaia zajali vietkych Teensiov a zavreli ich do klietok, -
kde ich wyuZivajii ako cvitné terCe. Je len na vas, €i ich oslobodite. S
Potivajte pozorne! Ked sa dostanete do blizkosti klietky, budete moct =
potuf ich volanie o pomoc. Vidy, ked budi oslobodeni, vam daji dar -
a medailén s drahokamami sa vypini. Po vypineni 6 medailénov
s drahokamami sa zvy$i meradlo zdravia.

Skdre
Za vietky akcie dostavate body:
« Zbavovanie sa nepriatefov

« Zbieranie veci. Sa to nddhemé drahokamy, ktoré tvorcovia hry porozhadzovali
po okoli z Eisto umeleckych dovodov. Hoodiumovia ich zbierajl a davaji do
Porkibénk - krabic na peniaze v tvare prasiat, ktoré ukazu rypéky, ked ich
dostanete. Aby ste ich prelomili, musite si nabif va3e paste.

Kedykolvek budete ziskavaf body, objavi sa méd kombinécie - Gombo. Cim viac

akeii zlGGite, tym ziskate viac bodov za kombinéciu. No davajte pozor. kombinacia §

sa po niekofkych sekundéch vytrati. TakZe nestojte s iZasom nad ohromnou
grafikou, na ktorej vyvojarsky tim strévil mesiace a mesiace prace. Ak chcete
velké skére, tak sebou hybte |

Vade skére mdZete poudif na spristupnenie prémiovych rovni alebo videl, ktoré

predtym nevideli. TakZe teraz musfte naozaj ukazaf cit v prstoch a dosiahnut dobr

skére, inak - Ziadne prémie | O ano, dnes za Ziadnu robotu ni¢ nedostanete.

AKO DOSIAHNUT VIAC BODOV

(len aby ste si nemysleli, Ze ste tento manudl Citali nadarma)

Teraz, ked sa zatiname zoznamoval - mdZeme si aj tykaf, o poviete (ano,.
zéleZitost precitania niekolkych strén, prave to Tudi ?aja'} < tu je exkluzivna

informécia ~ Murly vam potas fifnic nedd:« P Yyl
Kedykolvek ziskate Supexitu; fak" Shtky bnd-;r&horé W!;iiihné‘légﬁ
sa vynésobia 2. Pulz-.ru‘ ste sa najst u prédéPozbieranim vetkych
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Bo-peep je chameleon, ktory sa skryva, kde sa da. Tychto OBSADENIE ,
chameleénov méZete poduf piskaf, ked budete v ich ; 1 8
blizkosti. Pouzite mod Look na kameru zacentrujte na
nich. KaZdy Bo-peep, ktorého ndjdete, vam pridd k skbre
250 bodov,

Rayman
Rayman uZ nepotrebuje preds!amam& Uiv2 pfﬂdﬁﬂyd‘l
epizédach uZ bol stredobodom pozomosti. Dnes je to velkd
hviezda, aj ked sa tak dozaista nespréva. Vidy niecim
prekvapl a beZne sa zabdva so svojimi kamaraums pekny
priklad pred dnesni middeZ!

Globox

Raymanov najlepsi kamardt mé nakoniec svoju Zivotna rolu:
nielenze omylom prehitol Andrého, 3éfa temavych lumav, a%e
teraz ho nahéfia armdda Hoodlumov, ktord sa pokisa dostat -
svojho pana spéf. Skutodna charakterova dloha ¥

leebie-jeebie je zastupkyriou elegantnych mladych motylich dam, ktoré
st mimoriadne plaché. Ak sa k nim pomaly pribliZite, mdZete ziskat
250 bodov. No ak budete prili§ rychli, vystraSené Heebiejeebie R

uZ ich niet!

Dobre sa poobzerajte okolo seba. MoZno jednu néjdete v jednej z

‘mnohych tajnych zén, kde ich tvorcavia zo Zartu ukryli. Nie s nevdatiné, naopak,
0 piné veci, ktoré mdZete zobrat !

Murfy i
f  Smiesna a domys3fava mésiarka. Napriek svojej hliposti tento
povySenec uspel v zviddnuti roly trénera. Jedinym dGvodom
predo sa tak stalo, bola osoba v pozadi, kiord potiahia za tie
spravne nitky.*

* Spoloénost Ubi Soft by choela poznamenaf, 2e manudl neairwpfm
zodpovednas( za tieto pozndmky.

André
§ Tento skazeny a hystericky protivnik strévi vé¢Sinu hry zavre
v Globoxovom bruchu, pretoZe ho predtym . André zhitol. E
André mé4 tak hrozne skriteny rozum, Ze niti Globoxa pif
slivkovii &favu, &im na8 (bohy priatel strica zjavne v3etky
znaky sebakontroly...

nuky miZete zobrazif kedykolvek stiadenim klavesu “Esc”. Stlaéenim prvého :
lavého CTRL si miZete zobrazif stranku so skére pre rozliéné vesmiry,

& Klavesy pravé a [avé “CTRL" poufite na
b zobrazenie Game Menu pre uloZenie,

pstaf aj na strénku Bonuses. Podfa toho,

| aké mate skore, budete moct spristupfiovaf
¢ herné vided ako aj prémiové rovne a
# predtym nevidené vided.

POCET oTVokligrcrf e
FETOK |

Hoodlumovia

Po niekolkych mugivych vyberoch dali

najhor3iu armédu vytvorend z najhlipefs

. ab!eﬁeni ako vrecia na zemiaky a si pripr
P , akokolvek si srniesnl &

naa




Dkrem tohae 1u objavite:

KREDITY

Praducent] i
_ Ahmed Boukhelifa
Pauline Jacquey
Marketingowy
*  koordindter
Damien Moret

_ Chistdphe Roguet

« Unikatny systém, ktory odmenf va3u tiéast v komunite.
« (jm vac&ia bude va3a Gtasf, tym viac veci a informacii mdZete ziskat.
» (i budete dobry alebo ziy - je to na vés |
« Ziskate pristup do exkluzivngj VIP - zény |
» Pripojte sa teraz a ziskate 200 lumov na okamiité pouZitie !

» Obrazky, vided a informécie, ktoré sa pridavaji denne
+ Tipy a triky pre vSetky hry s Raymanom

* Pravidelné sufaZe o fantasticke ceny

» Ffra, kde sa mdZete stretnGl s daldimi fanGSikmi Raymana

Netakaijte ani 0 frochu dihsie ! Prinldste sa HNED do
WWW.RAYMANZONE.COM

a ufite si zabavu !

Yedicl programiter

Diivier Didelot

Pregramitor

Alain Robin

Daniel Raviart

Franck Delattre

Frédéric Bourbon

Lucian Hwe
Garrigues

Dominique Duvivier

Francois Queinnec

'. j  PRIPOJTE SA KU KOMUNITE
 VLUMS QUESTNA
WWW.RAYMANZONE.COM

Xavier Plagnal
Jérdme Collette
Olivier Barbier
Yann Leclerc -

Riaditel kruativity
Céline Tellier

Hizvwy wivrh postiv
Stéphane Zinetti

Technicki riaditella grafiky
Céline Tellier

 Aviamy Ramassamy
Rizditel’ pry kinasalvéncls

Alexandre de Broca

Nustritr
Eric PelatanDITS

Graficki umelci
Fabrice Holbé

Lina Lu

Florence Charpentier
Christophe Messier
Alain Bemnhard
Olivier Conorton
Mohammed Gambouz
Laurent Debarge
Sébastien Du jeu
Gabriel Villatte
Christophe Dur
Christophe Bourges
Marie Nouyen

Wamy programitor hratelnestl
Olivier Dauba

Programavanie hralelnesti
Yann Masson

Nicolas Chereau

Laurent Chiarazro

Setha Chhun

Nicolas Normandon

Hizwmj animdtor
Stanislas Mettra

Animatori

Hélene Oger

Hélena Pierre
Isabelie Leduc
Karine Karabétian
Philippe Penaud
Hiavny nivrh Zvaln
Ida Yebra

Méwrhirl 2vaks
Emmanuel Gouvernaire
Alexandra Horodecki

Umslecky risditel’ 2valn
Romain His

Hizvej manakir pro dita

Nmyrmﬁm'mww
Détovy manaliéi-—
Eric Berkani

Raymana vytveriil
Michel Ancel
Frederic Houda

Dradfi harmy lhll
Yann Masson o
Nicolas Normandon ~'
Fabrice HolDE 5~

‘-.;:T

e

Olivier CIJW

. Stéphane !-ﬁlbold

st praficki p—
Vincent Colombed
Berfrand Israel
Pierre Truong

Manu Hauss
Grégory ChiandZze
Syhille Ristroph
Sandra Vaguero
Sandrine Houalet
Yann Jouette

Disidi Twdia zodpavedni 22
programevanis hratelnest
Matthieu Crepeau

Eric Berkani

Michel Momcilovic
Michagé! Janod

Frédérick Gaveau

Olivier Palmieri

Xavier Plagnal

it programitori
Patrice Desamaud
Michael Ryssen
Frédéric Balim
ki antmatori
Alexandre Baduel
Vanessa Sarazin

Manalér testovaciehe Itidia
(Parid)
Victor Douangamath

Hiwwmj tester (Pari2)
Olivier Berteil
Cyril Gouel

Testerl (Pariz)
Aymeric Henault
Laurent Pierrat
Sébastien Métivier
Carl Huyghues Despointes
Frédéric’Lapalus
Hervé Da Mota

Martin Hamel

Martin Shank -
Max Bricault ©
Nicolas Gagnier
Stéphane Arbour
Pascal Gauthier
Patrick Melanson
Yann Provencher
Antoine Drouin
Jo-Ashley Robert
Mathieu Lagin
Miguel Canepa
Dlivier Proulx
Patrice Cote
Patrick Charland
Pieme Boyer
Vincent Nadeau
Yanick Beaudet

Manazér

faifiich dit

Thomas Omer-Decugis
Fabrice Machecler
Vincent Chardonnereau

Managing Diracler -
Montreull Stadies
Nicolas Metro

Manaiér vyvojirskehe Shidia
Vincent Greco

ManaZér grafickéhe itidla
Sandrine Maigret

Manadér Stidla prafickibe n
David Douillard :
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Xavier e Dantec * . Courlesy of Jiva Electre Dave Costallo
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DS Layoat directsr Michael Danigls/K. Lee/ Lidwine Vernet
Mathieu Breda J. White/C. Jenner/ Clothilde du Saint
Prerendered Thomas Findlay Judit Barta
iR Andrew Cocup Zomba Julien Galtier
Animitor sckvencl Music Publishing LTD.
Miche! Guillemain {Adm. By Zomba Lokéinl manaFiri virebcn
Thomas J. Anderson Enterprises Inc v US Amanda Butt (LK)
Gilles Monteil a Kanade), Thorsten Kapp (GER)
Véronigue Lacombe Universal Music Hélene Carbon (FR)
Erlc Branz Publishing LTD. Valeria Lodeserto {ITA)
Witfried Ayel {m by Universak DOriol Rosel (SPA)
_Sonia Pronovost Polygram International Marcel Keij (NL)
g Francois Cote Publishing,INC., Kristina Mortensen {Skandhévia}
3 Warner/Chappel Vanessa Leclercq (Benelunx)
i Music Ltd. (PRS) Yannick Theler (SWI)
Francois Queinnec Vsel‘k]' m pama Nick wnng rmrah}
Manadér produkcle zvuim Warner/Chappell Ivitine podukovanie
Sylvain Brunet Music Ltd. Amnaud Koftelnikoft
Vedené Alexandra Ancel
:E“I‘:Ed’l‘;'& WEB Music Ccrp Michel Ancel
U SOFT Philippe Vimont
Drganizicia zvukevej produkcle INTERNATIONAL Han Da Qing
Marine Lelievre Preident a CED The Rayman M Team
Yves Guillemot Mag Y1
Wang Bin
nripravill a zahrall Risditel medzinirodne] produkcia  Arnaud Guyon
Plume and Fred Leonard Christine Burgess-Quemard Amaud de Pischof
Laurent Parisi Bengit Mauryauu!"e
Talk Over Sarmn Hioca0t Hanane Stai
: medzinérodného sbsaby - Niquette
3 miwl e o e Eric Tremblay
Christophe Marais i Sophie Pendaries
g Claire Schwab oy o
L. Gwen Hervochon Herné testy
f (Teox Awril Studio - Lionel Raynaud
A¥ Francizsko) Frédéric Duroc
Story Editor

i, Logo a postava R 0 ochranné znamicy
anna znémicy s viastnictvom ch ndlakitych
ok na Hadnu 2 tychto ochranmych znamok.

ZARUKA

Ubi Soft ruéi povodnému kupujicemu produkly, Ze kmpakuﬁﬁsk (GIJ | _
tomto produkte nebude poas doby devitdesiatich (90) dni po falqurwamm :
datume kupy pri norméinom p:}uZwani preukazovaf Ztadne ciwby

a dresu (vrdtane po3tového smerovacieho Gisla) ako ai détum a miesto kupy
Produkt si mdZete nechaf vymenif aj na mieste kipy.

Ak bude disk vrateny bez dokazu zakipenia alebo po uplynuti zarucnej daby Ubtf

Soft zvoli bud jeho opravu alebo néhradu na nakiady spotrebitefa. Této zaruka nie je
platna, ak bol disk poskodena nedbanlivosfou, nehodou alebo chybnym 5
pouzivanim, pripadne bol po kipe zmeneny.

Tento softwarovy program, manual a balenie sii chranené zakonom 0 autorsky‘rch'
pravach a v3etky prava si vyhradené pre Ubi Soft. Dokumentdcia neméZe byf
kopirovand, reprodukovand, prekladana ani predavana ani v celku ani z éaem av
akejkolvek forme, bez skor3ieho pisomného sihlasu Ubi Soft. :

Tento softwarovy program, toto CD a priloend dokumentécia sa predévaji ako si. #EES
Mimo zaruénej doby 90 dni, &o sa tyka chyb pri vyrobe CD, Ubi Soft neprediZi -
Ziadne dalSie ruenia tykajice sa tohto programu, CD ani prislugnej dokument4cie,
&i uZ je plsand alebo verbalna, priama alebo zahmuta, viitane, no s obmedzenim 1
predoslého, zruky a podmienck marketingu a poufitia pre $pecifické Gtely, aj ked Su
spolo¢nost mohla byt o takomto pouditi informovana. Podobne, budete (pine
zodpovednf za v3etky rizikd sdvisiace s pouZitim, vysledkami a vykonom tohto
softwarového programu, tohto CD a dokumentacie. Ubi Soft v Ziadnom pripade
nebude zodpovedné vogi vim ani tretej strane za nepriame alebo sekvenéné
po3kodenia ani Specifické Skody spojené s viastnictvom, pouZivanim alebo
nespravnym pouZivanim tohto produktu a, v rdmei obmedzeni uréenych zakonom,
poSkodeni v pripade telesnej ujmy, aj keby bola Ubi Soft o takychto moznych |
Skodéch a stratach informovana. Kupujici s tym bezvyhradne suhlasj,@e V)
pravneho naroku (kontrakt, ujma alebo iné), zavazok Ubi Soft nebu
hodnotu, Hura bola pﬁvndne zaplatené za zakupeme tohtcv




TECHNICKA PODPORA UB! SOFT

Moznostl podpory onine

Ubi Soft pontka moZnosti ondine podpory pre softwarové produkty. Jednou z
nich je na8a webova stranka na: http://support.ubisoft.co.uk

nam vasu otazku poslat prostrednictvom e-mailu na: techsupport@ubisoft.co.uk
Budte prosim ¢o najpodrobnejsi, o sa tyka problému, s ktorym ste sa stretii.

alebo faxu. Ked' zavolate, budte prosim &o najSpecifickejsi, o sa tyka
problému, s ktorym ste sa stretli.

" Technicka podpora Ubi Soft: 0870 739 7670
Hodiny: pondelok aZ piatok 8:00 - 23:00 GMT
0906 906 0200

Ubi Soft Entrtainment Ltd.
Chantrey Court,

Minorca Road,
Weybridge,

SURREY. KT13 8DU.

| TECHNICKA PODPORA KON TIKI

Ak potrebujete pomdef s nejakymi technickymi problémami v tejto hre
(indtaldcia, zvuk a pod.), kontaktujte nas prosim na:

s

' telefénnom cisle:
055/633 719 12

alebo na adrese:
WWW#ONTI#I.SRII-?ELP

lebo e-mailom: A | b
roprog.ﬁ@gonnﬂtqgk |
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