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THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE

TY OF THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING
S AND ACCESSORIES TO ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
NINTENDO SYSTEM.

A ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR
R FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA MED
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EGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF
RODUKT. SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER SPIL OG
OR, SA DU ER SIKKER PA FULD KOMPATIBILITET MED DIT NINTENDO.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT
VARMASTI NINTENDO YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA.
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HANDLING

Crossroads of Dreams (Drdmmarnas végskal) var en plats
av gudomlig lycksalighet, dér lugnet, lyckan och livsgladjen
verkade rada fdr evigt. En del av invanarna bdrjade t o m tycka, att timmarna
och dagarna gick lite vl langsamt. S en vacker dag fdrvandlade en rdd Lums
(Lums) sig till en stridslysten liten fluffboll. Han hette André och han ville
ergvra varlden. For att yckats med detta forvandlade André de andra rdda
Lums (Lumsarna) till svarta Lums (Lumsar) och sedan drog de dstad for att
stjala palshar fran djuren fdr att vava klader till sig sjdlva. P4 sa sétt skapades
Hoodlums (Ligist)-armén - som otaligt véntade pé att fa hitta pd
rackartyg och idiotier i hela Crossroads (Vagskdlet). Ingen kunde
14 stopp pd dem! Sa gissa vem som tvingades avbryta sin
siesta for att ordna upp allting? (Jag ska ge dig en ledtrad:
svaret finns pa den hér handbokens parm.)

lNSTALLATlON OCH START AV SPELET

(For dig som anvander din NINTENDO GAMECUBE for forsta gangen.)

Installera basenheten till NINTENDO GAMECUBE s& som beskrivs i denna handboken. Innan du
satter i spelet RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC, slar du pa basenheten med POWER-knappen och
oOppnar skivfacket genom att trycka pa basenhetens OPEN-knapp. Sétt i NINTENDO GAMECUBE-
skivan RAYMAN® 3 HOODLUM och stdng NINTENDO GAMECUBE -basenhetens skiviucka.

NAVIGERING | MENYERNA

For att navigera i menyerna i RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC anvénder du styrspaken eller

2 HUR DU BORJAR SPELA

Vilja sprak

Anvand styrknappen eller styrspaken for att
valja sprak for spelmenyerna, figurernas
roster och texterna. Tryck pa A-knappen for
att bekréfta ditt val. Du kan bara vélja sprak
ndr du startar spelet, sa det dr bést att du
kénner till ditt lands flagga for att inte géra
fel.
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styrknappen. Tryck pa A-knappen for att bekrafta ditt val. Tryck pé B-knappen for att ga tillbaka.

Starta spelet

N4r spelets titel visas pa skérmen, féljer du instruktionerna pa skarmen: tryck pa
START/PAUSE-knappen for att komma &t Huvudmenyn. Sétt aldrig i eller ta ur tillbehtr
nér basenheten &r paslagen. Men, forresten, varfor i hela vériden skulle du géra det??

Huvudmeny

Vilj “New Game” ("Nytt spel") for att borja ett nytt spel.
Om orden “Nuovo gioco” visas, har du fétt fel sprék. Du
har valt italienska! Hoppsan! D& trycker du bara p&
RESET-knappen. Anvand “Load” ("Ladda") for att komma g
4t ett spel som du har sparat. Det har alternativet &r
endast aktivt, om du har satt i ett Memory Card
(minneskort) till NINTENDO GAMECUBE och om du har
sparat ett spel tidigare. Ganska logiskt, eller hur? Vélj
“Options” ("Alternativ") om du vill konfigurera
spelinstéllningarna: handkontroll, ljud, video. Vélj “Album”
(“Album") for att komma &t albumet med spelfoton som
finns lagrade pé ditt Memory Card (minneskort).

Nytt spel
valj “New” (Nytt) och bekréfta ditt val genom att trycka pa A-knappen. Sedan gar du till skérmen for
att skapa ett nytt spel. Anvénd styrspaken eller styrknappen for att vélja bokstéverna och bekréfta
med A-knappen. N&r du har skrivit in ditt namn, valjer du “OK" och bekréftar med A-knappen.

Ladda ett befintligt spel

Vilj “Continue” ("Fortsitt") pd Huvudmenyn och bekréfta med A-knappen. Sedan gar du till den
skérm, dér alla dina sparade spel finns samlade i grupper. Vélj det spel som du vill ladda med
styrspaken eller styrknappen, och bekréfta valet genom aft trycka pa A-knappen.

Options (Alternativ)

Om du vet hur man avlaser en TV-skarm, behover du inte |asa igenom det har avsnittet. Vélj

“Options” ("Alternativ") pa Huvudmenyn om du vill komma &t Options (Alternativ)-menyn (jag
varnade dig; det hér &r ingen uppmuntrande I&sning precis ... ). P4 alla Options (Alternativ)-

skdrmarna anvinder du B-knappen for att ga tillbaka och bekréfta alla dina val.

IKONTROLLINSTALLNINGAR
Anvand “Controller " ("Handkontroll”) i menyn Options (Alternativ) och bekrafta med A-knappen.
Vlj den handkontroll-konfiguration som passar dig bast med styrspaken eller styrknappen.

LJUDINSTALLNINGAR

Bekrafta “Audio” (“Ljud“) med A-knappen pa Options (Alternativ)-menyn. Stéll in musikvolym,
ljudeffekter och tal med styrspaken eller styrknappen och vélj ljudsystem (mono/stereo). Om du
véljer mono-léget, kommer detta att gélla under det aktuella spelet, men sparas endast pa
Memory Card (Minneskort), om du har valt mono-Iéget tidigare vid instaliningarna for NINTENDO
GAMECUBE-basenheten. | annat fall kommer stereo-|aget att vara aktivt som standard for

nasta spel.



VIDEOINSTALLNINGAR

Vlj “Video” ("Video") och bekréfta med A-knappen for att komma &t den hér menyn. Genom
att bekrafta “Screen Centring” ("Skérmcentrering”) kan du justera bildens placering pa
skdrmen med styrspaken eller styrknappen. Anvand det har alternativet om du vill att mamma
och pappa ska tro att TV:n &r trasig och att det ar dags att kopa en haftig ny apparat med
ménga tekniska finesser istéllet! Du kan vélja vilken skarmtyp du vill (16/9 eller 4/3) och testa
for att se om din TV-apparat ar kompatibel med 60Hz- eller 60Hz progressivt skanningsldge.
For att gora detta véljer du ett ldge och startar testet. Efter nagon sekund far du frdgan om
bildskarmen &r korrekt. Om inget visas pa skdrmen under testet, &r inte TV:n kompatibel med
det lage du har valt.

60H2-LAGE

| det hér spelldget blir bilden skarpare och tydligare om du spelar p& en TV som stoder 60Hz-
lage. Nar du ansluter NINTENDO GAMECUBE RGB-kabel till en TV med RGB-kontakt och PAL60-
funktion blir bildvéxlingarna mjukare och filmrar mindre. For att aktivera 60Hz-laget haller du
B-knappen intryckt medan loggan for NINTENDO GAMECUBE visas och tills meddelandet
“Would you like to display in 60 Hz mode?" visas pa skarmen. Valj YES (ja) for att aktivera
spellaget.

LADDA / SPARA
Ladda

Du kan ladda dina Rayman 3-data ndr som helst, forutsatt att du har satt i ett Memory Card
(Minneskort) for NINTENDO GAMECUBE som innehaller ett sparat spel, i fack A. For att gora detta,
trycker du bara pa START/PAUSE-knappen for att visa huvudmenyn. Vélj darefter “Continue”
("Fortsétt") och bekréafta med A-knappen. Nu dppnas en skdrm med olika spel som du har sparat.
Valj nu ett spel och bekrafta med A-knappen. Ta aldrig ur (NINTENDO GAMECUBE) Memory Card
(Minneskort) fran fack A under ett spel.

Spara

ack vare teknologins under, sparas spelet automatiskt under spelets gang under forutsattning
att du har satt i ett Memory Card (Minneskort) for NINTENDO GAMECUBE i fack A. Du behéver
darfor inte gora nagonting for att spara ditt spelresultat.

Du kan skapa en ny spara-fil nar som helst under spelets gang. Da trycker du bara pa
START/PAUSE-knappen for att visa menyn. Tryck sedan pa Y-knappen for att komma &t
spelmenyn. Vélj och bekréfta “Save (Spara)”. Du kommer sedan &t skdrmen for att skapa ett
spel med samma namn som det spel du nyss sparat. Detta namn bor du dndra for att skapa en
ny fil. Den kommer att innehalla samma information som den senast automatiskt sparade filen.

' —  Se bruksanvisningen till NINTENDO GAMECUBE for information om hur du formaterar
] och raderar filer pA Memory Card (minneskorten).

HANDKONTROLLER TILL
NINTENDO GAMECUBE

L-IKNAPPEN
For att aktivera
rullningen (samtidigt
med styrspaken).

R-KNAPPEN :
RSPAK For att |asa dig fast vid ett mal, och for att
For att flytta Rayman i zooma in (i Look (Titta)-ldget)
valfri riktning.

Y-KNAPPEN
Look (Titta)-laget (samtidigt med styrspaken).

X-KNAPPEN Ay
For att visa Life Bar (Livsstapeln). For att gora
en grimas (efter att ha bett om lov under

spelets gang). For att erhélla information om &
figurerna i Freeze (Frys)-ldget.

A-KNAPPEN
Om du vill hoppa, aktivera da helico
(helikoptern) (ndr Rayman &r i luften) och

bekréifta ett val. For att ta ett foto | Freeze
gr'ftf% (Frys)-laget.
STYRIKNAPP kameran. B-HNAPPEN
For att aktivera Freeze & s %
(Frys)-laget. START/PAUSE For att skjuta och ladda knytnaven.

For att komma &t menyn under spelets gang. For att avbryta ett val i menyerna.

RAYMAN-KONTROLLER

For att FORFLYTTA SIG, flytta styrspaken i valfri riktning. Kénns det inte
bra att se honom halla sig pa mattan? Ju mer du lutar styrspaken, desto
fortare forflyttar Rayman sig.

For att HOPPA, trycker du pa A-knappen.

For att AKTIVERA HELICO (HELIIKOPTERN), nér Rayman &r mitt i
ett hopp, trycker du pa A-knappen igen och héller den nedtryckt.

For att UTFORA EN RULLNING, trycker du pa L-knappen g ot
medan du fortsatter. é*/
For att ILAMRA DIG FAST VID véggkanter, hoppar du medan
du ror dig mot véggen med styrspaken. Rayman klamrar sig fastvid w 4
vaggen automatiski. s

For att KLATTRA pa stegar eller speciella vaggar flyttar du styrspaken mot véggen. Rayman
klamrar sig fast automatiskt. Sedan kan du ga vidare med kontrollspaken. For att komma av,
trycker du pa A-knappen en gang till.

For att KLATTRA MELLAN TVA VAGGAR, hoppar du medan du trycker pa A-knappen.
Tryck sedan en gang till pa A-knappen for att hénga kvar. Upprepa denna étgérd tills du nér
toppen.
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For att IOMMA VIDARE MEDAN DU HANGER i gallerverk, hoppa med A-knappen for
L att hdnga kvar och anvénd styrspaken for att komma vidare. Tryck p& A-knappen for att slappa
' taget.

For att SIMMA UNDER VATTEN anvinder du styrspaken.
For att SLA MED KNYTNAVEN trycker du pé B-knappen

(Ga till avsnittet SLASS MOT FIENDERNA s far du veta allt du kan gora med B-knappen.)

STYRA KAMERORNA

Det finns ingen anledning att springa om du inte har en aning om vart du ska ta vdgen. Fér att
vara saker pa vart du ar pa vag, anvand C-spaken for att svanga runt med kameran. | vissa
spelavsnitt riktas kameran automatiskt s att du far bésta mdjliga vy Gver situationen, och for
att din vanstertumme ska fé vila lite. Trycker du pa R-knappen, placeras kameran bakom
Rayman igen.

Look Mode (Titta-laget)

Hall Y-knappen nedtryckt for att g4 till Look (Titta)-laget. Kameran placeras automatiskt pa
samma niva som Rayman. Du kan inte bara svanga runt med kameran med C-spaken, utan
ocksa zooma in och ut med R-knappen respektive L-knappen. Det hér laget &r valdigt praktiskt
om du vill ha en Gverblick Gver situationen innan du bérjar slass, eller for att hitta alla de dér
bonusarna.

Freeze Mode (Frys-laget) och Ta ett foto

Du kan frysa situationen nar du vill, genom att trycka pa styrknappens hogra sida. Allt i spelet
stannar av. Nar det hander, kan du fortfarande flytta kameran med styrspaken eller vrida den
med C-spaken. Du kan till och med ta foton och ge fritt utlopp fdr din spontana kreativitet
genom att trycka pa A-knappen. Valj sedan “YES” ("Ja") for att spara fotot. Nu dppnas en
skdrm, dér du kan ge fotot ett namn. Om du vill ge ditt arbete ett namn, véljer du “OK" och
bekraftar med A-knappen. Nu har du sparat fotot pa Memory Card (Minneskortet) i NINTENDO
GAMECUBE . (Jag élskar de hér parenteserna. Gor inte du det?)

SPELSKARMAR

Genom att trycka pa X-knappen kan du ta fram massor av information om Rayman.

RAYMAN'S LIFE
SCORE (POANG) BAR (RAYMANS
: LIVSSTAPEL)
L SCORE OBTAINED IN
COMBO MODE (POANG AN ENEMY'S UFE
SOM bU FATT | BAR (EN FIENDES
<OMB|~LAGET) LIVSSTAPEL)
SUPERPOWER
GAUGE
(SUPERKRAFTMAT

SLASS MOT FIENDERNA

Lasa sig fast

For att LASA SJG FAST pa en fiende eller ett foremal, ska du vdnda dig mot mélet

s4 att det hamnar i siktet, och hélla R-knappen nedtryckt. Nar du har last dig fast vid

fienden, kan du utfora vilka atgarder som helst utan att férlora honom ur sikte:

o FLYTTA DIG AT SIDAN (STRAFING), med hjdlp av styrspaken.

« Hoppa eller anvdnd helikoptern med hjélp av A-knappen.

o Rulla i valfri riktning genom att trycka pa R-knappen och flytta
styrspaken.

o Slass med knytndvarna med B-knappen.

o -
Slass med knytnavarna
Rayman har inga stora dverarmsmuskler — det &r inte
konstigt, eftersom var hjélte saknar armar! — men han
har 2 knytndvar som kan visa sig vara mycket effektiva:

For att SLA ETT RAKT SLAG MED HNYTNAVEN,
trycker du pa B-knappen.

For att SLA ETT HOGER- ELLER VANSTERSLAG MED
KNYTNAVEN, trycker du pa R-knappen, skjuter &t hoger eller
vanster och trycker pa B-knappen.

For att slass med e LADDAD KNYTVAVE, haller du ned B-
knappen tills en kraftvirvelvind visas och slapper sedan B-knappen for
att sla ett slag med knytnaven. Det hér knytndvsslaget kan vara rakt eller
svangt.

Sammanfattningsvis anvander du R-knappen for att alltid st ga mot 6ga med fienden. Sedan
anvénder du alla dina knytnavstyper for att attackera honom. Sidoknytnéven &r mycket praktisk
for att klippa till en fiende som gommer sig bakom nagot ,eller for att skada dem som viker
undan fér attacker framifran. Till sist, glém inte att ladda din knytnéve. Detta kan orsaka skador
som du aldrig kunnat drdmma om!

Ett litet trick (s& att du inte har last igenom den hér handboken forgéves ... )

Las dig fast vid en fiende och aktivera Freeze (Frys)-ldget genom att trycka pa styrknappen. Om
du trycker pa X-knappen, far du lite nyttig information som hjalp for att bli av med honom.

SUPERKRAFTERNA

Hoodlums (Ligisterna) har skapat ett lasertvattmedel, som kan forvandla deras kiader till
stridsuniformer. Det fungerar ocks& pa Rayman. Han far superkrafter. N&r en Hoodlum (Ligist) har g
en $-symbol éver sig, innebar detta att han bér pa ett paket tvéattmedel. Eliminera honom for att
komma dver paketet! Men var forsiktig: superkrafternas effekt &r begrénsad. S& héll ett 6ga pa

métaren nederst p& skérmen for att se hur mycket tid du har kvar. Du behdver bara forflytta dig
over paketet for att plocka upp superkrafterna.



Grdnt paket: VORTEX

Raymans knytnévar forvandlas till en virvelvind. Du kan fa allt att snurra runt (och driva
det till vansinne): en svamp, en Hoodlum (Ligist) eller vilket foremal eller djur som helst.

Ratt paket: HEAVY METAL FIST

(Knytndve av kraitig metall)
Varje knytnéve far hér en superkraft: du kan utradera en fiende med ett enda slag, eller
till och med sla in dérrar.

° -3 DI
Blatt paket: LOCKJAW (Laskatt)
Denna kraft ger Raymans knytnavar kéftar av metall. Dem kan du anvénda, for att hélla
dig fast pa gripklor av metall. | strid griper de tag i fienden. Nér det hander, trycker du
pa B-knappen for att ge fienden elchocker.

Orange paket: SHOCK ROCKET (Shockraket)

En av dina knytnvar forvandlas till en torped. Tryck forst p& B-knappen for att bestycka
den. Tryck sedan en géng till p& knappen, om du vill skjuta ivég den. Anvénd dérefter
vénster Styrspak for att styra torpeden. Den har knytndven &r ganska praktisk for att n&
mal som finns jattelangt borta.

Gult paket: THROTTLE COPTER
(Flyga ivdg med helikoptern)

Rayman har nu fatt pa sig en fantastisk hjdlm, som &r det frasigaste man kan se.
Aktivera din helikopter och flyg ivag!

SEKUNDARA MALSATTNINGAR

Burarna
Hoodlums (Ligisterna) har fangat alla Teensies (Puttefnaskerna) och sténgt in dem i e
burar, De ska anvinda dem som maéltavior nar de dvningsskjuter. Det ar din uppgift att
befria dem. Lyssna noga! Du kan hora hur de ropar pa hjalp nar du narmar dig en bur.
Varje géng de befrias, far du en géva av Puttefnaskerna och en juvelmedaljong fylls
p4. Nér 6 juvelmedaljonger &r fulla, véxer Life Bar (Livsstapeln).

Spelresuitatet
Alla atgérder ger poang:

o Skaffa fiender ur végen.
 Samla Pick-Ups (upplockningsforemal). Detta &r tjusiga juveler, som spelets skapare har spritt
omkring - for att gora spelet vackrare helt enkelt. Hoodlums (Ligisterna) samlar péa dem och
placerar dem i Pigpot (Spargrisar) — sparbéssor som ser ut som grisar och som grymtar nar du
slar pa dem. Du maste ladda knytnaven for att krossa dem.

Nér du tar poang, Gppnas Combo (Kombi)-léget. Ju oftare du kopplar ihop &tgarder, desto fler
podng far du i Combo (Kombi). Men se upp: Kombi forsvinner efter ndgra sekunder. S& hang
£ inte kvar och beundra den fantastiska grafiken som spelets skapare har dgnat manad efter
manad av arbete pd. Om du vill ha ett bra resultat sa maste du skynda pa!!

" Du kan anvinda dina poéng till att 13sa upp bonusnivéer, eller filmer som du inte sett
tidigare. S& nu méste du verkligen fa andan ur vagnen och skaffa hdga poang; annars -
inga bonuspriser! Nej minsann, man far inget gratis nufortiden ...

HUR DU FAR HOGRE POANG

(Bara for att du inte ska ha last igenom den hér handboken forgéves.)

Nu nér vi borjar I4ra kéinna varandra — ja, vi kan till och med anvénda varandras fornamn, om du vill
(Jo d&, nagra fa sidors l&sning gor att ménniskor kommer nirmare varandra) — har kommer den
exklusiva orientering som Murfy inte ger dig under spelets gang. Nér du far en superkraft,
multipliceras alla poang du fr med 2. Forsok hitta en superkraft innan du tar hem alla Pick-Ups
(upplockningsforemal).

MATUWVU 4r kameleonter som gsmmer sig dverallt. Du kan hdra hur de visslar, nér du nérmar dig
dem. Anvind Look (Titta)-laget och fokusera kameran pé dem. For varje Matuvu du upptacker, far
du poéng.

TRIBELLESS ir eleganta fiarilsflickor, som &r véldigt léttskramda. Om
du ndrmar dig dem sakta, kan du fa podng. Men om du
_, ror dig for snabbt, flyger de forskréckta Tribelles ivdg
till sin psykiater!

Se dig ordentligt omkring. Kanske upptacker du en
av de ménga hemliga omradena, som utvecklarna tyckte det var sa roligt ‘
att dolja. Det I6nar sig och de &r fulla av Pick-Ups (upplockningsforemal)! é

MENYSKARM

Du kan visa menyerna nér du vill genom att trycka pa START/PAUSE-knappen. Om du trycker
pa R-knappen kan du visa en bassida for de olika vérldar som du har tagit dig igenom." Tryck
pa Y-knappen for att visa Game Menu (Spelmenyn) om du vill spara, avsluta eller ladda eft spel.
Tryck pa X-knappen for att komma &t Bonuses (Bonus)-féinstret. Beroende pa ditt resultat kan
du l4sa upp speffilmer, bonusnivéer och filmer som du inte sett forut..

SCREEN (SKARM)

NUMBER OF CAGES
UBERATED (ANTAL BURAR
SOM BEFRIATS)

SCORE OBTAINED
(ERHALLNA POANG)

ROLLBESATTNING

Rayman

Rayman behéver inte ldngre ndgon presentation. Han har redan haft
huvudrollen i de bada féregéende episoderna. Nufortiden &r han en stor stjarna,
4ven om han kanske inte uppfor sig som en sddan. Han tar sig alltid en tupplur
och hittar p& hyss med sina kompisar — just ett gott foredome for dagens
ungdom!




Globox

Raymans béste van har till sist fatt sitt livs roll: han inte bara svéljer André
(hovdingen for de svarta Lums) av misstag, utan han jagas ocksa av Hoodlum
(Ligist)-armén, som forsoker fa tillbaka sin ledare. En verklig karaktarsroll!

Murty

En I6jlig, kravande gron flaska. Trots sin dumhet har den hér uppkomlingen
lyckats ta hem rollen som trénare — den enda forklaringen till detta ar att ndgon
pé ett skamligt satt anvént sitt inflytande!* * Ubi Soft vill harmed framféra, att
handboken inte tar ndgot som helst ansvar for dessa ésikter.

Andre

André, en demoraliserad och hysterisk skurk som tillbringar nasta hela spelet
igenom instangd i magen pa Globox, eftersom denne svalt honom. André ar sa
enormt sned i huvudet, att han tvingar Globox att dricka plommonjos, sé att var
stackars van forlorar all tillstymmelse av sjélvkontroll ...

The Hoodlums

Efter nagra krévande provspelningar, har spelets utvecklare fétt ihop den vérsta
armén négonsin, bestaende av de allra dummaste fienderna. De klér sig som
slashasar och &r beredda att utnyttja alla tdnkbara knep, hur faniga eller farliga
de &n &r, for att stoppa Rayman och Globox.

ATERBESOK

Det hér alternativet finns pa resultatslistan for de miljoer som du har vistats i. Valj det om du vill
g4 tillbaka till en av miljoerna for att forbéttra ditt resultat. Observera att ditt nya resultat bara
kommer att sparas om det &r hogre an det féregaende resultatet!

ANSLUTA GAME BOY ADVANCE

. Det hér spelet dr kompatibelt med Game Boy Advance. For att kunna ansluta Game Boy Advance
1ill NINTENDO GAMECUBE behdver du en NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-kabel (saljs
separat). Se bruksanvisningen till kabeln for ytterligare information. Anslutning av Game Boy
Advance™ /NINTENDO GAMECUBE MED RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC™-spelet for Game Boy
Advance Vid anslutningen av de bada basenheterna, med hjalp av den speciella NINTENDO
GAMECUBE Game Boy Advance-kabeln (som séljs separat), far du kanske nagra
overraskningar...

Du far mojlighet att ladda 11 bonusspelnivaer for GBA fran NINTENDO GAMECUBE. Och inte

g nog med detta: ndr du har spelat fardigt RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC fér Game Boy

¥ Advance™ — eller om du lyckades dppna alla burarna — kan du l&sa upp bonusspelnivaer i

RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC for NINTENDO GAMECUBE. Anslutning av Game Boy
Advance™ / NINTENDO GAMECUBE UTAN RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC™-spelet for
Game Boy Advance Om du ansluter de bada basenheterna utan att ha spelet i GBA, kan du

spela med en annan spelare (ni spelar da pa var sin egen basenhet) i ldget for en spelare,
eller i Versus-laget med 4 spelare ... men mer an sa tanker vi inte beratta for dig!
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HISTORIEN

Crossroads of Dreams var et sted med himmelsk
lyksalighed, hvor sindsro, lykke og livets glzder syntes at
skulle herske for altid. Nogle af indbyggerne begyndte endda at fle, at timerne
og dagene gik lidt for langsomt. Men en skenne dag forvandlede en rad Lums
sig til kvaerulantisk lille dunkugle. Hans navn var André, og han gnskede at
erobre verden. For at na sit mél forvandlede André de andre rgde Lums til sorte
_ Lums, og sa svarmede de alle sammen vak for at stjzle dyrenes pels og
vave kostumer til sig selv. Saledes opstod haren af Hoodlums (beller) - ivrig
efter at sprede sine misgerninger og idioti over hele Crossroads. Ingen
kunne stoppe dem! Sé gt selv, hvem der var ngdt til at afbryde
sin siesta for at tage ud og kiare paragrafferne? (Jeg kan give
dig et tip: Svaret star pa omslaget til denne handbog.)

INSTALLATION OG START

(For spillere, der bruger deres NINTENDO GAMECUBE for farste gang.)

Installer din NINTENDO GAMECUBE-konsol, som angivet i konsollens brugerhandbog. Inden du
indsztter spillet RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC, skal du teende for konsollen med POWER-knappen
0g &bne discskuffen ved at trykke pa konsollens OPEN-knap. Indszt NINTENDO GAMECUBE-discen
RAYMAN® 3 HOODLUM, og luk NINTENDO GAMECUBE-konsollens disc-dzeksel.

NAVIGATION | MENUERNE

Du kan navigere | RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC-menuerne med joysticket eller styreknappen.
Tryk p& A-knappen for at bekrasfte dit valg. Tryk pa B-knappen for at ga tilbage.

START SPILLET

Valg af sprog

Brug styreknappen eller joysticket til at valge
sprog til spilmenuerne, figurernes stemmer
og teksterne. Tryk pé A-knappen for at
bekrafte dit valg. Du kan kun veelge sprog,
nér du starter spillet, s& serg for at velge det
rigtige flag.

Sadan begynder du at spille
Nér titelskaermen vises, skal du falge instruktionerne pa skeermen. Tryk pa
START/PAUSE-knappen for at fa adgang til Main Menu (hovedmenuen). Det
anbefales ikke at indsatte eller fierne ekstraudstyr, nér konsollen er taendt. Men
hvorfor skulle du dog ogsé gere det??

Hovedmenuen

Vaelg “New Game" (Nyt spil) for at begynde et nyt spil.
Hvis ordene “Nuovo gioco” vises, har du valgt et forkert
sprog, nemlig italiensk. Hovsa! Du bliver ngdt til at trykke
pa RESET-knappen. Brug “Load” (Indles) til at fa adgang
til et gemt spil. Denne funktion er kun aktiv, hvis et
NINTENDO GAMECUBE Memory Card (hukommelseskort)
er til stede, og hvis et spil tidligere er blevet gemt. Det er
da logisk, ikke? Veelg “Options” (Indstillinger), hvis du vil
konfigurere spillets indstillinger: controller, lyd, video. Veelg
“Album” for at f& adgang til albummet med fotografier fra
spillet, der er gemt pa dit Memory Card
(hukommelseskort).

New Game (Nyt spil)
Vzlg “New” (Nyt), og bekrasft dit valg ved at trykke pa A-knappen. Du kommer derefter il
skaermbilledet, hvor du kan oprette et nyt spil. Brug joysticket eller styreknappen til at vaelge
bogstaver, og bekraft med A-knappen. Nar du har indtastet dit navn, skal du veelge “OK” og
bekraefte med A-knappen.

Indlzes et eksisterende spil

Vzlg “Continue” (Fortszet) i hovedmenuen, og bekraft med A-knappen. Du kommer derefter til
et skaermbillede, hvor alle dine gemte spil er samlet. Marker det spil, du vil indlese, med
joysticket eller styreknappen, og bekraeft dit valg ved at trykke pa A-knappen.

Indstillinger

Hvis du kan lzse pa en tv-skaerm, behover du ikke at lzse dette afsnit. Vaelg “Options”
(Indstillinger) i hovedmenuen for at f& adgang til menuen Options (Indstillinger) (jeg advarede
dig, det her er ikke just opbyggelig laesning...). | alle skaermbillederne under Options
(Indstillinger) kan du bruge B-knappen til at g4 tilbage og bekrzfte alle dine valg.

INDSTILLINGER FOR CONTROLLER
Brug “Controller” i menuen Options (Indstillinger), og bekrzeft med A-knappen. Velg den
controller-indstilling, som passer dig bedst, med joysticket eller styreknappen.

INDSTILLINGER FOR LYD

Bekrzeft “Audio” (Lyd) med A-knappen i menuen Options (Indstillinger). Brug joysticket eller
styreknappen til at indstille lydstyrken for musik, lydeffekter og dialoger, og valg dit lydsystem
(mono/stereo). Hvis du veelger indstillingen mono, vil dette valg gaelde i det aktuelle spil, men
indstillingen gemmes kun pé dit Memory Card (Hukommelseskort), hvis du tidligere har vaigt
indstillingen for mono under indstillingerne til din NINTENDO GAMECUBE-konsol. | modsat fald
aktiveres indstillingen for stereo som standard i nzeste spil.



INDSTILLINGER FOR VIDEO
Veelg “Video”, og bekraeft med A-knappen for at fa adgang til denne menu. Nér du bekrafter
“Screen Centring” (Centrering af skaerm), kan du justere billedets placering pa skaermen med
joysticket eller styreknappen. Brug denne indstilling, hvis du vil f& dine foraeldre til at tro, at tv-
apparatet er i stykker, s& de keber et nyt, fraekt og hejteknologisk tv. Du kan valge den
skeermtype, du ensker, (16/9 eller 4/3) og teste, om dit tv-apparat er kompatibelt med 60 Hz-
tilstand eller 60 Hz progressiv scan-tilstand. Det ger du ved at veelge en tilstand og starte
testen. Efter et gjeblik bliver du spurgt, om skaermbilledet er korrekt. Hvis der ikke vises noget
under testen, er dit tv-apparat ikke kompatibelt med den valgte tilstand.

60HZ TILSTAND

Dette spil kan indstilles til en klarere afbildning og bedre kvalitet p& tv-apparater der
understotter 60Hz tilstand. Nar du tilslutter NINTENDO GAMECUBE RGB Kablet til et tv-apparat
der har RGB terminal og PAL60 funktion opndr du en mere javn spilskarm med mindre
flimmer. 60Hz tilstanden aktiveres ved at trykke pa B-knappen og holde den nede mens
NINTENDO GAMECUBE logoet vises indtil meddelelsen “Would you like to display in 60 Hz

INDLS / GEM

Indlzes

Du kan ndr som helst indleese dine Rayman 3-data, hvis du har indsat et NINTENDO GAMECUBE
Memory Card (hukommelseskort) med et gemt spil i slot A. Det gor du ved at trykke pa
START/PAUSE-knappen for at fa vist hovedmenuen. Vzelg derefter “Continue” (Fortsat), og bekraeft
med A-knappen. Et skeermbillede med dine forskellige gemte spil vises. Vaelg “Load” (Indlzs), og
bekraft med A-knappen. Du bar ikke fierne NINTENDO GAMECUBE Memory Card
(Hukommelseskortet) fra slot A under spillet.

Gem

Takket vaere et teknologisk mirakel gemmes spillet automatisk, mens du spiller, hvis du har
" indsat et NINTENDO GAMECUBE Memory Card (Hukommelseskort) i slot A. S& du skal ikke
foretage dig noget for at gemme din status i spillet.

Du kan oprette en ny fil til at gemme spillet nar som helst under spillet. Det gor du ved at trykke
pé START/PAUSE-knappen for at fa vist menuen. Tryk derefter pé Y-knappen for at ga til
spilmenuen. Veelg og bekraft “Save” (Gem). Du kommer derefter til skaermbilledet, hvor du kan
oprette et spil med samme navn som det spil, du har gemt. Du skal @ndre navnet for at oprette
en ny fil. Den vil indeholde de samme oplysninger som den seneste automatisk gemte fil.

Laes NINTENDO GAMECUBE instruktionshzftet for at fa anvisninger om, hvordan man
formaterer og sletter Memory Card- (hukommelseskort) filer.

mode?” (Vil du vise i 60Hz tilstand?) kommer frem. Vaelg YES (ja) hvis du vil aktivere tilstanden.

NINTENDO GAMECUBE
CONTROLLER

e
tiverer et ru R_KNAPPEN
(ga’s‘;xtrl:clllgtt) e JOYSTICK Brug denne tast til at lase fast pa et mal og
X ' Flytter Rayman i alle til at zoome ind (i Look mode [Se-tilstand]).
retninger.

Y -INAPPEN o)
Look Mode (Se-tilstand) (samtidigt med
joysticket).

X-INAPPEN N
Viser Life Bar (livsmaleren). Laver et sjovt ansigt |
(nér du har faet tilladelse under spillet). Viser
oplysninger om nogle af figurerne i Freeze
mode (Fryse-tilstand).

A-KNAPPEN

Brug denne knap til at hoppe, aktivere
helikopteren (nar Rayman er i luften) og
bekrefte et valg. Til at tage et fotografi i
Freeze-mode (Fryse-tilstand).

B-IKNAPPEN )
Brug denne tast til at affyre og lade din -
knytnzeve.Til at annullere et valg i menuerne.

C-MINI
JOYSTICK

Flytter kameraet.

Aktiverer Freeze-mode
(Fryse-tilstand).
START/PAUSE

Giver adgang til menuen under spillet.

STYREFUNKTIONER FOR RAYMAN

BEWAEG Rayman ved at skubbe joysticket i den retning, du ensker. Kan du
ikke godt lide at se ham lystre dine ordrer? Jo leengere ud du trykker
joysticket, desto hurtigere beveeger Rayman sig.

Tryk pa A-knappen for at HOPPE.

AKTIVER HELICO (HELIKOPTEREN ), nér Rayman er i luften
under et hop, ved at trykke pa A-knappen igen og holde den nede.

Tryk pé L-knappen under en bevagelse for at RULLE. ‘ o

For at HEENGE FAST pa kanten af vaegge skal du hoppe, mens
du bevaeger dig hen mod vaggen med joysticket. Rayman vil
automatisk hange fast pa vaggen.

For at I(LATRE, langs stiger eller specielle vagge skal du beveege dig
mod vaeggen med joysticket. Rayman haenger automatisk fast pa veeggen. Du kan derefter
bevasge dig rundt med joysticket. Tryk pé A-knappen igen for at komme fri.



V' For at KLATRE MELLEM TO VAEGGE skal du hoppe, mens du trykker pa A-knappen, og
. derefter igen trykke pa A-knappen for at haenge fast. Gentag denne handling, indtil du nar
' toppen.

For at BEVAEGE DIG FORLAENS, MENS DU HAENGER i gittervaerk, skal du hoppe
med A-knappen for at hange fast og bruge joysticket til at beveaege dig forlens. Tryk pa A-
knappen for at give slip.

For at SYOMME UNDER VANDET skal du bruge joysticket.

For at AFFYRE DIN KNYTNAEVE skal du trykke pa B-knappen. G til afsnittet BEKAMP
FJENDERNE for at se alt det, du kan gere med B-knappen.

KONTROLLER KAMERAERNE

Der er ingen grund til at lgbe, hvis du ikke ved, hvor du skal hen, som man siger. For at vare
sikker pa, at du ved, hvor du skal hen, skal du bruge C-mini joysticket til at dreje kameraet
rundt. | nogle spilsekvenser placeres kameraet automatisk for at give optimal oversigt over
situationen, s& du kan hvile venstre tommelfinger. Nar du trykker pa R-knappen, placeres
kameraet igen bag Rayman.

Look Mode (Se-tilstand)

Hold Y-knappen nede for at flytte ind i Se-tilstand. Kameraet placerer sig automatisk pa
Raymans niveau. Ikke blot kan du dreje kameraet rundt med C-mini joysticket, men du kan
ogsé zoome ind og ud med henholdsvis R-knappen og L-knappen. Denne tilstand er meget
nyttig til at observere en situation, inden du kaster dig ind i en kamp, eller til at finde alle
bonuserne.

Freeze Mode (Fryse-tilstand) og fotografering

Du kan fastfryse en situation, nér du vil, ved at trykke pa hojre side af styreknappen. Alt i spillet
stopper op. Nar det sker, kan du stadig flytte kameraet med joysticket eller dreje det med C-
mini joysticket. Du kan endda tage et fotografi og give din graenselgse kreativitet frie tgjler ved
at trykke pa A-knappen. Vaelg derefter “YES” (Ja) for at gemme fotografiet. Der vises et
skeermbillede, hvor du kan navngive fotografiet. Giv dit veerk et navn, vaelg “OK", og bekrasft
med A-knappen. Fotoet er nu gemt pa NINTENDO GAMECUBE Memory Card
(Hukommelseskortet). (Jeg elsker de parenteser, gar du ikke?)

SPILLETS SK/ERMBILLEDER

Ved at trykke pa X-tasten kan du fa vist massevis af oplysninger om Rayman.

(SUPERKRAFT-
MALER)

SCORE (ANTAL POINT) mmg LIFE BAR
Cgfg%z mﬁ A,z LIVSMALER)
AN ENEMY'S UIFE
POINT OPNAET | s A
COMBO-MODE) ; d

SUPERPOWER GAUGE

BEK AMP FJENDERNE

Lase fast

For at LASE FAST pa en fiende eller en genstand skal du dreje mod mélet, sé
sigtekornene vises, og holde R-knappen nede. Nar du er Iast fast pa fienden, kan du
udfere enhver handling, uden at han forsvinder ud af sigtekornet:

o BEVAEGE DIG SIDELAENS, ved hizlp af joysticket.

» Hoppe eller bruge helikopteren ved hjalp af A-knappen.

o Rulle i enhver retning ved at trykke pa R-knappen og flytte

joysticket.
o Affyre dine knytnaver med B-knappen.

Affyre knytnazver

Rayman har ingen svulmende overarme — ikke s&
underligt for en helt uden arme! —men han har to
knytneever, som kan vaere meget effektive.

Tryk p& B-knappen for at affyre hans KNYTNAEVE | EN
LJGE BANE.

Tryk pa R-knappen, bevaeg dig sideleens til hajre eller venstre, og
tryk pa B-knappen for at affyre hans KNYTNAEVE | EN
HOJRE- ELLER VENSTREDREJET KURVE.

For at affyre en LADT KNYTNAEVE, skal du holde B-knappen
nede, indtil en hvirvelvind af kraft vises, og derefter slippe B-knappen
for at sende knytnaven af sted. Denne ladte knytnzve kan veere lige eller
kurvet.

Kort sagt, brug R-knappen til altid at vende front mod fienden, og angrib ham med alle dine
knytnaevetyper. De buede (side-) knytnaever er meget effektive til at angribe en fiende, der

skjuler sig bag en genstand, eller il at ramme fiender, der undviger frontale angreb. Endelig ma ©_ &
du ikke glemme at lade din knytnave. Det kan forarsage storre skade, end du drammer om!

Et lille trick (s& du ikke har leest denne héndbog forgaves...)

Lés fast pa en fiende, og aktiver Freeze-mode (Fryse-tilstand) ved at trykke pa hejre side af
styreknappen. Hvis du trykker pa X-knappen, far du nogle nyttige oplysninger, som kan hjelpe
dig til at gere det af med ham.

SUPERKR/EFTERNE

Hoodlums (Bellerne) har skabt et laservaskepulver, som kan omdanne deres tgj til

et $-symbol over sig, betyder det, at han beerer en pakke vaskepulver. Gor det af med ham for at i
14 fat pa pakken. Men var forsigtig: Superkrafterne har begraenset effekt. S hold gje med
méleren i bunden af skaermen, sa du ved, hvor lang tid du har tilbage. For at samle
superkrafterne op skal du blot beveege dig hen over pakken.



Grgn pakke: VORTEX

Raymans knytnaever forvandles til en hvirvelvind. Du kan fa hvad som helst til at snurre
rundt (og bruge det til at distrahere). En paddehat, en Hoodlum (balle) eller enhver anden
genstand eller dyr.

Rad pakke: HEAVY METAL FIST

Dette giver hver knytnaeve en superkraft. Du kan udrydde en fiende med et enkelt slag
o0g endda sla dore ind.

B3 pakke: LOCKHJAW

Denne kraft udstyrer Raymans knytnzver med metalkaber. Du kan bruge dem til at
haenge fast pa metalhager. Under kamp haenger de fast pa fienden. Nar det sker, skal du
trykke pé B-tasten for at give fienden elektrisk stad.

Orange pakke: SHOCK ROCKET

En af dine knytnaever forvandles til en torpedo. Tryk forst pa B-tasten for at armere den.
Tryk derefter pé tasten igen for at affyre den. Brug derefter styreknappen til at styre den.
Denne knytnzve er meget nyttig til at na mal, som befinder sig meget langt vaek.

Gul pakke: THROTTLE COPTER

Rayman krones nu med en fantastisk hjelm, som er virkelig smart. Aktiver helikopteren,
og flyv af sted!

SEKUND/ERE MAL

Burene &
Hoodlum'erne (ballerne) har fanget alle Teensi'erne og sat dem i bure, hvor de skal <
bruges som skydeskiver. Det er din opgave at befri dem. Har godt efter! Du kan here |
dem rébe om hjzelp, nér du kommer tzet pa et bur. Hver gang de bliver befriet, giver
Teensi'erne dig en gave, og en juvelmedaljon bliver fyldt op. Nar de seks
juvelmedaljoner er fyldt, ages Life Bar (Livsméleren). 1}"‘

Pointtallet

Alle handlinger giver point.

At udrydde fjender.

* At opsamle Pick-Ups (pickups). De er fantastiske juveler, som spiludviklerne har spredt rundt
omkring af rent zstetiske grunde. Hoodlum'erne (bellerne) indsamler dem og kommer dem i

" Pigpot — griseformede pengekasser, som bliver til en tryne, nar du slr pa dem. Du skal lade din
L knytnave for at sl& dem | stykker.

Hver gang du far point, vises Combo-mede. Jo flere handlinger du sammenkzder, desto flere
point f&r du i Combo-mode. Men pas pé! Combo forsvinder efter et gjeblik. S& brug ikke tid
pa at beundre den fantastiske grafik, som udviklerne har brugt mange méaneder pa at skabe.
Hvis du vil have flere point, skal du se at komme videre!

Du kan bruge dine point til at fa adgang til bonusniveauer eller videoer, du'ikke tidligere
har set. Sa nu mé du se at f& fingeren ud og score nogle point, ellers — ingen bonusser!
Anh ja, du fér ikke noget gratis nu om dage...

SADAN SCORER DU FLERE POINT

(Bare s& du ikke har lest denne handbog forgeeves.)

Nu da vi snart har lzert hinanden at kende — vi kan endda vzere pa fornavn, hvis du synes (vep, der |
er intet som et par siders leesning til at fare folk sammen) — er her nogle eksklusive tip, som Murfy (
ikke vil give dig under spillet. n%,

Hver gang du far en superkraft, fordobles alle de point, som du samler op. Prev at finde en
superkraft, inden du samler alle Pick-Ups'ene op.

Matuvuterne er kamaleoner, som skjuler sig overalt. Du kan hgre dem flgjte, nar du er tast pa
dem. Brug Look-mode (Se-mode) og centrer kameraet p& dem. Hver Matuvu,
du finder, giver point.

. Tribelle'ene er elegante unge sommerfuglehunner,

w som er meget frygtsomme. Hvis du nermer dig dem
langsomt, kan du score point. Men hvis du er for

hurtig, flyver de skreemte tribeller deres vej!

Se dig godt omkring. Du kan finde en af de mange hemmelige zoner, som
udviklerne har moret sig med at skjule. De giver en god belgnning og er fulde :
af Pick-Ups! g

MENUSK ARMEN

Du kan fa vist menuerne nér som helst ved at trykke pa START/PAUSE-tasten. N&r du trykker
pa R-knappen kan du se siderne for de forskellige universer du har veeret igennem. Tryk pa Y-
tasten for at fa vist Game Menu (spilmenuen), hvis du vil gemme, afslutte eller indlase et spil.
Tryk pa X-tasten for at dbne Bonuses-siden (bonussiden). Afhaengigt af dit pointtal kan du fa
adgang til spilvideoer samt bonusniveauer og videoer, du ikke tidligere har set.

SCREEN (SIERMBILLEDE)

NUMBER OF CAGES
LIBERATED (ANTAL BURE,
DER ER BEFRIET)

SCORE OBTAINED (OPNAET
ANTAL POINT)

FIGURERNE

Rayman

Rayman behever ikke lengere nogen introduktion. Han har allerede stéet gverst
pé plakaten i de to foregdende episoder. | dag er han en stor stjerne, selvom han
ikke ligefrem opfarer sig sddan. Han bestiller ikke andet end at sove eller heenge
ud sammen med vennerne — et kant forbillede for nutidens ungdom!




Raymans bedste ven har endelig faet sit livs rolle: Ikke alene kommer han ved
et uheld til at sluge André, de sorte Lums' boss, men han jagtes ogsa af
Hoodlum-haeren, som forsager at f& deres boss tilbage. En rigtig karakterrolle!

Murg

En Iatterx.], indbildsk guldflue. Til trods for hans uduelighed er det lykkedes
denne opkomling at f4 rollen som traener. Den eneste mulige forklaring er, at
nogen skamfuldt har trukket i tradene!* * Ubi Soft understreger, at denne
handbog ikke tager ansvaret for disse bemarkninger.

André

André er en fordaervet og hysterisk bglle, som tilbringer det meste af spillet
spaerret inde i Globox's mave, fordi denne har slugt ham. André har en s&
forskruet tankegang, at han tvinger Globox til at drikke blommejuice, sa vores
stakkels ven mister enhver selvkontrol...

The Hoodlums (bgllerne)

Efter nogle anstrengende praver har udviklerne samlet den vaerste haer
nogensinde, som bestar af de dummeste fiender. De er kleedt som
kartoffelsaekke og er parate til at bruge ethvert kneb, uanset hvor tabeligt eller
farligt, for at stoppe Rayman og Globox.

Denne indstilling vises pa pointsiden for de miljger, du har veeret igennem.
Velg denne indstilling, hvis du vil vende tilbage til et af miljgerne og forbedre dit pointtal.
Bemaerk, at dit nye pointtal kun gemmes, hvis det er hgjere end det tidligere.

TILSLUTNING TIL GAME BOY ADVANCE

Dette spil er udformet til at kunne fungere sammen med Game Boy Advance héndvideospil system. For at kunne
forbinde Game Boy Advance med NINTENDO GAMECUBE, skal du bruge et NINTENDO GAMECUBE Game Boy
Advance kabel (s@lges separat). L&s de instruktioner der leveres sammen med kablet for at fa yderligere
oplysninger om tilslutning.

Tilslutning af Game Boy Advance™ /NINTENDO GAMECUBE MED RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC™-spillet
til Game Boy Advance

Nar du forbinder de to konsoller med det specielle NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-kabel (kan
kebes separat), venter der dig et par overraskelser...

Du far mulighed for at indlese 11 bonusniveauer til GBA fra NINTENDO GAMECUBE. Ikke nok med det. Nar
du har gennemfart RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC til Game Boy Advance™ — eller hvis du har abnet alle
hulerne — fr du adgang til bonusniveauer | RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC til NINTENDO GAMECUBE.

Tilslutning af Game Boy Advance™ /NINTENDO GAMECUBE UDEN RAYMAN® 3 HOODLUM

HAVOC™-spillet til Game Boy Advance

Hvis du forbinder de to konsoller uden at have spillet p& GBA, kan du spille med en anden spiller (hver
pé sin konsol) i Single mode (Enkeltspiller) eller i Versus mode med 4 spillere... men mere vil vi ikke
sige!
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- HISTORIEN

Crossroads of Dreams (Dremmenes mateplass) var et
sted med himmelsk herlighet der fred, lykke og gleden over
livet sa ut fil & herske til evig tid. Noen av innbyggerne begynte.til & med 3 fele
at timene og dagene gikk litt for langsomt. S, en dag, forvandlet en rgd Lums

seg til en kranglete liten harball. Navnet hans var André, og han gnsket 4

_ svarte Lummer, og sa ble de alle sendt av garde i en sverm for 4 stjele
4 dyrenes har og veve drakter til seg selv. Dermed var Hoodlums-hzren fadt - 4 ﬁ
ivrige etter @ spre sine ugjerninger og sin dumskap over hele Crossroads.
Ingen klarte @ sette en stopper for dem! Sa gjett hvem som métte
avhryte siestaen sin for @ dra og ordne opp? (Jeg skal gi deg et
hint: svaret star pa forsiden av denne veiledningen.)

G ,, ——
= e ’ il .

INSTALLERE OG STARTE SPILLET

(For dem som bruker NINTENDO GAMECUBE for ferste gang.)

Installer NINTENDO GAMECUBE-konsollen slik det er forklart i denne handboken. Fer du setter inn
spillet RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC, mé du sla pa konsollen med POWER-knappen (pé/av-
knappen) pa baksiden, og apne plateskuffen ved & trykke pa OPEN-knappen pé konsollen. Sett inn
RAYMAN® 3 HOODLUM NINTENDO GAMECUBE-spillet, og lukk disc-dekselet pa NINTENDO

NAVIGERE | MENYENE

For & navigere i menyene i RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC bruker du héndkontrollen eller
styreknappen. Du bekrefter et valg ved & trykke pa A-knappen. Hvis du vil ga tilbake, trykker du
pa B-knappen.

STARTE SPILLET

(= -
Velge sprak

velge spraket pé spillmenyene, stemmene til
personene og teksten. Bekreft valget ved &
trykke p& A-knappen. Du kan bare velge
sprak nér du starter spillet, s& du ber sjekke
at du kjenner flaggene, slik at du unngér &
gjore feil.

erobre verden. Med dette for gye forvandlet André de andre rede Lummene fil ‘

Bruk styreknappen eller héndkontrollen for & ”

Starte spillet
Nar tittelskjermbildet vises, falger du instruksjonene pa skjermen: Trykk pa
START/PAUSE-knappen for & dpne hovedmenyen. Du ber ikke sette inn eller ta ut
tilleggsutstyr nar konsollen er sltt pa. Men hvorfor i all verden skulle du gjere det,
uansett??

Main Menu (Hovedmenyen)

Velg “New Game” (Nytt spill) for & starte et nytt spill. Hvis
ordene “Nuovo gioco” vises, har du nok tatt feil sprak og
valgt Italiensk. Oops! Du behever bare & trykke pa RESET-
knappen. Bruk “Load” (Last inn) for & &pne et lagret spill.
Dette alternativet kan bare velges hvis det stér i et
NINTENDO GAMECUBE Memory Card (Minnekort) og hvis
det finnes et spill som er lagret fra far. Ganske logisk, ikke
sant? Velg “Options” (Alternativer) hvis du vil konfigurere
spillinnstillingene: kontroller, lyd, video. Velg “Album” hvis
du vil &pne albumet med spillfoto som er lagret pa
Memory Card (Minnekortet).

Nytt spill
Velg “New” (Nytt) og bekreft valget ditt ved & trykke p& A-knappen. S& kan du ga til skjermbildet
for & opprette et nytt spill. Bruk handkontrollen eller styreknappen for & velge bokstavene, og
bekreft med A-knappen. Nar du har tastet inn navnet ditt, velger du “0K” og bekrefter med A-
knappen.

Laste inn et eksisterende spill

Velg “Continue” (Fortsett) fra hovedmenyen, og bekreft med A-knappen. Da kommer du til et
skiermbilde der alle de lagrede spillene dine er gruppert sammen. Velg spillet du vil laste inn,
med héndkontrollen eller styreknappen, og bekreft valget ved a trykke p& A-knappen.

Options (Alternativer) :
Hvis du vet hvordan du leser fra en TV-skjerm, behaver du ikke a lese dette avsnittet. For & g4 til
menyen Options (Alternativer), velger du “Options” pa hovedmenyen. (Jeg advarte deg om at
dette ikke akkurat ville vaere oppbyggelig lesning ... ). P4 alle Options-skjermbildene bruker du
B-knappen for & gé tilbake og bekrefte alle valgene dine.

KONTROLLINNSTILLINGER
Velg “Controller” (Kontroller) pa menyen Options (Alternativer) og bekreft med A-knappen. Velg
den kontrollerkonfigurasjonen som passer best for deg, med handkontrollen eller styreknappen.

LYDINNSTILLINGER

Velg “Audio” (Lyd) med A-knappen p& menyen Options (Alternativer). Bruk héndkontrollen eller
styreknappen for a stille volumet for musikk, lydeffekter og dialoger, og velg lydsystem
(mono/stereo). Hvis du velger monolyd, gjelder dette valget for det spillet som pégar, men det
blir bare lagret pa Memory Card (minnekortet) hvis du har valgt monomodus tidligere i
innstillingene for NINTENDO GAMECUBE-konsollen. Hvis ikke, blir stereomodus aktiv som
standard for neste spill.



VIDEOINNSTILLINGER

Velg “Video” og bekreft med A-knappen for & &pne denne menyen. Ved & velge “Screen
Centring” (Midtstill skjerm), kan du justere plasseringen av bildet pa skjermen med
handkontrollen eller styreknappen. Bruk dette alternativet hvis du vil at mamma og pappa skal
tro at TVen er gdelagt og at det er pa tide & kjope en stilig, superavansert TV i stedet! Du kan
velge hvilken type skjerm du ansker (16/9 eller 4/3) og teste om TV-apparatet er kompatibelt
med 60 Hz modus eller 60 Hz progressiv skanmodus. For & gjere dette velger du en modus og
starter testen. Etter noen f& sekunder sper programmet deg om visningen er riktig. Hvis
ingenting vises under testen, er TV-apparatet ditt ikke kompatibelt med modusen som er valgt.

60HzZ MODE

This game can be set to a clearer display and better quality on TVs that support 60Hz mode.
When you connect NINTENDO GAMECUBE RGB Cable to a TV which has RGB terminal and
PAL60 function, you can enjoy smoother game screen with less flickers. To activate 60Hz
mode, press and hold the B Button while the NINTENDO GAMECUBE logo is being displayed
until the message “Would you like to display in 60 Hz mode?" appears. Select YES to activate
the mode.

LASTE INN / LAGRE

Laste inn

Du kan laste inn Rayman 3-dataene nar som helst, hvis du bare har satt inn et NINTENDO
GAMECUBE Memory Card (Minnekort) med et lagret spill i Port A. For & gjere dette trykker du pa

S START/PAUSE-knappen for & vise menyen. Deretter velger du “Continue” (Fortsett) og bekrefter med
A-knappen. Det vises et skjermbilde med forskjellige lagrede spill. Na velger du spillet ditt og
bekrefter med A-knappen. Det anbefales at du tar ut (NINTENDO GAMECUBE) Memory Card
(Minnekortet) fra Port A mens du spiller.

Lagre

Takket vaere teknologiens mirakler blir spillet lagret automatisk mens du spiller, forutsatt at du
har satt inn et Memory Card (Minnekort) for NINTENDO GAMECUBE i Port A. S& du behaver ikke &
gjere noe som helst for & lagre fremdriften din i spillet.

Du kan opprette en ny lagringsfil nér som helst i spillet. For & gjore dette trykker du pa
START/PAUSE-knappen for & &pne menyen. Deretter trykker du pa Y-knappen for & gé til
spillmenyen. Velg “Save” (Lagre) og bekreft. N& blir det dpnet et skjermbilde for & opprette et
spill, med navnet pé det navaerende lagrede spillet. Du ber endre dette navnet nér du oppretter
en ny fil. Den vil inneholde samme informasjon som den siste automatiske lagringen.

Please refer to the NINTENDO GAMECUBE instruction booklet for directions on how to
format and erase Memory Card files.

NINTENDO GAMECUBE-
KONTROLLEREN

é.-ISthAPPEI[?/

or & aktivere rullen

tidig med ~-KNAPPEN

ﬁsaarfﬁ;lolﬂrﬂﬁ,n)_ HANDIKONTROLLEN For 4 I4se seg pé et mal, og zoome inn (i
For & flytte Rayman i alle Look-modus [Se])
retninger.

Y -KNAPPEN
Look-modus (Se) (samtidig med
handkontrollen).

X-KNAPPEN

For 4 vise livslinjen. For & lage en morsom
grimase (etter & ha fatt tillatelse under
spillet). For & f4 informasjon om bestemte
personer i Freeze-modus (Frys).

A-KNAPPEN

For & hoppe, aktivere helikopteret (ndr

gaymar;) ?é i luften) og bekrefte et valg. Fo
ta et bilde i -modus i

C STICK e | Freeze-modus (Frys)

For & flytte

kameraet. B~

APPEN
For & skyte og 4 lade knyttneven. For &
START/PAUSE

avbryte et valg pA menyene.
For & &pne menyen mens du spiller.

KONTROLLER FOR RAYMAN

Nér du skal BEVEGE deg, skyver du handkontrollen i den retningen du vil

gé. Er det ikke herlig & se hvordan han lystrer deg?! Jo mer du skyver pd

den handkontrollen, desto raskere beveger Rayman seg. %
P

For & HOPPE trykker du p4 A-knappen.

REKNAPPEN
For & aktivere modusen
Freeze (Frys).

For 8 AKTIVERE HEUIIKOPTERET trykker du A-knappen igjen nar
Rayman hopper, og holder den inne.

For & RULLE trykker du pa L-knappen mens du beveger deg. ./

4 §"A
For 8 HOLDE FAST i kanten av vegger, hopper du samtidig som

du beveger deg langs veggen med handkontrollen. Rayman vil holde
seg fast i veggen automatisk.

For 4 KKLATRE langs stiger eller spesielle vegger, beveger du deg langs
veggen med handkontrollen. Rayman holder seg fast automatisk. Du kan da ga videre med
handkontrollen. Hvis du vil slippe, trykker du pa A-knappen en gang til.

For & ISLATRE MELLOM TO VEGGER hopper du mens du trykker pd A-knappen og
trykker en gang til pA A-knappen for & henge fast. Gjenta dette helt til du nar toppen.



For 8 BEVEGE DEG FREMOVER MENS DU HENGER i gitteret, hopper du med A-
knappen for & henge fast og bruker Handkontrollen for & bevege deg fremover. For 4 slippe,
trykker du A-knappen.

For & SYGMME UNDER VANN bruker du handkontrollen.
For & SLA MED NEVEN trykker du pa B-knappen.

(Hvis du vil se alt du kan gjere med B-knappen, kan du ga til avsnittet SLASS MOT FIENDENE.)

STYRE KAMERAENE

Det er ingen vits i & Igpe hvis du ikke vet hvor du skal, som det heter i ordtaket. For at du skal
vite hvor du gér, bruker du C Stick for & dreie kameraet. | enkelte spillsekvenser blir kameraet
plassert automatisk slik at du far best mulig oversikt over situasjonen og kan la venstre
tommelfinger fa hvile en stund. Hvis du trykker pa R-knappen, plasseres kameraet bak Rayman
igjen.

Look-modus (Se)

Hold Y-knappen inne for & skifte til Se-modus. Kameraet plasserer seg automatisk pa Raymans
niva. Du kan dreie kameraet med C Stick, og du kan ogsé zoome inn og ut med R-knappen og
L-knappen. Denne modusen er sveert nyttig for & f& oversikt over situasjonen fer du begynner &
sléss, eller for & finne alle bonusene.

Freeze-modus (Frys-modus) og ta et fotografi

Du kan fryse situasjonen nar du vil, ved & trykke pa heyre side av styreknappen. Alt i spillet blir
stdende helt stille. Nar dette skier, kan du fremdeles bevege kameraet med handkontrollen eller
dreie det med C Stick. Du kan ogsa ta fotografier og gi din utemmede kreativitet frie tayler ved
a trykke pé A-knappen. Sa velger du “YES” (JA) for 4 lagre fotografiet. Det vises et skjermbilde
der du kan gi et navn til bildet. Gi verket ditt et navn, velg “OK” og bekreft med A-knappen.
Fotografiet ditt er né lagret p& NINTENDO GAMECUBE Memory Card (Minnekort). (Jeg elsker
parenteser, gjor ikke du ogsa?)

SKJERMBILDER | SPILLET

Ved & trykke p& X-knappen kan du vise massevis av informasjon om Rayman.

RAYMAN’S LIFE BAR
(RAYMANS

¥ LVSUNJE)
AN ENEMY’S LIFE
BAR

SCORE OBTAINED IN

b (EN FIENDES
(POENG OPPTJENT |
(OMBINASIONSMODUS) UVSUNJE)

SUPERKRAFTMALER
(SUPERPOWER

GAUGE)

SLASS MOT FIENDENE

o o
Lase pa !
Hvis du vil LASE DEG PA en fiende eller en gjenstand, snur du deg mot malet slik
at siktene vises, og holder R-knappen inne. Nar du har last deg pa fienden, kan du
utfere alle slags handlinger du gnsker, uten & miste ham av syne:

o BEVEGE DEG SIDELENGS (MENS DU SKYTER), med handkontrollen.

¢ Hoppe eller bruke helikopteret, med A-knappen.

e Rulle i en hvilken som helst retning ved & trykke p& R-knappen
og skyve pa handkontrollen.

¢ Sla med nevene ved & trykke pa B-knappen.

o
Sla med nevene
Rayman har ikke store biceps-muskler — ingen stor
overraskelse for en helt uten armer! — men han har to
never som kan vise seg & veere sveert kraftige:

For & sla med NEVEN | EN RETT BANE trykker du pa
B-knappen.

For & sla med NEVEN | EN HOYRE- ELLER
VENSTREIURVE trykker du p& R-knappen, gér til hayre eller
venstre og trykker pa B-knappen.

For & sende ut en LADET NEVE holder du inne B-knappen helt til
det kommer en virvelvind av kraft, og sé slipper du B-knappen for &
sende ut neven. Denne ladede knyttneven kan veere rett eller med sving.

Kort sagt bruker du R-knappen for alltid & veere vendt mot fienden, og sé bruker du alle
nevetypene du har for & angripe ham. De buede slagene (til siden) er svart nyttige for & sl en
motstander som skjuler seg bak et hinder, eller for & sare dem som smyger seg unna
frontangrep. Sist, men ikke minst, ma du ikke glemme & lade neven. Dette kan fare til skade
langt verre enn dine villeste drammer!

Et lite triks (sa du ikke har lest denne veiledningen forgjeves ... )

Las pa en motstander og aktiver Freeze-modus (Frys) ved & trykke pé heyre side av
styreknappen. Hvis du trykker pa X-knappen, far du litt nyttig informasjon som kan hjelpe deg
med 4 bli kvitt ham.

SUPERKREFTENE

Hoodlums (Hoodlummene) har laget et laservaskepulver som kan forvandle kierne deres til
kampklzer. Det virker ogsé pa Rayman, slik at han f&r Superkrefter. N&r en Hoodlum har et $-
symbol over seg, betyr det at han baerer pa en eske med vaskepulver. Du mé sl& ham ut for & fa
tak i esken. Men forsiktig: virkningen av Superkreftene er begrenset. S hold sye med maleren
nederst pa skjermen for @ se hvor mye tid du har igjen. For & plukke opp Superkraften, trenger
du bare & gé over esken.



Gronn eske: VORTEX

Nevene til Rayman forvandler seg til en virvelvind. Du kan fa alt mulig til & snurre (drive
det til forvirring): en sopp, en Hoodlum eller alle andre gjenstander eller dyr.

Rad eske: HEAVY METAL FIST (Tung metallneve)

Denne gir hver neve en Superkraft: Du kan sla ut enhver fiende med ett slag og til og
med bryte ned derer.

Bla eske: LOCKHJAW (Lasekjeve)

Denne kraften utstyrer Raymans never med metallkjever. Du kan bruke dem til & holde
fast i metallhdndtak. | kamp holder de fast i fienden. Nar dette skjer, trykker du pa B-
knappen for & gi fienden elektriske stot.

Oransje eske: SHOCK ROCKET (Sjokkrakett)

En av nevene forvandles til en torpedo. Ferst trykker du pa B-knappen for & lade den. S&
trykker du p& knappen igjen for a fyre den av. Deretter bruker du C Stick til & styre den.
Denne neven er svert nyttig for & nd mal som er svart langt unna.

Gul eske: THROTTLE COPTER (Propellhelikopter)

Rayman er nd kronet med en fantastisk hjelm som er omtrent sé stilig som det gar an.
Aktiver helikopteret, og fly av gérde!

ANDRE MAL

Burene

Hoodlums (Hoodlummene) har fanget alle Teensies (Teensiene) og satt dem i bur for
& bruke dem til skytetrening. Det er din oppgave & slippe dem fri. Hor neye etter! Du
kan here at de roper pa hjelp nar du gér i neer buret. Hver gang de slippes fri, gir
Teensiene deg en gave, og en juvelmedaljong fyller seg opp. Nar de seks
juvelmedaljongene er fulle, stiger Life Bar (Livslinjen).

Opptjene poeng
Alle handlinger gir poeng:
* Bli kvitt fiender.

* Samle opp Pick-Ups (Samlegjenstander). Dette er flotte juveler som spillutviklerne har spredt
rundt om kring for & pynte opp i spillet. Hoodlums (Hoodlummene) samler dem opp og legger

dem i Pigpot (sparegriser) — griseformede pengeskrin som blir storsnutet nar du slér dem. Du
mé lade knyttneven for & knuse dem.

Hver gang du vinner poeng, kommer du i Combo-modus (Kembi-modus). Jo mer du kobler
opp handlinger, desto flere poeng oppnar dui Combo (Kombi). Men pass pa: Kombien
forsvinner etter noen fa sekunder. Sa ikke somle med & beundre den fantastiske grafikken
som utviklingsteamet jobbet med i flere maneder. Hvis du vil ha mange poeng, s sett i
_gang!! Du kan bruke poengsummen til & &pne bonusnivaer eller videoer du ikke har sett
for. S& nd ma du virkelig f& ut finger'n og oppna en god poengsum, ellers — ingen
bonuser! A nei, du far ikke noe gratis na for tiden ...

HVORDAN OPPNA FLERE POENG

(Bare sé du ikke har lest denne veiledningen forgjeves.)

Nar vi n& begynner & bli kjent med hverandre — kan vi til og med begynne & bruke fornavn, hvis du
vil (jepp, noen fa sider med lesestoff, det er det som knytter folk sammen) — her er de eksklusive,
hemmelige opplysningene som Murfy ikke vil gi deg i spillet. Hver gang du far en Superkraft, blir
alle poengene du plukker opp, multiplisert med 2. Prov & finne en Superkraft for du samler alle
Pick-Ups (Samlegjenstandene).

Ma*uwvu er kameleoner som skjuler seg over alt. Du kan hgre dem plystre nar du kommer i
narheten av dem. Bruk Look (Se)-modus og midtstill kameraet pa dem. For hver Matuvu du
# avslorer, far du poeng.

Tribellene er elegante, unge sommerfugldamer som
er ekstremt engstelige og lettskremte. Hvis du narmer

< deg dem sakte, kan du skére poeng. Men hvis du er
for rask, flyr de forskremte tribellene bort for &

snakke med psykologen sin!

Se deg neye rundt omkring. Du kan finne en av de mange hemmelige
sonene som utviklerne moret seg med & gjemme. De er ikke uten belenninger, =
og er fulle av Pick-Ups (Samlegjenstander)! ‘é

MENYSKJERMBILDET

Du kan vise menyene nar som helst, ved & trykke pa START/PAUSE-knappen. Ved 4 trykke pa
R-knappen, kan du vise resultatsiden for de ulike universene du har vaert gjennom. Trykk pa Y-
knappen for & vise Game Menu (Spill-menyen) der du kan lagre, avslutte eller laste inn et spill.
Trykk pa X-knappen for & apne siden Bonuses (Bonuser). Avhengig av hvor mange poeng du
har, kan du lase opp spillvideoer og bonusnivaer og videoer du ikke har sett for.

SCREEN (SIJERMBILDE)

NUMBER OF CAGES
LIBERATED (ANTALL BUR
SOM ER BEFRIDD)

SCORE OBTAINED
(POENG OPPNADD)

DE SOM ER MED

Rayman

Rayman behever ikke noen introduksjon lenger. Han har allerede statt gverst pa
lista i de to foregdende episodene. N for tiden er han en stor stjerne, selv om
han ikke akkurat oppferer seg slik. Han tar seg stadig en lur og slenger rundt
sammen med kompisene sine — et bra forbilde for dagens unge!




Globox

Raymans bestevenn har endelig fatt sitt livs rolle: ikke bare sluker han ved et
uhell André, sjefen for de svarte Lums (Lummene), men han blir ogsa jaget av
Hoodlum-haeren, som praver 4 fa sjefen sin tilbake. En virkelig karakterrolle!

Murty

En latterlig, pretensies grennskolling. Trass sin dumskap har denne
nykommeren lykkes i & kapre rollen som trener — den eneste forklaringen pé
dette er uverdig manipulering!* * Ubi Soft ensker & understreke at veiledningen
ikke tar ansvar for disse kommentarene.

Andre

Som den moralsk fordervede og hysteriske slemmingen han er, er André
innestengt i magen pa Globox i mesteparten av spillet, fordi denne har svelget
ham. André har en sa forferdelig skrudd hjerne at han tvinger Globox til & drikke
plommesaft, slik at var stakkars venn mister alt han métte ha av selvkontroll ...

Hoodlummene

Etter noen knallharde auditions har utviklerne samlet sammen den verste haeren
noensinne, som bestér av de aller dummeste fiendene. De er kledd som
potetsekker og er Klar til & bruke alle slags gamle taktikker, uansett hvor
vanvittige eller farlige de métte veere, for & stoppe Rayman og Globox.

RETURN VISIT (GJENBES@K)

Dette alternativet vises pa resultatsiden for de verdenene du har veert gjennom.
Velg det hvis du vil ga tilbake til en av verdnene og forbedre poengsummen din.
Legg merke til at den nye poengsummen din bare blir lagret hvis den er hayere enn den forrige!

KOBLE TIL GAME BOY ADVANCE

Dette spillet er laget for & fungere sammen med Game Boy Advances barbare spillkonsoll. For & koble Game Boy
Advance til NINTENDO GAMECUBE, trenger du en NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-kabel (selges
separat). Hvis du ensker mer informasjon om tilkobling, kan du sla opp i veiledningen som folger med kabelen.
Koble il Game Boy Advance™/NINTENDO GAMECUBE MED spillet RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC™ for Game
Boy Advance. Nar du kobler sammen de to konsollene med den spesielle NINTENDO GAMECUBE Game Boy
Advance-kabelen (selges separat), kan du regne med noen hyggelige overraskelser ...

Du kan laste inn 11 bonusspillnivaer for GBA fra NINTENDO GAMECUBE. Og ikke bare det, men nér du har

fullfert RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC for Game Boy Advance™ — eller hvis du har apnet alle burene — kan

du lase opp bonusspilinivder | RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC for NINTENDO GAMECUBE. Koble til Game Boy

Advance™ / NINTENDO GAMECUBE UTEN spillet RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC for Game Boy Advance. Hvis
du kobler sammen de to konsollene uten & ha spillet pA GBA, kan du spille samen med en annen spiller
(hver pa sin egen konsoll) i Single-modus (Enkeltspiller-modus) eller i Versus-modus med 4 spillere ... men
vi sier ikke mer!

This game is designed to work with the Game Boy Advance handheld video game system. To connect the
- Game Boy Advance to the NINTENDO GAMECUBE, you will need a NINTENDO GAMECUBE Game Boy
Advance Cable (sold separately). See the instructions that come with the cable for additional connection
information.
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 TARINA

i

Crossroads of Dreams (Toiveiden tasanko) oli onnen maa,
jossa rauha, tyytyvaisyys ja iloinen eldma naytti jatkuvan
loputtomiin. Erdista tamén onnelan asukkaista alkoi vahitellen tuntua silt, ettd
aika kului aivan liian hitaasti. Niinpa eraénd pdivind muuan punainen Lums
. (lummi) muutti itsensd pieneksi mutta héijyksi karvapalloksi. Nimeltaan téméa
- haijyléinen oli André ja héin halusi valloittaa koko maailman. Témén tavoitteen
A saavuttamiseksi André muutti muut punaiset lummit mustiksi lummeiksi ja pian
" he kaikki olivat matkalla keritsemizn elimistd villan kutoakseen siité itselleen
puvut. Néin sai alkunsa Hoodlums, hoodlummien armeija, joka hajaantui
ympari Toiveiden tasankoa tekemaan Kolttosiaan ja levittdméaén
pahaa mieltd. Kukaan ei pystynyt saamaan heité aisoihin. Ja

asiat takaisin jarjestykseen? (Annan pienen vihjeen: vastaus
nakyy tamén ohjekirjan kannessa.)

_— p— s
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ASENTAMINEN JA ALOITTAMINEN

(Niille, joilla NINTENDO GAMECUBE on kéytossd ensimméisen kerran.)

Asenna NINTENDO GAMECUBE -konsoli sen oman ohjekirjan ohjeiden mukaisesti. Ennen kuin asetat
RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC -pelin konsoliin, kytke konsoliin virta painamalla POWER-painiketta
ja avaa levykekelkka painamalla konsolin OPEN-painiketta. Aseta RAYMAN® 3 HOODLUM
NINTENDO GAMECUBE -levyke kelkkaan ja sulje NINTENDO GAMECUBE -konsolin levykkeen suoja.

VALIKOIDEN KAYTTAMINEN

Kaytd RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC -valikoita ohjainsauvalla tai ristiohjaimella. Vahvista
valintasi painamalla A-painiketta. Takaisin palataan B-painikkeella.

PELIVALMISTELUT

Kielen valitseminen

Valitse pelivalikoiden, puheen ja tekstien Kieli
ristiohjaimella tai ohjainsauvalla. Vahvista
valintasi painamalla A-painiketta. Kielen voi
valita vain pelin aloitusvaiheessa. Virheellisen
kielivalinnan valtat varmistamalla ensin, ettd
tunnet liput.

Pelin aloittaminen
Kun otsikkonayttd on tullut nakyviin, noudata nayttéon tulevia ohjeita. Siirry
paéavalikkoon painamalla START/PAUSE-painiketta. Laitteiden irrottaminen tai
kytkeminen ei ole suositeltavaa silloin, kun virta on kytketty konsoliin. Siihen ei ole
mitéén tarvetta.

Paavalikko

Aloita uusi peli valitsemalla “New Game” (Uusi peli). Jos
valikossa nakyy esimerkiksi “Nuovo gioco”, olet valinnut
kieleksi italian. Hupsista! Paina siind tapauksessa RESET-
painiketta. Valitsemalla komennon “Load” (Lataa) voit
avata aiemmin tallennetun pelin. Tdmé komento on
valittavissa vain, jos NINTENDO GAMECUBE -muistikortti
on asetettu paikalleen ja peli on tallennettu siihen.
Loogista, eiko vain? Valitse “Options” (Asetukset), jos
haluat muuttaa pelin ohjainten asetuksia tai &ani- ja
videoasetuksia. Valitsemalla “Album” (Kuva-albumi) voit
katsella muistikortille tallennettuja pelikuvia.

New Game (Uusi peli)
Jalitse “New" (Uusi) ja vahvista valinta painamalla A-painiketta. Valinta avaa néyton, jossa
annetaan uuden pelin tiedot. Valitse kirjaimet ohjainsauvalla tai ristiohjaimella. Vahvista valinnat
A-painikkeella. Kun olet kirjoittanut nimesi, valitse “OK" ja vahvista painamalla A-painiketta.

Olemassa olevan pelin [ataaminen

Valitse padvalikosta “Continue” (Jatka) ja paina A-painiketta. Ruudulle avautuu néyttd, jossa
nakyvit kaikki tallennetut pelit. Valitse ohjainsauvalla tai ristiohjaimella peli, jonka haluat ladata
ja vahvista valintasi painamalla A-painiketta.

Options (Asetukset)
Jos osaat lukea ohjeet TV-néytoitd, sinun ei valttimatta tarvitse lukea tété osaa. Siirry Options- €
asetusvalikkoon valitsemalla péévalikosta “Options” (Asetukset) (taman osuuden lukeminen voi
olla vdhan tylsaa ...). B-painikkeella vahvistetaan kaikki Options-naytoiltd tehdyt valinnat ja o
myos palataan edelliseen ndyttoon. ;-

OHJAINASETUKSET
Valitse Options-valikosta “Controller” (Ohjain) ja paina A-painiketta. Valitse ohjainsauvalla tai
ristiohjaimella sinulle parhaiten sopivat ohjainasetukset.

AANIASETUKSET

Vahvista Options-valikosta “Audio” (Adni) painamalla A-painiketta. Valitse ohjainsauvalla tai
ristiohjaimella sopiva aanenvoimakkuuden taso musiikille, &anitehosteille seké puheelle ja
valitse dénentoistojérjestelma (mono/stereo). Jos valitset monodénentoiston, valinta on voimassa
kaynnissé olevassa pelissd, mutta se tallentuu muistikortille vain, jos olet valinnut aikaisemmin
monoaénentoiston NINTENDO GAMECUBE -konsolin asetuksissa. Muussa tapauksessa
seuraavassa pelissé on oletusasetuksena stereodénentoisto.



VIDEOASETUKSET
Valitse “Video” ja paina A-painiketta. Kun valitset komennon “Screen Centring” (Nayton
~ keskitys), voit saatdd kuvan sijaintia ndytolla ohjainsauvalla tai ristiohjaimella. Voit esimerkiksi
valita tdméan asetuksen, jos haluat uskotella isélle tai didille, etté telkkari on rikki, jotta he
ostaisivat sen tilalle isomman ja hienomman television! Valitse ndyton kokoa vastaava
suhdeluku (16/9 tai 4/3) ja testaa toimiiko televisio 60 Hz -tilassa vai progressiivisessa 60 Hz -
néyttotilassa. Valitse testattava tila ja kéynnistd testi. Hetken kuluttua ohjelma kysyy, nikyyko
kuva hyvin. Jos testin aikana ei ndy mitédn, TV ei toimi valitussa tilassa.

60H2-MOODI

Témén pelin kuva voidan saatéé tarkemmaksi ja laadukkaammaksi televisiossa, joka tukee
60Hz:n pelikuvaa. Kun liitat NINTENDO GAMECUBE RGB (PVS)-kaapelin televisioon, jossa on
RGB-kaapelipééte ja PAL60-toiminto, voit naultia selkedmmésta kuvan laadusta, johon syntyy
véhemman kuvanvérinda. Laittaaksesi kdyttdon 60Hz:sen moodin, paina ja pidé pohjassa B-
painiketta kunnes NINTENDO GAMECUBE-logo ilmestyy ja kunnes siihen tulee teksti: “Would
you like to display in 60 Hz mode?” (“Haluatko kdyttad 60hz:n-moodin?”). Valitse YES (Kyll&)
aktivoidaksesi tdmdn moodin.

LATAAMINEN / TALLENTAMINEN

Lataaminen

Voit ladata Rayman 3:n tietoja milloin tahansa, jos olet asentanut tallennetun pelin siséltivan
NINTENDO GAMECUBE -muistikortin A-paikkaan.

Avaa pédvalikko painamalla START/PAUSE-painiketta. Valitse “Continue” (Jatka) ja paina A-
painiketta. Nayttdon tulee tallennettujen pelien luettelo. Valitse haluamasi peli ja vahvista A-
painikkeella.

Al poista (NINTENDO GAMECUBE ) muistikorttia A-paikasta pelin aikana

Tallentaminen

«. Tekniikka on niin inmeellistd, etté pelitilanteet tallentuvat automaattisesti pelin aikana, kunhan
~ NINTENDO GAMECUBE -muistikortti on A-paikassa. Sinun ei siis itse tarvitse huolehtia
tallentamisesta kesken pelin.

g Halutessasi voit tallentaa pelin uudella nimelld milloin tahansa pelin aikana. Avaa valikko
START/PAUSE-painiketta painamalla. Siirry sitten pelivalikkoon painamalla Y-painiketta. Valitse
komento “Save” (Tallenna) ja vahvista. Ruudulle avautuu néytto, jossa tarjotaan tiedostolle
aiemmin tallennetun pelitiedoston nimeé. Jos haluat luoda uuden tallennustiedoston, anna pelille
tdssa kohtaa uusi nimi. Tiedoston siséltd séilyy samana kuin edellisessé automaattisessa
tallennuksessa.

Ole hyvé ja katso NINTENDO' GAMECUBE kéyttdohjeita tietddksesi miten poistetaan ja
alustetaan muistikortin (Memory Card) tiedostoja.

NINTENDO GAMECUBE -OHJAIN

e
ierahdyksen !
aktivoiminen R-PAINIKE :
(samanaikaisesti OHJAINSAUVA Kohteen lukitseminen ja suurentaminen (Look
ohjainsauvan kanssa). Raymanin liikuttaminen Kaikkiin [Katselu] -tilassa).

suuntiin,

Look (Katselu) -tila (samanaikaisesti
ohjainsauvan kanssa).

X-PAINIKE

Elamapalkin nayttdminen. Hassun iimeen
esittdminen (siihen on saatava lupa pelin
aikana). Tietojen hankkiminen tietyistd
hahmoista Freeze (Pysaytys) -tilassa.

A-PAINIKE

Hyppadminen, helikopterin aktivoiminen
(kun Rayman on ilmassa) sekd valintojen
vahvistaminen. Valokuvan ottaminen Freeze

C-SAUVA (Pyséytys) -tilassa.

Kameran

ohjaaminen. B 'PNNIKE
Nyrkin lataaminen ja iskeminen. Valikoissa
START/PAUSE

tehtyjen valintojen peruminen.
Valikon avaaminen pelin aikana.

RAYMAN-QHJAIMET

SIIRRY tyéntédmallé ohjainsauvaa haluamaasi suuntaan. Eikd tunnukin
mukavalta, kun Rayman tekee tyotd kdskettyd? Mitd enemmaén kallistat
ohjainsauvaa, sitd nopeammin han liikkuu.

RISTIOHJAIN
Freeze (Pyséytys) -tilan
aktivoiminen.

HYPPAA painamalla A-painiketta.

AKTIVOI HELIKOPTER/ Raymanin hypétessd painamalla A-painiketta
uudelleen ja pitamalld se alas painettuna.

NERAHDA painamalla L-painiketta liikkuessasi eteenpéin. ; A
TARTU seinidmén reunaan tai hyppé likkuessasi seindn

suuntaisesti kdyttdmélld ohjainsauvaa. Rayman pysyy seindméssa

kiinni automaattisesti.

Tikapuita tai erikoisseinid pitkin FHYETAAN kaantymills kohti seinéa
ohjainsauvan avulla. Rayman pysyy kiinni automaattisesti. Voit tdmén jélkeen liikkua eteenpéin
ohjainsauvalla. Irrottautuminen tapahtuu painamalla uudelleen A-painiketta.

IUIPEILY KAHDEN SEINAMAN VALJLLA: Hyppid painamalla A-painiketta ja tartu
kiinni painamalla A-painiketta uudeileen. Toista téta niin kauan, ettd paaset ylos asti.
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ETEENPAIN SHRTYMINEN RISTIKOISSA ROIIISUESSAS]: A-painikkeella hyppéit

ja pysyttelet Kiinni ja ohjainsauvalla siirryt eteenpain.
UIMINEN VEDEN ALLA: Kayta ohjainsauvaa.
NYRKILLA JSIKEEMINEN: Paina B-painiketta.

(Siirry kohtaan TAJSTELEMINEN VIHOLLISTA VASTAAN nihdiksesi mité kaikkea voit
tehda B-painikkeella.)

KAMERAN HALLINTA

PaAmAArattoméssd juoksemisessa ei tietenkddn ole mitédn jérkea. Kaantelemalla kameraa C-
sauvalla niet minne olet menossa. Erdissa pelijaksoissa kamera sijoittuu automaattisesti
asentoon, jossa se antaa hyvén yleiskuvan tilanteesta. Saat samalla vahén lepuuttaa vasenta
peukaloasi. R-painikkeella sijoitat kameran takaisin Raymanin taakse.

Look (Katselu) -tila

Siirry katselutilaan pitimalla Y-painiketta alas painettuna.

Kamera sijoittuu automaattisesti Raymanin tasolle. C-sauvalla voit kaannella kameraa. R- ja L-
painikkeilla kuvaa zoomataan l&hemmaksi ja loitommaksi. TéssA tilassa voit katevasti tarkkailla
tilannetta ennen hyokkaamista seké etsid kaikki mahdolliset palkkiot.

Freeze (Pyséytys) -tila seka valokuvaaminen

Voit pyséyttia tilanteen milloin tahansa painamalla ristiohjaimen oikeaa puolta. Talldin pelin
kaikki toiminnot pysahtyvat. Siitd huolimatta voit edelleen likuttaa kameraa ohjainsauvalla tai
Kaintda sit C-sauvalla. Voit myds kayttaa luovuuttasi ja ottaa valokuvia kayttdmalld A-
painiketta. Tallenna valokuva valitsemalla “YES” (kylld). Nayttéén avautuu ruutu, johon voit
kirjoittaa valokuvan nimen. Anna kuvalle nimi, valitse "OK" ja hyvaksy painamalla A-painiketta.
Ottamasi valokuva tallentuu NINTENDO GAMECUBE -muistikortille.

PELINAYTOT

Painamalla X-nappéinta saat néytdlle monenlaisia tietoja Raymanista.

SCORE (PISTEET)

SCORE OBTAINED

IN COMBO MODE ANEINERCS e

BAR (VIHOLLISEN

(PISTEET T('ZOMBOS ELINVOIMA)
SUPERPOWER GAUGE
(SUPERVOIMAN
MITTARI)

TAISTELEMINEN VIHOLLISTA VASTAA!

Lukittuminen

Kun haluat LUKITTUA kiinni viholliseen tai kohteeseen, kaanny sen suuntaan niin,

ettd nakéyhteys muodostuu ja pidd R-painike alas painettuna. Kun olet lukittunut

viholliseen, voit kohdistaa siihen haluamiasi toimintoja ilman, etté se péésee pois

nékyvista.

o SIIRRY SIVUTTAIN (HYOIIKAA) ohjainsauvaa Kéyttéen.

o Hyppéd tai kéyta helikopteria A-painikkeella.

« Kierahdd haluamaasi suuntaan painamalla R-painiketta ja
kaantdmalld ohjainsauvaa.

o |aukaise nyrkit painamalla B-painiketta.

Nyrkkien laukaiseminen
Raymanilla ei ole mahtavia hauiksia — tuskin
yllattavéd, kun kyseessa on kadeton sankari. Mutta
hanelld on kaksi nyrkkid, jotka voivat osoittautua
yilattavan tehokkaiksi.

Jos haluat laukaista NY RIIN'. SUORAAN ETEENPAIN, paina
B-painiketta.

Laukaise NY RIS IKOUKIKUNA OIKEALLE TAJ
VASEMMALLE painamalla R-painiketta, iske oikealle tai
vasemmalle ja paina B-painiketta.

Laukaise LADATTU NY RICK pitamélla B-painike alas painettuna niin b
kauan, ettd voimapydrre tulee nakyviin ja I&heta nyrkki liikkeelle vapauttamalla B-painike.
Ladatun nyrkin isku voi olla suora tai koukku.

Yleisohje on kéyttaa R-painiketta nékoyhteyden luomiseksi viholliseen ja sen jalkeen hyokata
kaikkia nyrkkityyppeja kayttden. Koukkunyrkit (sivunyrkit) ovat tehokkaita esteiden takana
piileskelevid tai suorasta hyokkayksesté selvinneité vihollisia vastaan. Al4 missaan tapauksessa
unohda ladata nyrkkia! Jos niin paasee kdymaan, sinulle voi kéydd todella huonosti!

Muutama hyodyllinen temppu (jotta tsté ohjekirjasta olisi sinulle jotain hydtyakin...!)

Lukitu viholliseen ja aktivoi Freeze (Pyséytys) -tila painamalla ristiohjaimen oikeaa puolta.
Painamalla X-painiketta saat vihollisestasi hyddyllisia tietoja, jotka auttavat sinua selvidmaan

 SUPERVOIMAT

Hoodlummit ovat keksineet laserpesujauheen, joka muuttaa heiddn vaatteensa taistelupuvuiksi.
Se tehoaa myds Raymaniin, joka saa siitd supervoimat. Kun hoodlummin yldpuolella nakyy $-
merkki, hdnelld on mukanaan rasiallinen taté inmepesujauhetta. Nitisté hanet saadaksesi
pesujauheen haltuusi. Ole kuitenkin varovainen. Supervoiman teho ei kesté loputtomiin. Pidéd
silmalla néyton alaosassa nékyva4 voimamittaria, joka osoittaa kuinka paljon aikaa sinulla on
jéljella. Lisé supervoimaa saat siirtymallé rasian kohdalle.



Vihrea rasia: VORTEX (pydrre)
Raymanin nyrkit muuttuvat pyorretuuleksi. Saat minké tahansa, kuten sienen,
hoodlummin, esineen tai eldimen pydriméén itsensé aivan sekaisin.

Punainen rasia: HEAVY METAL FIST (metallinyrkki)
Tésta saat supervoimaa jokaiseen nyrkkiin. Voit pyyhkaista vihollisen tieltdsi yhdella
iskulla ja tarvittaessa vaikkapa murtaa oven.

Sininen rasia: LOCKHJAW (sudenraudat)

Tam4 voima lisdd Raymanin nyrkkeihin metallileuat. Niiden avulla voit tarttua metalliin.
Taistelussa ne pureutuvat kiinni viholliseen. Siind tilanteessa voit antaa viholliselle
séhkoiskuja painamalla B-ndppéintd.

Oranssi rasia: SHOCK ROCKET (ohjusisku)

Yksi nyrkeistd muuttuu ohjukseksi. Viritd se ensin painamalla B-néppéinté. Laukaise
ohjus painamalla néppainté uudelleen. Voit ohjata ohjusta ohjaussauvan avulla. Télla
tehonyrkilld ulotut kaukana oleviin kohteisiin.

Keltainen rasia: THROTTLE COPTER (kypérakopteri)

Rayman saa paahénsa ihmekypéran, jonka veroista saa hakea. Aktivoi kopteri ja lenné
tiehesi!

Hakit

Hoodlummit ovat vanginneet kaikki Teensies (tirpat) -olennot ja lukinneet heidét
hékkeihin ampumaharjoitusten maalitauluiksi. Vain sind voit vapauttaa heidét. Kuuntele
tarkasti! Kuulet heidén avunhuutonsa paastydsi hakkien lahelle. Joka kerta kun
vapautat tirpat, saat heilta palkkion ja jalokivimedaljonki tayttyy. Kun kuusi
jalokivimedaljonkia tayttyy, Life Bar (elinvoima) kasvaa.

Pisteet

Saat pisteitd kaikista toiminnoistasi:
« Vihollisista selviytyminen.

o Pick-Up-kerdily (timantit). Nom4 ovat upeita jalokivid, joita dytyy Idhes kaikkialta. Hoodlummit
keradvat niita possun muotoisiin séilidihin, joille he ovat antaneet nimen Pigpot (possuholvi). Ne
arsyyntyvat pahasti, jos niitd lyddaan. Sinun taytyy ladata nyrkki, jos aiot murtaa possuholvin.

Aina kun saat pisteitd, nayttton tulee Combo-tila. Mité useampiin toimintoihin pystyt, sita
enemman saat Combo-pisteita, Pida Kuitenkin varasi. Combo héviaé hetken kuluttua. Al4 siis
jaa ihailemaan kovalla ty6lld ja vaivalla luotua graafista esitystd. Jos haluat kunnon
pistesaaliin, lahde nopeasti liikkeelle!!

Saamillasi pisteilld voit vapauttaa bonustasoja tai aiemmin ndkeméttomié videoita. Pane
sormesi tositoimiin. Muuten mehevat pistepotit ja bonukset jadvat saamatta. Pidd
mielessasi, ettd nykyadn mitadn ei saa iimaiseksi...

KUINKA SAAT LISAA PISTEITA

(Saat nyt jotain hydty tdman oppaan lukemisesta.)

Nyt kun olemme jo tutustuneet toisiimme niin paljon, ettd voimme kutsua toisiamme etunimilld, jos
vain niin haluat (se jos miké Iahentaa ihmisid, vai mitd). Annamme sinulle muutamia

luottamuksellisia vihjeitd, joita Murfy ei tule antamaan sinulle pelin aikana. Kun hallussasi on
supervoima, saat kaikki pisteet kaksinkertaisena. Yritd saada supervoima ennen kuin olet kerannyt
kaikki Pick-Up-timantit.

Ma¥uvu#+ ovat kameleontteja, joita piileskelee kaikkialla. Voit kuulla niiden viheltelyn, jos joudut
I4helle niitd. Vaihda Look-tilaan (katselu) ja kohdista kamera niihin. Saat pisteita jokaisesta
|oytamastasi Matuvusta.

Tribelles (Tribellit) ovat kauniita ja nuoria mutta kovin
arkoja neitoperhoja. Voit saada pisteitd, jos pystyt
lahestyméén niita hyvin hitaasti. Mutta jos liikut liian
nopeasti, kauhistuneet tribellit lentavat tiehensé.

=
Katsele tarkasti ymparillesi. Voit I0ytéd yhden monista salaisista alueista,
Joita peliin on piilotettu. Niisté 16ytyy monenlaista mielenkiintoista, ennen
kaikkea paljon Pick-Up-timantteja!

VALIKKONAYTTO

Saat valikot milloin tahansa nékyviin painamalla START/PAUSE-ndppdintd (aloita). Painamalla R-
painiketta néet tulokset maailmoista, joissa olet kdynyt. Paina Y avataksesi Game Menu -néyttn
pelivalikon), jossa voit tallentaa, lopettaa tai ladata pelin. Siirry Bonuses-sivulle (bonukset)
painamalla X-nappéintd. Sen mukaan, kuinka palion olet kerdnnyt pisteitd, voit vapauttaa
pelivideoita, bonustasoja seké ennen nakemattdmid videoita.

SCREEN (NAYTTO)

NUMBER OF CAGES
UBERATED (VAPAUTETTUJEN
HAKIIEN LUKUMAARA)

SCORE OBTAINED
(PISTEMAARA)

HAHMOT

s~ Rayman

Rayman ei ené esittelyja kaipaa. Onhan hén jo ollut kahden edellisen episodin
keskeinen hahmo. Hén on nyt jo melkoinen sankari, vaikka hénen kaytoksensé
ei siihen viittaakaan. Han on véhan valid torkuilla ja touhuaa kavereidensa
kanssa kuin kuka tahansa tAmén péiva nuori!




Glohox

Raymanin paras kaveri on vihdoinkin padssyt eléméansa rooliin. Vahingossa han
nielaisee mustien lumsien paallikon Andrén, ja tietenkin hoodlummien armeija
jahtaa hénté yrittden saada johtajansa takaisin. Todellinen toimintarooli!

Murty

Naurettava, poyhkeé paallepasmari disyytensd lisaksi tdma oykkari on
onnistunut saamaan valmentajan roolin, jolle ainoa selitys ovat hdpedméttomat
lehmankaupat!* * Ubi Soft haluaa ilmoittaa, ettei opaskirja ole vastuussa néistd
kommenteista.

Andre

André on turmeltunut ja hysteerinen ilkio, joka viettéd enimmén osan pelistd
Globoxin mahassa, jonne han on joutunut jalkimmaisen nielaisemana. André on
niin kieroutunut tyyppi, etta han pakottaa Globoxin juomaan luumumehua, josta
tdma pikkukaveri menee aivan sekaisin ...

Hoodlummit

Eraiden tyrméévien kommenttien jalkeen pelin kehittéjat kokosivat hurjan
armeijan, joka koostuu todellisista tolvanoista. Heidén univormunsa ovat kuin
perunasikkeja ja he ovat valmiita kayttamédn kaikkia vanhoja temppuja, seké
naurettavia ettd vaarallisia, jotta Rayman ja Globox saataisiin pysdytettyd.

UUSINTAKAYNT!

T4ma valinta antaa pistesivulla ne paikat, joissa olet kéynyt.
Valitse uusintakéynti, jos haluat palata tiettyyn paikkaan ja parantaa pisteitasi.
Huomaa, etta uudet pisteesi tallentuvat vain, jos ne ovat paremmat kuin edelliset pisteesi!

GAME BOY ADVANCE -KONSOLIN
KYTKEMINEN

Tamd peli on suunniteltu toimimaan Game Boy Advance - yksikon kanssa. Liittdéksesi Game Boy Advance -
yksikon NINTENDO GAMECUBE, tarvitset NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-kaapelin (myydaan
erikseen). Tutki ohjeita, jotka tulevat kaapelin mukana tietadksesi enemman liittdmisesté.

Game Boy Advance™ /NINTENDO GAMECUBE-konsolien kytkeminen

Game Boy Advance -konsolille tarkoitetun RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC™ -pelin kanssa Kun kytket konsolit
erityisen NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance -kaapelin avulla (myydéén erikseen), voit kokea muutaman
mukavan yliatyksen ...

Voit ladata 11 bonuspelitasoa GBA-konsoliin NINTENDO GAMECUBE -konsolista. Kun olet onnistunut

paasemaan Game Boy Advance™ -konsolille tarkoitetun RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC -pelin ldpi, tai jos
olet avannut kaikki hakit, voit lisaksi avata bonuspelitasojen lukkoja NINTENDO GAMECUBE -konsolin
RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC ~pelissé.

Game Boy Advance™ / NINTENDO GAMECUBE -konsolien kytkeminen ILMAN Game Boy Advance -
konsolille tarkoitettua RAYMAN® 3 HOODLUM HAVOC -pelid
Jos kytket konsolit, kun sinulla ei ole tita pefia GBA-konsolissa, voit pelata toisen pelaajan kanssa
(kumpikin omalla konsolillaan) yksinpelitilassa tai Versus-moninpelitilassa 4 pelaajan kanssa. Téman
. enempaa emme Kuitenkaan paljasta!

TECHNICAL SUPPORTS

GARANTI OCH ANVANDARVILLKOR

Ubi Soft erbjuder sina kunder teknisk support vid behov. Detaljerad
information kring detta finns | manualen, i avsnittet om Teknisk
Support. Nar du som anvandare ("Anvdndaren") kontaktar Teknisk
Support ar det bra om du kan ge sa detaljerad upplysning som
mijligt ang&ende det problem du har med denna produkt och ha
filjande information tillganglig

.

Hamn pa tillverkaren av din dator och dess tiltbehdr

Namn pé tillverkaren av processorn i din dator och dess
hastighet

Hur mycket RAM-minne datorn har

Vilken upplaga av Windows som du har (om du inte vet, & till
My Computer/Den har datorn och valj Properties/Egenskaper for
ett objekt)

Narmn pa tillverkaren och modell pa natverkskort, grafikkort,
ljudkort och modem

.

Jbi Soft garantarar den ursprunglige koparen av denna
"ultimedieprodukt, féir en period av sex manader fran dagen for
ans, att bilagd CD-skiva inte 4r felaktig vid normal

nvandning. Vénligen returnera felaktig produkt med
skommenderad forsandelse till Teknisk Support, tillsammans med
dess manual / och ditt i

Navnet pa producenten af dit computersystem
Navnet og hastigheden pa din processor.

Hvor meget RAM din computer har.

Din Windows version (hejreklik pa Denre Computer ikonet pa
skrivebordet og vaelg egenskaber)
Producentens navn og modelnummer pa grafikkort, moden og
lydkort. &A

e e o

Ui Soft garanterer til den originale kaber af dette produkt, at 5

CD'en der foiger med produktet ikke viser nogle fejl gennem
normal brug i 90 dage fra fakturadatoen hvor produktet er kebt,
eller gennem en lovmessigt fastsat garantiperiode. Returner
venligst defekte produkter il Teknisk Support sammen med

manualen og Deres registreringskort hvis dette ikke allerede er
sendt 1l os. Venligst anglv Deres fulde navn og adresse (inklusiv
postnummer), savel som dato og sted for keb af produktet. Det er
ogs# muligt at bytte produktet hvor det er kabt. Hvis en CD
returneres uden bevis pa kobet eller efter udieb af garantiperioden
kan Ubi Soft vaelge enten at reparere produktet eller ombytte det
p4 kabers regning. Denne garanti er ikke geeldende safremt disken
har varet beskadiget gennem uagtsomhed, ulykke eller
misligholdeise eller hvis det er blevet modificerst efter

edan skickat det till oss. Glém inte heller att bifoga
om tydligt visar ndr och var du kopt denna produkt samt uppge

it fullstandiga namn och din adress. Glom inte att du ofta kan

via felaktig produkt dar du kopte den. Om denna produkt
tumneras utan inkopskvitto eller likvardigt bevis, elier reklamation
efter utgangen av carantiperioden kan Ubi Soft vélja att
eparera eller byta CD-skivan pa Anvandarens bekostnad. Ingen
caranti gller for denna produkt for de fall CD-skivan har blivit
kadad eller felaktig pa grund av felaktig

Brugeren udtrykkeligt at
anvender for egen risiko.
t, om du Inte leveres som det fremstér. Brugeren er ansvarlig for enhver udgift |
h med rep: og/eller indstilling af
oduktet. | den loven afviser

Ubi Soft enhver garanti j forbindelse med multimediets
markedsveerdi, brugerens tilfredshed eller kapacitet il at preestere
en specifik anvendelse. Brugeren er ansvarlig for enhver risiko
forbundet med tab af fortjeneste, tab af data, fejl og tabt arbejde
eller anden information som resultat af at eje eller bruge i
i Da visse i ikke tager for
inger i er det muligt. at de ikke

yekshandelse, eller om den blivit modifierad eller forsok har

orts att modifiera den efter inkdpet. Denna multimedieprodukt
cvereras | befintligt skick och utan annan garanti an vad som
stiryekligen framgar av denna garanti eller lagstiftning. Anvandaren
ar sjalv ansvarig for alla kostnader for all reparation eller
xorrigering av denna multimedieprodukt. Anvandaren godtar att afl
anvandning av denna multimedieprodukt sker pa egen risk, Ubi
Soft ger inte négon garanti avseende vardet pa denna produkt,

finder anvendelse pa brugeren

EJERSKAB

Brugeren anerkender at alle rettigheder forbundet med dette
multimedieprodukt og dets indhoid, manual og indpakning sével
som alle til royalties og copyrights er
beskyttet af litteraer aphavsret og filherer Ubi Soft og Ubi Soft's

eller Gnskade anv3 g av denna . De er beskyttet af nationale reguleringer eller
arodukt. Ubi Soft &tar sig inget ansvar for Anvandarens eller tredje andre love, overenskomster eller Internationale aftaler L
narsons férlorade data, annat fel eller farlorad information, forlorad Di mé ikke kopieres,

nkomst eller annan direkt eller indirekt skada som resultat av
Anvindarens innehav eller anvandning av denna produkt. Qvan
namnda garantier och ansvarsfriskrivelser paverkar inte den
ursprunglige koparens rattigheter enligt lag.

AGANDERATT

Anvandaren erkanner att alla rattigheter | denna
multimedieprodukt, dess kemponenter; manual och fodral samt
varumarkesréttigheter, royalties och andra upphovsrattigheter ar
och forblir Ubi Softs och dess licensgivares egendam och &r
skyddade av nationell och internationel fagstiftning, konventioner
och avtal avseende for rattigheter, Denna
produkt och dess kemponenter, inklusive CD-skivan, far inte
kapieras, Gverforas, modifieras, dversdttas, distribueras eller visas,
helt eller delvis, utan uttryckligt skriftligt medgivande fran Ubi Soft.

GARANTI

Ubi Soft tilbyder Teknisk Support, og detaljerne finder du i
manualen | afsnittet om Teknisk Support. N&r du som bruger
kontakter Teknisk Support, veer da venligst sé pracis som muligt
omkring og hav A kiar.

reproduceras, oversattes eller overfores, hverken dele heraf
eller som helhed uden skriftlig tilladelse fra Ubi Soft,

GARANTI

Ubi Soft tilbyr teknisk support i henhold til detaljene som er
beskrevet under emnet “Teknisk support” | manualen. Nar du
("Bruker") kontakter Teknisk support, venniigst veer s& kankret
som mulig angaende problemet du erfarer, og ha de falgende
detaljene tilgjengelig:

» Navnet pa produsenten av datasystemet

 Merket og hastigheten til prosessoren

* Hyor mange RAM systemet har

. ji pa Windows péa Min
datamaskin-ikonet pa Skrivebordet og velg "Egenskaper”)

of og pé . modermiet
og lydkortet. 2

Ubi Soft garanterer forstekjeper av dette
i at (CD) inkludert med
dette multimedieproduktet er feilfritt under en \
normatforbruksperiode pa nitti (0) dager fra fakturert kjopsdato,
eller en etter loven forlenget garantiperiode:

4



Vennligst returner defekte multimedieprodukter med
rekommandert post til Teknisk Support sammen med denne
manualen o registreringskortet, hvis dette ikke allerede er
sent til oss. Skriv fullt navn og adresse (inkludert
postnummer), samt dato og stedet hvor det er kjgpt. Hvis en
diskett returneres uten Kjepsbevis eller nar garantien er
. utiopt, vil Ubi Soft velge enten 4 reparere eller erstatte
produktet for kundens regning. Denne garantien er ugyldig
hvis disketten har blitt edetagt ved neglet, uhell eller feilbruk,
eller hvis modifisert etter kjop. Bruker vedkjenner uttrykkelig at
bruker muli péd eget ansvar.
Multimedieproduktet leveres som det er, uten noen andre
garantier enn beskrevet ovenfor. Bruker er ansvarlig for enhver
reparasjonskostnad og/eller Justering av multimedieproduktet. Sa
langt loven tillater det, nekter Ubi Soft for enhver garanti relatert til
multimedieproduktets markedsverdi, brukers tilfredsstillelse eller
dets evne til & utfore en bestemt funksjon. Bruker er ansvarlig for
all risiko forbundet med tapt profitt, tapte data, feil eller tap av
forretning eller annen informasjon som er et resultat av a eie eller
bruke multimedieproduktet. Da noen lover ikke gir tillatelse til de
nevnte garantibegrensningene, er det mulig at bruker ikke er
underlagt disse.

EIERSKAP

Bruksr anerk;annsr at alle rettigheter forbundet med dette
di og dets dets manual og

4 0g relatert til royalties og

kopirettigheter, tilhgrer Ubi Soft og Ubi Softs lisensinnehavere, og
er beskyﬂet av nasjonale lover og andre lover, avtaler og
angaende
Dokumentasjon skal ikke kopieres, reproduseres, oversettes eller
overfores, helt eller delvis eller i noen form, uten en skriftlig
forhandsgodkjenning av Ubi Soft.

TAKUU

Ubi Soft tarjoaa teknisté tukea, joka on tarkemmin mééritelty
manuaalin kohdassa Technical Support. Kun sind ("kéyttajd") otat
yhteytta tekniseen tukeen, yritd kuvata ongeima manhdollisimman

tarkasti. Pidd seuraavat tiedot késillé:

= Tietokoneen valmistajan nimi

* Prosessorin merkki ja nopeus

* Tietokoneessa olevan RAM-muistin maéra
Windows-kayttdjérjestelmén versionumero (ellet ole varma,
. napsatta Wupuydaxla olevaa Oma tietokane -kuvaketta hiiren
ja valitse 01

Kayttja vastaa kaikista vahingaista, kuten menetetyista voitoista
tai tiedoista, virheista tai fiiketoiminnan ja muiden tistojen
Kérsimisté vahingoista, jotka syntyvat tdmén multimediatuotteen
omistamisen tai kdyttdmisen seurauksena.

Koska joillakin lainkdyttoalueilla mainittuja taku
sallita, on mahdollista, etta ne eivat koske kayttd]

joituksia ei

OMISTUSOIKEUS

Kayttaja myontad, etta kaikki tahan mummedlamatteeseen seka

sen i, rojalteihin, tekija osiin,
kayttdohjeeseen ja pakkankseen Ilmyvat oikeudet Ovat Ubi Softin ja
Ubi Softin Ja ettd

vuvmassa olevat lait ja asetukset, sopimukset seka kansainvaliset

i koskevat sopi Suojaavat niita.
Aineistoa ei saa kopioida, toisintaa, kaantaa tai siirtad edes osittain
missadn muodossa jiman Ubi Softin etukédteen myontamaa
kirjallista lupaa.

Ubi Soft Entertainment Nordic A/S
Technical Support

On-line Support Options

Ubi Soft Nordic offers several on-line support options for their
software products. One of these is our website
http://www.ubisoft.dk

If you have a specific problem that is not addressed on our site you
can send your question to us via e-mail at: support@ubisoft.dk
Ubi Soft Entertainment Nordic does not offer hints and tips for
games. We can only help with problems which are technical
related.

Addresses

Denmark

Ubi Soft Entertainment Nordic A/S
Nordre Fasanvej 108, 4th Floor
DK-2000 Frederiksherg

Tel: (+45) 38 32 03 00

Fax: (+45) 38 33 34 49

Sweden
Ubi Soft Entertainment Sweden AB

© Néytonohj ja &anikortin jan nimi ja
mallinumero.

Ubi Soft takaa tdmén multimediatuotteen alkuperéiselle
ostajalle, ettd CD-levy, jolla multimediatuote on toimitettu,
toimii tavallisessa kaytossé virheettomésti 80 paivan ajan
ostopaivasta. Aika voi olla pidempi, jos paikallinen
lamsaadama edellyttas tatd. Palauta mahdolliset vialliset

yhdessé { kanssa teknisen tuen
osameeseen Lllta mukaan myds tamé kayttoopas ja
i, ellet vield ole sité. limoita koko

nimesi ja osoitteesi postinumeroineen seké ostopdivé ja -

paikka. Voit myds vaihtaa multimediatuotieen uuteen sen

Jos levy iiman I fai

takuuajan umpeuduttua, Ubi Soft valintansa mukaan joko

korjaa tai vaihtaa sen asiakkaan kustannuksella. TAmé

takuu raukeaa, jos levy on vahingoittunut

vahingon tai vaari

fai jos sitd on muutettu oston jalkeen. Kaynaja myontad

ettd hdn kdyttaa

omalla vastuullaan. TAmé multimediatuote annetaan

kéyttddn sellaisenaan ilman mitdén muuta Kuin alemmin
mainittua akutita. Kéyttéja on vastuussa
multimediatuotteen korjaus- tai
kunnostuskustannuksista. Ubi Soft ei lainsd&d&nnon
sallimissa rajoissa anna tille multimediatuotteelle

3 mitadn markkina-arvoon, kayttajatyytyvaisyyteen tai
tiettyyn kayttotarkof liittyvad
takuuta,
g

SE - 168 69 Bromma
Tel: (+46) 8 564 351 00
Fax: (+46) 8 704 03 43

Languages
Danish = dansk
Norwegian = norsk
Finnish = suomi
Swedish = svenska
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ATERSTALLNING AV HANDKONTROLLEN TILL NEUTRALLAGE

Om du trycker pa L- eller R-knapparna, eller Styrspaken eller C-spaken flyitas
frén sina mittldgen, nar spelet startas kommer dessa ldgen att betraktas som
normalldgen och det orsakar problem nér du ska spela.

For att & alla har till a

slapper du alla spakar och knappar och later ~ -knappen
dem inta neutrallge och haller darefter in X-,
Y- knapparna og START/PAUSE samtidigt |
3 sekunder.

R-knappen

Styrspaken

C-Spaken

CONTROLLER NEUTRAL POSITION RESET

Hvis man trykker p& L-eller R-knapperne eller joysticket eller C-mini joysticket
flyttes veek fra neutral position nar der teendes for stremmen; vil disse positioner
blive indstillet som neutral position, hvilket medfarer forkert spilstyring nar

man spiller.

For at nustille controlleren skal man slippe alle ~ ~1aP Rmap
knapper og 'pinde’ sa de kan vende tilbage til

den korrekte neulrale position og sa holde X-,
Y-knapperne og START/PAUSE nede samtidig
i3 sekunder.

Joystick

C-mini joystick

RESET AV KONTROLLEN TIL NGYTRAL POSISJON

Dersom L- og R-knappen er trykket ned, eller at styrespaken eller C-spaken

er flyttet ut av noytral posisjon mens maskinen er skrudd pa, vil disse posisjonene
bli satt som neytral posisjon og medferer at du far en ukorrekt spillkontroll mens
du spiller.

For & nulistille kontrollen, slipp alle knapperog ~ --knappen R-knappen
spaker og la de falle tilbake | neytral posisjon,
deretter hold nede X, Y knappene og START/
PAUSE samtidig i 3 sekunder.

Styrspaken

PELIOHJAIMEN NEUTRAALIIN TILAAN PALAUTUS

Jos virta kytketéan, kun L- tai R-painiket painetaan tai Ohjainsauva tai C-sauva
ovat muussa kuin neutraalissa asennossa, ndmé asennot muuttuvat
neutraaliasennoiksi, jolloin pelin ohjaaminen vaaristyy.

Jos haluat asettaa ohjaimen oikeisiin asentoihin :
vapauta kaikki ndppaimet ja tikut, jotta ne L-painike R-painike
padsevat takaisin neutraaliin assentoon, ‘ ‘
pida sitten X-, Y-painiket pohjassa sekéa .
START/PAUSE yhta aikaa kolmen sekunnin
ajan,

Ohjainsauva
C-sauva



