) '\j!a,;ij b J;,ﬂtv’ -

'f"‘:nﬂl:\'-. g '
& 2l oS t2O.x \ o SU HD’::"-J/’M“’

Cesky manudl






F TECHNICIKA PODPORA UB/ SOFT Uk

MozZnos#i +echnické podpory on-line
Ubi Soft nabizi nékolik forem +echnického zapezpeleni
softwarovych produkid. Jednou z nich je nase wepova

L stranka h¥¥p://supporr.ubisoft.co.uk

"" Pokud ¥esite specificky problém, k¥ery neni uveden na nasi
strance, MGZere nam zaslat vasi orazku prostiednicivim

e-mailu na: rechsupport@upisofr.co.uk
Proplém, se kterym se porykate, specifikujre prosim
co nejptesnéji.

Dalsi mozZnos+i rechnického podpory

Dile mizere kontrakrovat Technickou podporu Upi Sof+
telefonicky nebo faxem. Pokud pudere volat, uved'te prosiv
problém, se k¥erym se porykate, co nejpresnéji.
Technicka podpora Ubi Soft: 0870 739 7670

Pracovni dopa: pondéli az patek od 8.00 - 23.00 hods GMT
Telefonni &islo pro pokyny a rady Ubi Sof+: 0906 906 0200
Adresa: Upi Sof¥ Enterrainment (4.

Chantrey Cour,

Minorca Road,

Weybridge,

SURREY. KT13 8DU.
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IKFizovatrky snd byly mistem poZského
raje, kde se zdalo,y ze klid, s¥és+i
a radosti ze Zivota pudou viadnout navzdy. !
Nékrefi z opyvatel dokonce zacali pocitovat,
Ze hodiny a dny plynou az p¥ilis pomalu. Jednoho
dne se ale jeden cerveny lumik zménil v malou,
. Mrzutou, chuchvalcovitou publinu. Jmenoval se
- André a ch+él dopit svér. Apy se mu Yo povedlo,
N pteménil osraini éervené lumiky v cerné, aby
se poté vsichni dali do kupy, ukradli zvifeci srst
a utkali si Z ni odévy. A +ak se zrodila armada
Hoodlumd, nedoékava rozsivit svou zlomysinost
a hloupost vsude po KFizovarkach. Nikdo je
\ nemohl zastavit! Takze hadejre, kdo se musel
 objevity aby prerusil Andrého klid a vytesi
| proplémy? (Dame vam napovédu: odpoved
Je na opalu +ohoto manualu.)

INSTALACE A SPUSTENI
Technické specifikace

Minimalni konfigurace
Windows 98 / ME / 2000 /XP
Pentium /Il 600 Mhz, Celeron, AMD Athlon

RAM: 128 Mp

Graficka karra: Geforce 256 SDR s 32 Mp VRAM

Doporuéena konfigurace
Windows 98 / ME / 2000 /XP
Pentium /Il 1000, Celeron, AMD Athlon

‘{f

ZARUKA

Spoleénost UpT Sofr garantuje prvoinimu kupei vyrobku,
Ze se kompak? disk (CD) opsahujici +ento vyropek nepude
projevovatr zadnymi vadami p¢i normalniv uzivani po
dopu devadesati (90) dnd od data uvedeného na prodejni
fakirute.

Prosim, vra¥ie jakykoliv defekini vyropek na: Upi Soft
Enterrainment {3d«y Chantrey Courty Minorca Road,
Weybridge, Surrey, KT13 8DU spolecné s +imto manualem
a vasi registraéni kartou, pokud jste naw ji jiz nezaslali.
Prosiw, uved'te vase celé jméno s adresou (véetné PSC),
datem a mistem nakupu. Produkt miézere +aké vyméniy

V Misté nakupu.

Pokud je disk vracen bez prokazani nakupu nebo po
uplynuti zaruéni doby, UpT Soft zvoli bud’ opravu, nepo
nahrazeni vyrobku na naklady zakaznika. Tato zaruka
Je neplaina v pFipadé, ze je disk poskozen nedpalosti,
nahodou nepo nespravnym pouzirim, jako iV ptipadé,

Ze byl disk po koupi modifikovan.

Tento softwarovy program, manual a opal jsou chranény
aurorskymi pravy a vsechna prava jsou Vyhrazena
spolecnosti Upi Soft. Dokumentace neswi byt kopirovana,
reprodukovana, ptekladana, ptenasena ani v celku,

v ¢astech nebo v zadné jiné formé pez pfedchoziho
pisemného souhlasu spoleénosti Upi Soft.

Tento softwarovy program, ro+o CD a jeho dokumentace
Jsou prodavany dohromady. Po uplynuti devadesaridenni
zaruéni dobyy VZrahujici se na jakékoliv vyrobni vady CD
disku, Ubi Soft nebude dale prodluzovat zarueni dobpu,
ktera se vztahuje na +tento program a rento CD disk, ani
Jjeho dokumentaci, a¥ uZ pisemnou, dsini, osopni nepo
ptedpokladanou, k¥era kromé omezeni uvedenych vyse
zahenuje zaruku a podminky opbchodovani a uziti za
urcirgmi zpdsoby, i kdyby by méla byt spoleénost

o +takovém¥o pouziti informovana. Podopné, pudete plné
odpovédni za jakékoliv rizika vzrahujici se k pouzZiti,
vysledkdm a vykonu +ohoto softwarového programu,
tohoto CD disku a dokumentace.

UbT Soft nepude za 2Zadné okolnosHi odpovedny vam ani
¥feri strané€ za nep¥imé nepo +rvalé odskodnéni, ani
specifické odskodnéni vzrahujici se k viasinicrvi, k uziti
nebo ke spatnému pouziri +ohoto vyropbku a, v mezich
zdkona, odskodnéni v p¥ipadé +élesného zranéni, i kdyby
by byl Ubi Soft jiz o +akovych¥o moznych poskozenich
nepo zrratach informovan. Kupujici plné-akcepruje,

Ze v ptipadé zakonného naroku (smlouva, dima nepo jiné)
odpoveédnost spoleénosti Upi Sofr nepresahne hodnotu
pGvodné zaplacenou za koupi vyrobku.
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Design hry
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Dave Costello
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Lidwine Vernet
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Julien Galtier
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Wang Bin
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Hanane Sbai

Niquette

Eric Tremblay

Sophie Pendaries

Instalace

VloZ+e CD 1 do CD-ROM
mechaniky vaseho pocitace.
Objevi se nasledujici okno:

Nainstalovat: Pro spusiréni

instalaéniho procesu pouze kliknére.
Pot+rva 4o nékolik sekund. Nastésti zatimco cekate,
mdZete si proéitat zajimavé marerialy!

Hrat: Tak jdeme na o! To je 1o, po em neodolatelné
YouZite od dopy, co jste si hru koupili. Kliknéte a vase
ptani pude splnéno ... SamozFeime, pokud jste nespéchali
az +aky Ze jste hru zapomnéli nainsralovat - v +om p¥ipadé

se hra nespusti!
2voleni jazyka z menu.

2voleni instalované verze

Musite si vybrat verzi, k¥erou chcetre nainstalovat.

To zaleZi na volném misté na vasem harddisku:

Minimalni instalace instaluje vsechna data z prvniho disku,
coz predsravuje 650 Mp. Ke hrani musi by+ v CD-ROM
mechanice viozeno CD 2 nepo CD 3. Maximalni instalace
instaluje dara ze vsech *¥i CD diskd, coz je 1,5 Gb. Apyste
hru mohli spustity Musi by+ ve vasi CD-ROM mechanice

vioZeno CD 2/CD3.

Ptistupova ces*a

Nasledné musite vybrat misto na harddisku,

kam chcetre hru instalovate

Nap¥iklad: ,,c:\ProgramFoils\moygaymes\RaymunFree“.
Neuéinite-li +ak, instalace navrhne:

»¢\Program fules\Upi Sof+\Rayman3“.

Rayman® 3 Hoodlumska hrozha ® 2003 Ubi Soft Entertainment. Logo a charakter hry Rayman

jsou obchodnimi znackami Ubi Soft Entertainment. VSechna prava vyhrazena. USechny obchodni
*  znacky jsou viastnictvim jednotlivych drZitell prav. Ubi Soft Entertainment neuplatiiuje pravni
- nérok na Zadné takovéto obchodni znacky.




Zastupce

Poté se musite rozhodnout pro programovou skupinu,
k¥erd pude opsahovat zastupce. Standardné je to
programova skupina ,,Upi Soft Games*.

Odinsralovani

(Tuto informaci mdZete preskolit - opravdu by vas neméla znepokojovat!)

Existuji dva zpGsopy odstranéni hry z vaseho harddisku:

1 - Ve Windows vyberte ,,2 Odinstalova+ Raymana 3¢

v menu ,,.Starr\Programy\Upbi Soft Games\Rayman 3

2 - Yloz+e Rayman 3 CD 1, spus¥te hru, opdivujte

nadherné insralaéni menu a vyperte
,0dinstalovats

ﬁ Spusiéni hry

Ji spustit z Windows z menu ,,Srart“.
Ptednastavena cestra je:
»Srarr/Programy/UbT Sof+ Games/Rayman 3.
Pokud jste provedli minimalni instralaci,

CD 2 nebo CD 3 musi py* vioZzeno. Pokud
Jsre zvolili maximalni instralaci, ke spusténi
hry ™musi py+ CD 2/CD 3 vioZeno v mechanice

(v CD-ROM mechanice, samozFejmé - pro méné
chapavé!).

Kdyz popevé spustite hru, objevi se okno s konfiguraci.
v ném MGZete upravit nastaveni grafiky.

Rayman je také vychovna hra, k¥era vam pomaha
porozumét cizim jazykdm. KK vybrani je pét rdznych
Jazyka!

Do +ohot+o okna s konfiguraci se mdzetre jednoduse dostrat
kliknurim na ,Strarr/Programy/Upbi Sof+r Games/Rayman 3/
Konfigurace Raymana 3“ v dolni lis+é ve Windows.

Jf Kdyz uz je hra nainstalovana, je jednoduché
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Manazer vyvojového studia
Vincent Greco

Manazer grafického studia
Sandrine Maigret

Manazer studia designu hry
David Douillard

Manazer studia filmovych
sekvenci
Sophie Penziki

Vedouci filmovych sekvenci
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PRIPOJTE SE IXE SPOLECENSTVI
VE VYPRAVE ZA LUMIKY NA

WWW.RAYMANZONE.COM

Raymanovo spoleéenstvi vas ocekava online. Urciré se
ptihlaste a zdcasinéte se vypravy za lumiky:

o Jedinecny systém, krery odménuje vasi dcast ve
spoleéensVie

o Civ vice se zdéastnite, +im vice dosranete doprych rad
a informaci o hrach Rayman.

° Bud’te kladnym nepo zdapornym hrdinou - je o na vas!
* Ziskejre ptistup do exkluzivni VIP zény!

s |hned se zaregistrujre a ziskejre +ak 200 lumikG

& okamzitému pouziti!

Mivo +o opjevite:

* Screenshoty, Videa a informace s denni akrualizaci
® Rady a pokyny ke vsem hram Rayman

* Pravidelné soutéze s fanrastickymi cenami

e Féra, kde mdzete porkat dalsi Raymanowvy pFiznivee

Nelekejte vice! Péihlaste se ihned na
WWwWW.raymanzone.com a peipojre se k zapavé

NA HRE SE PODILELI

Producenti Programatofi Xavier Plagnal
Ahmed Boukhelifa Alain Robin Jérome Collette

Pauline Jacquey Daniel Raviart Olivier Barbier
dBchodni. keardiniter Franck Delattre Yann Leclerc

b Frédéric Bourbon -3 .
Damien Moret L Bane gmlqleck¥ \:quucl
Produkéni koordindtor Christophe Garrigues A
Diane Bernard Dominique Duvivier Hlavni designer postav

o AN Francois Queinnec Stéphane Zinetti
Pribeh a dialogy Christophe Roguet e
= David Neiss . Technicti vedouci grafiky
Hlavni designer Céline Tellier

Umélecky poradce pro desion  \jichagl Janod

. Jean-Marc Geffroy AgamyRamRsAmy

Vedouci

16

Jean-Vincent Segard

Hlavni programétor
= Qlivier Didelot

Designeri

Olivier Palmieri
Benjamin Haddad
Frédérick Gaveau
Eric Couzian

Vedouci scén v realném case
Alexandre de Broca

llustrator
Eric Pelatan

Jak ukonéim hru? @o

2maéknére Hadirko Esc“ a nasledné v menu vypertre
LUkoncir“. Budete pozadani, aby Jjste porvrdili vasi volbu
(kdybyste nahodou jesré zménili nazor). Dokonce se ani
nemusite starat o uloZeni hry. Vsechno je auromatické.
(Neni +echnologie dzasna?!

NAVIGACE v MENU

Pro navigaci v menu RAYMAN® 3 Hoodlumska hrozpa
pouzZivejte sipky a pravé a levé ,CTRL” Hacirko
na klavesnici. Volpu porvrd’'te klavesou ,Enter .

Pro navrat pouzZijte ,Backspace” (klavesa nad Haéirkem
LEnter“ se Sipkou smérujici doleva).

2ACIT HRU
Spusténi hry

Jakwile se opjevi rirulni oprazovka, postupujre podle
Zoprazenych insreukei: zmacknére Haéirko Esc“ & ptistupu
do hlavniho menu.

Hlavni menu

Pro spusténi nové hry
vyberte ,Nova hra“. JesHi se
objevi ,Nuovo gioco“, mate
nastraveny spainy jazyk

a zvolenou italstinu. Uf!
Budetre muset opustit hru

a Zménit jazyk v okné

s konfiguraci.

X

K péistupu &k ulozené hte (hram) pouzijre ,Pokracovatr.
Tato volba je aktivni pouze rehdy, kdyz byla hra p¥ed
¥im uloZena. Je o logické, Ze?

Vyberte ,Volby“y jesti chcete zadat nastaveni hry:
oviadani, zvuky a video.

Vyberre ,Album® pro pFistup do galerie s forkami ze hrys
uloZeny™mi na vasem harddisku.



Nova hra
Vyberre ,Nova“. Poré zvolte okénko pro vyivoreni
nové hry. Vepiste své nebo jakékoliv jiné jméno, keré
pude slouzit k pojmenovani hry (pokud vas nic nenapada,
. pouzijte slovnik!) a porvrd’te. Kdyz jste hru pojmenovali,
vyberre OK a porvrd’+e.

v hlavnim menu vyberre ,Pokradovat” a porvrd'te. Jdéte na
~ seznam vasich uloZenych her. Vyberre pozici, k¥erou chcete
nahraty, a porvrd’te.

Volby

Pro pEistup do menu volep, zvolte ,Volby“ v hlavnivm mend.
Ve vsech oprazovkach v menu Volby pouzijre klavesu
sBackspace“ k naveatu zpé+ a klavesu ,Enter” pro porvrzeni.

Nastaveni ovladani Yy

Pod *im¥o nadpisem mdzetre I
upravovat nastaveni jakychkolivig
oviadaéd, kreré jsou kompatibilni
se hrou Rayman 3. klavesnice
nepo joystick.

vybérem ,Definovani“ mdzete
konfigurovat vsechny klavesy
vaseho ovladani.

Vybérem ,Pokrocilé“ mdzete

. pfevrarit horizontalni

_ a vertikalni osy ovlddani smérd.
Vlevo uvedené Hacitko se
ryka klavesnice, vpravo
uvedené joysticku.

2de mdzete nastaviy
miru hlasirosti hudby,
zvukovych efek+d

a dialogd.

OBSAZEN]
Raywman

Rayman jiz vice nepotiebuje pfedstavovani. Byl
UZ na prvnivm Misté Vv seznamu dvou peedchazejicich
dilé. Nyni je velkou hvézdou, i kdyz se rak
dplné nechova. Stale pospava a skotaci

s kamarady - presny oprazek dnesni mladeze!

Glopox

Raymandv nejlepsi ptirel ma koneéné Zivorni
roli; nejeny ze nedopatienim spolknul
Andrého, vidce remnych Lumd, ale je +aké
pronasledovan armadou Hoodlumd, k¥eti se
snazi ziskar zparky svého séfa. Skureéné
charakrerni role!

Murfy

Smésny a honosny zeleny hwyz. Navzdory své
plouposti +ento kariérista uspél v ziskani role
kouce - jedinym vysvérenim je ostudna davka
prorekce!*

% Upi Sof+ by rad uvedly Ze +ento manual
neptebira odpovédnost za +y+o komenrate.

André

Mravné zkazeny a hystrericky padouch.
André rravi vérsinu Easu hry uzavien

v Glopoxové pFise, krery jej spolknul.
André ma +rak zdeformovanou mysly Ze nuti
Glopoxe pit svestkovy dzus a zpldsopuje rak

nasemu upohému ptiteli éasteénou ztratu
sebekoniroly...

Hoodlumové

Po nékolika drrapnych zkouskdach vdrei hry
vyHVoFili nejhorsi armadu vsech dob, sloZzenou
Z nejhloupéjsich neptatel. V obleéeni vypadaji
Jako pyile brampor, a aby dopadli Raymana

a Glopoxe, jsou pFipraveni pouzit jakychkoliv,
a¥ uz smésnych nepo nebezpecnych raktik.




Bo-peepové jsou chameleoni, kteti se
schovavaji na vsech mistech. MdZete je
slyset jak piskaji, kdyZ jste jim nablizku.
Pouzijte prohlizeci mod a zamérre na né
kameru. Za kazdého odhaleného Bo-peepa
ziskare 250 podd.

€ Heebie-jeebi jsou MimoFddné bojicné a mladé elegantni
motyli damy. Kdyz se k nim pomalu pFiplizite, mdzete
ziska¥ 250 podd. Ale pokud jste peilis evehlis
vystrasena Heebie-jeep odletiy apy se smrskla.

7~
\,1) Ptejeme vam dspésné hledani. Mdzetre najit jednu z mMnoha
skeyrych zén, kreré +vdrei hey s radosti schovali. Nejsou
nevdééné a jsou plné sperkd!

MENU

" Menu kdykoliv zoprazite stisknutim klavesy ,Esc“. Srisknurim
pravé a levé klavesy ,,CTRL“ mdZetre zoprazit stranku se
skorem z rdznych svérd, kyerymi jste prosii.

Pouzijte pravou a levou klavesu ,CTRL“y apystre zoprazili

Také se mdzere dostat na bonusové
S stranky. V zavislosti na vasem skore
mdézete odemknour herni videa, tak

neshlédnuta videa.

NAHRAVANI / ULOZENI
Nahravani

Heu mdZetre nahrat kdykoliv za predpokladu,
Ze jfi matre uloZenou na vasem harddisku.
Stisknétre ,Esc“ pro zobrazeni menu. Po+é
Zmacknétre pravé nebo levé Hacirko ,,CTRLS,
abyste zptistupnili menu hey. Vyberre ,Nahrat
a porved’te. Na oprazovce se opjevi vsechny
ulozené hry. Nyni zvolre vasi hru.

“

UloZeni »

Diky zdzrakdm rechnologie probihd 4‘,,/
ukladani aurtomatricky behem hry.

K +omu dochazi na konci kazdé drovné.
To znamena, Ze pro uchovani vaseho £

pokroku ve h¥e nemusite délat vdbec nic. "~

~——et
DEFINOVANI IKLAVES

Oviadani klavesnice a joysticku

(ptedem nasraveno)

Smérové sipky klavesnice / k¥izovy oviadac joysticku

Pro pohyb Raymanem v krerémkoliv sméru

Klavesa C / Hacirko B3

Pro skakani, ak¥ivaci vriule (kdyz je Rayman Ve vzduchu)

Mezernik / +lacitko B#
Pro stéileni a napitri pésHi

Prava klavesa ,,CTRL® / Hlacéirko B6
Pro zaméreni

Klavesa 2 / Haéirko B5
Pro koroul

Klavesa vV / Hacirko B2
Pro zoprazeni ukazatele Zivord a pro legraéni usklibnuti
(po+é, co dostanetre povoleni péhem hry)



Klavesa X / Haéirko B1
S Prohlizeci mod
+ a - KLAVESY v NUMERICKE CASTI KLAVESNICE
“Pro ptiblizovani a oddalovani (v proplizecim médu)
,'. L Klavesa ,ESC
Pro pFistup do menu péhem hry
Taéirko F1
Pro ak}ivaci zmrazovaciho modu

" Klavesa Enter
Pro foceni

Oviadani mysi

O’ Pohyp Mmysi

Pro pohyp kamerou
Pravé +(ac:|+(<o Mvsa

a oddaleni (v prohlizecim médu)

Levé Haéitko mysi
Pro stéileniy nabiti pésti a peiblizovani v proplizecim modu

Pokud mate v oplibé jiné oviadaniy klidné jej zménte i,

Zze pdjdere do menu ,Volby“ a vyberete ,,0vladani“. Takyo
potésime kazdého...

Pokud mate joystick nepo jiny druh oviadaciho zatizeni

a USB por#, urdité si je nezapomente nastavir v menu Volpy.
Vase poréseni ze hry se mdze jenom posilit!

OVLADAN] RAYMANA

Pro POHYB pouzijte sméroveé Sipky nebpo vas joystick
ve sméru, kam chcete, aby Rayman sel.

Pro SIKAKANI pouZijte klavesu C nepo pravé Halitko mysi.

Pro AKTIVACI VRTULE pouzijre klavesu C (nepo pravé
Haéirko mysi) a drzre jej po dopu, po k¥erou se Rayman
nedotyka zemé.

Pro KOTOUL zmaéknétre klavesu 2.

® Apyste SE UDRZELI na keajich zdiy musite p¥i pohybu
L. shérem ke zdi skocite Rayman se na zdi udrzi
[E  auromaticky.

VEDLEJSI CiLE

Klece

Hoodlumové zajali vsechny Teensiny a zaveeli je
do kleciy apy je pouzZili & *rénovani sreelpy. Je na
vas, apyste je osvopodili. Poslouchejre pozorné!
IKdyz se pFiblizite ke kleci, mdZete je slyset volat
o pomoc. Jakmile jsou vysvopozeni, daji vam
Teensini darek a ziskate medailon z draphého
kamene. Jakmile jich ziskate sesty zvysi se
hodno*a ukazatele Zivotd.

Body

2a vsechny ¢innosti jsou pody:

* Za zpaveni se neptatel

e 2a spirani nadhernych sperkd, kreré rvirei hey
roztrousili z €is¥é esretrickych ddvodd. Hoodlumové je
sbiraji a ukladaji do Porkibankd - pokladniéek praseéich
¥vard. Abyste je rozpiliy nejpeve musite nabit vasi p&st.
Kdykoli ziskate body, objevni se KKompo méd. Cim vice
akei provedete, +iwm Vvice podd i KKompo mMédu dostanetre.
Bud'te vsak pozorni: Kompo za par okamzikd zwmizi. Takze
se nezdrzujre Zasnurim nad skvosinou grafikou, nad
k¥erou autoFi hry stravili mésice a Mésice prace. Jesti
checere mir vysoké skére, Yak sepou hnéte!!

Své skore mdZetre pouzit k odemknuti bonusovych
drovnich nepo jes+é neshlédnutyeh videi. Takze nyni
nechejre své prsty odpoéinout, apystre pak dosahli
doprého skore, jinak nebudou Zadné bonusy! Ach ano,

v dnesni dopé& nic zadarmo nedostanete ...

JAK 2JSIKAT ViCE BODU

(Jenom proto, apyste rento manual neéetli zbyreéné.)
Nyniy kdyZ jsem se seznamili - mdzeme se navzajem
oslovovat kfestnimi jmény, pokud cheetes

(ano, nékolik pfecrenych strinek, 1o je Yo, co shlizuje
{idi). 2de je exkluzivni ddvérna informace, k¥erou vam
Murfy béhem hry nefekne.

Kdykoliv ziskare supersilu, VSechny body, k¥eré nasbirate,
se zdvojnasopi. Zkuste najit supersilu péedtim,

nez naspirate vsechny sperky.




SUPERSILY

Hoodlumové vyHvoFbili praci prasek s laserovym paprskem,
2 k¥ery pFfeménuje jejich obleéeni na bojové uniformy.

Funguje rtaké na Raymana, krery +rak ziska supersily. Kdyz
Y se nad Hoodlumem opjevi sympol $, Znamena 1o, Ze nese

Ale pozor: déinek supersil je omezeny. Proto sledujte ukazatel
v dolni éas*i oprazovky, abyste vidéli, kolik vam jesré zpyva
casu. Apyste sebrali supersiluy Musite pres ni prejite

Zelena krapice: VIRIVA PEST
Raymanovy pésti preménuje ve Vitivou smrsy. MdZete
cokoliv rozrocit (pfivést az & rozmerani): houbu,

Hoodluma nepo jakykoliv jiny predmér €i zvire.

Cervena krapice: PEST 2 TEZKEHO KOyU

Dava kazdé pésti supersilu: mizere zniéir neptirele
Jedinou ranou, a dokonce rozbit dvere.

Modra krapice: SVIRAJICI CELIST

Tato sila vybavuje Raymanovy pésti kovovymi

| Celistmi, se krerymi se mdZetre zachy#it kovovych
drapakl nebo pojujicich neptitel. Kdyz se +ak stane,
Zmacéknére mezernik nebo levé Hacitko mysi

a neptitel dostane elekiricky sok.

Oranzova krapice: OSTRELOVAC] RAKETA
Jedna z vasich pésti se pfeméni Vv rorpédo. Pro nabpiti
Yorpéda nejprve stisknére klavesu C nepo pravé Haéirko
mysi. Potom opét stisknéte sreiné Hacirko, apyste
sttelu vypustili. Dile pouZijte smérové sipky nepo
levou analogickou packu k uréeni smérd. Tato pést je
velice déinna pro dosazeni velwmi vzdalenyeh cilde

) 2lutra krabice: HELMA S WRTUL]

Rayman je nyni opohacen o skvélou helmous nejlepsi
Jakou lze jen ziska*r. Akrivujre veruli a odletre!

Pro LEZEN| po ZepFicich nebo specialnich zdech
se pohybujre proti zdi. Rayman se auromaticky péichytie
Poté se miZete pFemisyovat pouZitim smérovych Sipek. &
Pro seskoceni zmacéknére klavesu pro skok.

klavesu, apyste se prichytili. Toro opakujre
dokud nedosahnetre vrecholu s+ény.

Pro RUCKOVAN] po w¥izich, skoéte
ZMmacknurim klavesy uréené pro skok,
apyste se udrzeli. A apyste se pohnulis
stisknére smérové sipky.

Pro PLAVANI POD YODOU pouZijre
smerové sipky.

Pro VYSTRELENI PESTI zmaéknére klivesu
uréenou pro sttileni (pro pFipomenuti
mezernik nepo levé Hacitko mysi)

Prohlédnéte si East BOJS S NEPRATELl, abyste
védéliy jaké vsechny funkce ma +ato klavesa.

OVLADAN| IKAMER
Nemd smysl b&Zet, kdvZ nerusite kam. Apyste védéli, kam
sméFujere, pouzijte mys pro ordceni kamerou. V nékrerych
hernich sekvencich se kamera pohybpuje auromaticky, apy
poskya oprimalni pohled na situaci. Zmacknutim pravé
klavesy ,,CTRL se kamera umisti za Raymana.

Proplizeci méd

Apyste se dostali do proplizeciho modu, podrzie klavesu X
nebo B1 na vasem oviadacdi. Kamera se auromatricky umisti
na droven Raymana. Kamerou mdZete oracer smérovymi
sipkami nepo analogickou levou packou na vasem oviadaci.
Dale mdZete raké p¥iplizovat a oddalovat opraz uZitim

+ a - klaves v numerické casti klavesnice (resp. pravym

a levym Haéirkem mysi). Tento mod je velwi uzireény pro
pozorovani situace pred +im, nez se pustite do poje,

nebo pro hleddni vsech bonusds



 Zmrazovaci mod a forografovani

Kdykoliv pudere chtity MGZete danou situaci zmrazit

zZmacknutrim Haéirka F1.

~ Y/Se Ve h¥e se uvede V nedinnost, ale stale mdzetre

. pohybovat s kamerou pouzZitim mysi nepo joysticku.
Dokonce mizetre forografovatr a popustit uzdu vasi nespourané

¥ HvoFivost zmacknutim klavesy ,Enter. Poté vyberte ,ano®

pro uloZeni forografie. Opjevi se +apulka umoznujici vepsat

nazev forky. Pojmenujre vas vyivor, vypertre ,,0K“ a porvrd’+e.

Nyni je forografie uloZena na harddisku.

UKAZATELE VE HRE

Zmacknutrim klavesy V na klavesnici nepo Haéirka B2
na ovladaéi mdzete zoprazit Mnoho informaci o Raymanovi.

Ukazatrel supersily

Ukazatel Raymanova
Zivota

Ukazatel Zivora
neptitele

BOJ S NEPRATEL

Zamérovani(

Pro ZAMEREN] neptirele nebo opjektu se otoére smérem

k cili stéelpy, aby se objevila miFidla. Podrzte pravou
klavesu ,,CTRL . KdyZ je neptirel zaméten, mdzetre provadér
libovolné akce, aniz pbyste z neptirele spustili oéi:

o POHYBUJTE SE DO STRAN pouzitim smérovych ukazateld

Xes

® Skocte nepo pouzZijre vrruli zmacknurim klavesy uréené

=

~

Vysteelovani pésti

Rayman nema velké picepsy - Zzadné pFekvapeni pro hrdinu pez
tukou! - ale Ma dvé pé&sti, k¥eré mohou prokazat velkou silu:
Pro vystteleni jeho PESTI V PRIMEM SMERU, zmaéknéte pravou
klavesu uréenou pro sttileni (pro pripomenuti, mezernik nepo
levé Hacitko mysi). 1 g il

Pro vysifeleni jeho PESTI V PRAVEM NEBO LEVEM SMERU,
zZmaéknére pravou klavesu ,,CTRLYy ukroéte doprava nepo
doleva a zmacknétre klavesu pro sttilenis

Pro vyst¥eleni NABITE PESTI, podrzte klavesu pro stéileni yak
dlouho, dokud se p&st nerozroéis Pak pus¥+e klavesu, a +im
vysttelite. Pést mdze by+ vysitelena dopfedu anepo do stran.

Struéné fecéeno, pouzijre pravou klavesu ,,CTRL, abyste byli
vzdy ¢elem k neptiteliy a pak pro G¥ok pouzijte vsechny pésti.
Pésti vysttelené do stran jsou velmi uZiteéné pro udereni
neptitele, k¥ery se ukryva za pfekazkouy nepo pro zranéni
Y+éch, k¥eti se vyhybaji €elnimu droku. Nezapomente si znovu
nabi+ svou pést. To by mohlo prekazit vase nejodvaznéjsi
plany.

Maly trik (abyste neéetli manual zbyrecné)

Zamérre neptirele a ak¥ivujre zmrazovaci mod stisknutim
Haéirka F1.

Zmacéknere-li klavesu Vs zobrazi se uZiteéna informace,
Jak se jej zbavi.



