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FONTOS FIGYELMEZTETES

A VIDEOGJATEKOKKAL KAPCSOLATEBAN

FOTOSZENZITiV ROHAM

Az emberek egy igen alacsony szazaléka a videojatékokban megjelend bizon-
yos képi megoldasok hatasara rohamot tapasztalhat; ilyenek példaul a villédzé
fények és mintak. Még azok az emberek is, akiknek nincs erre utalé multjuk vagy
epilepsziajuk, képesek videojatékok hatasara olyan allapotba kertilni, ami ezeket
a ,fotoszenzitiv epileptikus rohamokat” okozhatja.

Ezeknek a rohamoknak tobb tlnete is lehet, példaul szédilés, megvaltozott
latoképesség, szem- vagy arcrangas, rangatézas, kezek vagy labak remegése,
zavar, vagy a figyelem pillanatnyi elvesztése. A rohamok okozhatnak eszmé-
letvesztést vagy vonaglast is, amelyek sebeslléshez vezethetnek, ha az alany
leesik vagy kozeli targyakhoz ttédik.

Azonnal hagyd abba a jatékot, és |épj kapcsolatba egy orvossal, ha ezeket a
tlineteket észleled.

A szll6k figyeljék gyermekeiket, és kérdezzék meg 6ket a fenti tlinetekrél, mert
a gyermekek és fiatalok hajlamosabbak ezekre a rohamokra.

A fotoszenzitiv epileptikus rohamok kockazatat csdkkentheted, ha az alabbi el6-
vigyazatossagi lépéseket megteszed: (lj tavolabb a képernyétél; hasznalj kisebb
kijelz6t; jatssz jol megvilagitott szobaban; ne jatssz, ha faradt vagy almos vagy.
Ha neked vagy barmely rokonodnak van epilepszias multja, beszélj egy orvossal,
miel6tt jatszanal.

A PEGI korbesorolasi rendszer:

] ] ™) ™)

Kor
kategoriak: 1 8

et

il D 3] ~ |

Az ’Online’ logo azt jelzi, hogy a termék lehetdvé teszi a jatékos szamara, hogy tobb jatékos ellen
“ouing

online jatszhasson.

Tovabbi informacié a Pan European Game Information (PEGI) korbesorolasi
rendszerrel kapcsolatban az alabbi oldalon talal:

http://www.pegi.info

®
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Jelen megallapodas feltételei nem érintik a
vasarlétérvényben garantalt jogait.

Ez a garancia a torvényes kotelezettségen
felll biztosit olyan kivaltsagos jogokat a
PlayON vasarléi felé, melyek gyorsabb,
modernebb és kevésbé formalis uton te-
szik lehetévé a jogérvényesitést.

Ez a garancia kizarélag Magyarorszag te-
riletén érvényes.

Szerzdi jogok

A felel6sség kizarasa

A PlayON nem vallal jogi felel6sséget az
esetlegesen fellép6  programhibakbal,
vagy a szoftver hasznalatanak akadalya-
bdl eredé felhasznaldi karigények vonat-
kozéséaban.

A Felhasznadl6 a szoftver helytelen haszna-
latabdl, bizonytalan hardver vagy operaci-
6s rendszer miikddésbdl szarmazo anyagi
vagy erkolcsi karat a PlayON-ra nem ha-
rithatja at.

Szerz6i jogi informéciok

Ellentétes tartalmu jel6lés hianyaban a
szoftver szellemi tulajdonjoga (szerzéi
vagyoni jogosultsagok) joga a kiadét il-
leti. A szoftver szerz6i jogi védelem alatt
all a Magyar Koztarsasag térvényeinek
megfeleléen. A jogok megsértése sulyos
polgari peres és blntet6jogi kévetkezmé-
nyeket vonhat maga utan. A fenti rendel-
kezés megsértdivel szemben a PlayON
minden lehetséges jogi Iépést megtesz.

A szoftveren, illetve az ahhoz tartozé doku-
mentacién taldlhaté valamennyi védjegy,
megjeldlés szintén jogi védelem alatt all.

A felhaszndlé a szoftverre nem nyerhet
tulajdonjogot semmilyen formaban sem,

azonban jogdban all a szoftvert felhasznal-
ni az alabbi felhasznalasi engedély szerint,
feltéve, hogy betartja a felhasznalas feltét-
eleit.

Minden kifejezetten meg nem adott jogot a
PlayON maganak fenntart.

Felhasznalasi engedély

Jelen megallapodas alapjan vasarld kor-
latozott és nem kizardlagos felhasznalasi
jogot szerez a jelen megallapodas targyat
képezd szoftver hasznalatara.

A felhaszndlénak a szoftver letdltésére,
illetve hasznalatara kizardlag egy szamito-
gépen van joga.

A szoftver terjesztése, masolasa,
Uzletszer(i kiadasa, bérbeadasa, anyagi
haszonszerzés céljabdl torténé barmely
felhasznalasa a PlayON irasbeli hozza-
jarulasa nélkil kifejezetten tilos. Nem en-
gedélyezett a szoftver forraskodjanak és
dokumentécidjanak valamilyen mas célu
felhasznalasa valamint atdolgozédsa. Nem
megengedett tovabba a szoftvert mas
szamitégépes nyilt vagy zart halézatra fel-
telepiteni és harmadik személynek ezaltal
szabad felhasznalast biztositani. Nem en-
gedélyezett a szoftvert és annak dokumen-
taciojat valamely mas weboldalon megje-
leniteni és ehhez hozzaférést biztositani.
A szerz§ kijelenti, hogy az altala atadott
szoftvernek egyedili szerz6je, és har-
madik személynek nincsen joga, jogo-
sultsdga, amely a felhasznaléra a jelen
szerzédéssel ruhazott felhasznalasi jogo-
kat korlatozna, vagy kizarna.

A megallapodasban nem érintett kérdések
tekintetében a szerz6i jogrol szol6 térvény,
tovabba a Ptk el6irasai az irdanyaddak.

A MAGYAR VALTOZAT MUNKATARSAI

A magyar valtozat kizarélagos
forgalmazéja:
PlayON Magyarorszag Kift.
1195 Budapest, Hofherr Albert utca 11/A
www.playon.hu

Ugyvezets
Matyus Tamas

Lokalizaciés koordinator
Kolozsvari Zséfia

Fordité
Varga Janos

Proofreader
Jager Gabor

Tesztelok
Acs Andras
Gora Szabolcs

Termékmenedzser
Kovacs Jozsef
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RANYITAS

JATEKOS ALTAL BEALLITHATO AKCIOK

Felfelé nyil Fel
+ Lefelé nyil Le
Balra nyil Balra
Jobbra nyil Jobbra
Sz6kéz Ugras / Tlzelés a szunyoggal
Sz6kdz (nyomva tartva) Repulés
S Utés

Erds Utés / Belélegzés
a szunyoggal

Bal Shift Futas
Backspace Vissza

S (nyomva tartva)

ALTALANOS PARANCSOK

@ Esc Szlinet menu @
F2 2. jatékos buborék / Kilépés
F3 3. jatékos buborék / Kilépés
F4 4. jatékos buborék / Kilépés

FIGYELEM: a jatékos altal bedllithaté akcidk minden jatékos szamara
egyediek, és kilén bedllithatéak a billentylizetre vagy gamepad kontrol-
lerre négy kildénb6z6 jatékos szamara.

Az alapértelmezett beviteli eszkdz megvaltoztathatd, ha tamogatott
gamepad kontrollert csatlakoztatsz a szamitogépedhez, amikor a jaték
elészor elindul.

Ha gamepadet szeretnél hasznalni a jatékhoz, akkor:

1. Gy6z6dj meg réla, hogy a gamepad csatlakozik a szamitégépedhez,
illetve a jaték megkezdése el6tt mar helyesen fel lett telepitve.

2. A jatékban a Fémenuben valaszd a Beallitasokat, és az Iranyitas

men( alatt allitsd be az akciokat a gamepad gombijaira.

Ha valami problémad akad, ellenérizd a gamepad gyartéjanak honlap-
a legfrissebb vezérl6kért és kompatibilitasi informaciokért.
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Az Alomerds ismét fegy-
verben! Ez az idillikus vi- |
lag, ahol altalaban nincs
mas dolgod, mint enni, |
aludni és jatszani (és
persze barati csinyekkel
szérakozni), most nya-
kig van a gondban.
Rayman és oltari ha-
verjai kirobbantottak egy haborut a horkolasukkal! Remalomba ilé
szomszédaik a Holtélék Birodalmaban egyaltalan nem osztjak a banda

zenei izIését, és el akarjak rontani a partit.

Rayman és baratai, akik sosem riadtak vissza a kihivasoktdl, boldo-

gan indulnak, hogy visszarugdaljak ezeket az undok semmirekellket

a feledésbe. Kivaltképp mivel a kildetés nimfak megmentését, csiny-

tevéseket, illetve Uj szuper hatalmakat (amelyek még tébb csinytevést

tesznek lehetdvé) is jelent. Es ez nem is az elsé ilyen eset!

Mint kiderllt, az erd6 mdékaimadé teremtbje, Bubiszuszék igen érzé-

keny lény, akinek a hangulata befolyasolja az Alomerdét... Raymannek

mar korabban is meggyllt a baja Bubiszuszék rémalmaival, de jél el-
agyabugyalta 8ket, és most is pontosan ezt fogja tenni Gémbdllyel és @
az ligyes picura varazslokkal egyitt, még miel6tt az Alomerdé szove-

te darabokra szakadna, és az egész vilaguk kifakulna, mint egy rossz

alom.

KARAKTEREK

Bubiszuszék
Bubiszuszék egy Felsébbrendl Lény; 6 az,
aki az egész vilagot, és annak minden csodas
lakéjat megalmodta. Erzékeny egy fickd, affé-
le mivész (és szemérmetlen hedonista), aki
érzelmileg kotédik az alkotasaihoz. Erzelmei
viszont kdzvetlen kihatassal vannak a vilagra,
és akar egyetlen rossz alom is felborithatja a
torékeny egyensulyt! A magikus Iények azt hiszik, Bubiszuszék csak
szent pihendhelyein fordul el6, de mi jobban tudjuk: ez a mékaimado
fels6bbrendl nem tud ellendllini annak, hogy teremtményeivel nevet-
gélien, jatsszon és engedékenykedijen... az meg ugye vilagos, hogy a
teremtményeit magardl mintazta...

e
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Teremtének el6szor voltak rémalmai, a
nimfak 6sszegy(ltek, hogy megidézzenek egy fény-
lényt, aki majd megmenti a vildgukat. Egy olyan
teremtményt, aki egyszerre lgyes és gondtalan,
allhatatos és vidam, akinek a végzete, hogy hésies
bolondozasaval megnevettesse a Teremt6t, és ez-
zel megallitsa a rémalmokat!

Sajnos, bar nem meglepé maédon, elblvélé nimfa-
ink figyelmét elterelte néhany zombicsirke, mikdz-

o% .
-

ben Bubiszuszek szent horkolohelyére tartottak, igy mikézben tld6zébe
vették az Orilt Iényeket, elvesztettek egy zsak szikrancsot. Igy késve

érkeztek, és sokkal kevesebb energiaval.

Végll Rayman egy kicsit kevesebb végtaggal sziletett, de mint kiderdlt,

ett6l csak még lazabb lett.

Gomboly

Gomboly az Alomerdd csendes harcosa, sose be-
csuld le! Mindig készen all, hogy segité kezet nyujt-
son baratainak. Mesteri Fung-Ku és etikett-tudasa
a klasszikus Adj-egy-6t6st mozdulatban kristalyo-
sodott ki, amely olyan kemény pofon, hogy kiesel a
gatyadbdl! Ez a dicsé moécsolé*rendelkezik minden
tulajdonsaggal, ami egy baratnak kell. Mindig benne
van egy kis kajalasban, verekedésben vagy szundi-
kalasban — és mindig j6 hangulatban van. Gémbdly

%

a legjobb kerget6zésben, ugralasban és a muksok buborékozasaban.
Hogy miként lett az Alomerdd mindenkori horkolébajnoka kék, az egy
rejtély, és nem kevés spekulaciéra ad okot. Vubudubu-magiat (iz6 klan-
janak tébbi VOrds Varazsloja mérgezé bubeastietubbisrdl suttog, mig a
picurak inkabb egy hésies mesében hisznek, amely Gémbdly kedvenc

italardl, a szent szilvadzsuzrél szdl.

* A ,mécsold” egy kedveskedd kifejezés, amely a ,mécsni” 6si dlomerdei szébdl ered —
ez tulajdonképpen tancolas kdzbeni birkaszer( vigyorgast jelent, kdzben kézszemlére
téve az illet6 fogdban maradt mécsingokat.

T
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Picurak

A picura-szimat az igazil A picurak ve-
leszlletett képessége, azaz az éjszakai
horkballadak egyszerien abbdl adddnak,
hogy a Teremt6 impozans orral almodta
meg Oket. Szent Buborék, mennyi gonosz
varazslatot csavartak mar ki a picurak ma-
gukbdl! Méretes orrcimpaik igen érzéke-
nyek a magia kényes harmonidjara — azt pedig mindenki tudja, hogy a
picurak a legjobbak, ha ki kell szagolni vilagunk titkait.

A picurak népe arrdl ismeretes, hogy rengeteg kétekedd, de emléke-
zetes, és mindenek felett j0l6It6zott harcos kerdl ki kdzilik (a picurak
szeretnek 6ltézkddni, és szatyornyi alruhdjuk is van). Jatszhatsz tébb
Osukkel is!

Pottyencsek
Az elnyomhatatlanul boldog péttyencsek N
= W N

a Teremtd &lmainak személyzete, és

Bubiszuszék minden alkotaséban megta-

lalhatéak.

Ahogy a rémalmok rosszabbodnak, egy-
@ re tdbb pottyencset borténdznek be a bombasztikus Vadaszok, akik @

a bukolikus Alomerdét beborsozzak ellenséges I6vedékeikkel és

rémisztéen nevetséges csatldsaikkal, a holtakévekkel. Ennek hatasara

az erd6 szovedéke kezd szétfoszlani, és a pottyencsek altal Iétrehozott

vilagok kozti hidak kezdenek feloldédni a semmiben.

* Szikrancsok: a megvilagositéok
A szikrancsok agyzsibbasztéan napos természetd,

tiszta energialények. Az Alomerdében 6k a magikus (&)
energia elengedhetetlen forrasai, igy a szikrancs- :_3\4
kupa egy erdészerte kedvelt sport. A verseny ab- s ,,)E“
bdl all, hogy négy jatékos versenyez egymas ellen lo
vildgokon at, hogy ki gydijti a legtdébb szikrancsot.
A versenyben minden megengedett, vagy ahogy
mifelénk mondjak, egy pofon nem pofon.
Végll is minden jatékos nyer, de egyvalaki viszi el a dijat: természete-
sen az, aki a legtobb szikrancsot kapta el! Reklamaciét nem fogadunk
el.
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tasits vissza egy segit6 kezet! 4
Ezek a zsenidlis lények annyi kezet ndvesztenek,

amennyi baratot csak meg kell tartani... EI6ény6s he-

lyeken csulicstilnek, lehetetlennek tiind szakadékok

felett, kék arcukon bargyu mosollyal, mintha nem is

6k lennének az Alomerdé legnépszer(ibb hintaztatdil

Betilla és az erdd nagyszerii nimfai

A Rayman 1-bél ismert jéindulati, amde fenegyerek

Betilla visszatért, és bosszura szomjazik! 6 a legid6sebb

nimfa, Bubiszuszék egyik legelsé és legkedvesebb te- ).

remtménye. 6 és hugai biztositigk Rayman és csapata
széamara a szUkséges er6t és hatalmat kuldetésik vég-
hezviteléhez.

A Magus és magikus kalapja

A Magus segit majd klldetésed soran. Mindig szivesen
cserél szikrancsot péttyencsre, ami segit az Uj vilagok
megnyitasaban. Magikus kalapja a tulélésedhez sziik-
séges tippekkel és trikkokkel all szolgalatodra.

¥

A gonoszok: rossz buborékok és tarsaik

Egy napon Bubiszuszék elkezdett rémeket almodni! A nimfaj megpro-
baltak szép-almokat-teaval és izletes sitikkel kedveskedni neki, hogy
lenyugtassék, de a dolgok csak rosszabbra fordultak az Alomerdében...
Hamarosan az erdd minden szegletében rémalom-szdrnyek osontak:
Ordogi sotétencsek, fortelmes Vadaszok és gy(ldletes Holtakdvek, hogy
csak egy par bajkeverét emlitstink!

_NW_M.indd 6 2/28/12 2:49 P



Sotétencsek

Ha a poéttyencsek épitik fel Bubiszuszék j6 almait, ak-
kor a sététencsek a rémalmok j6szagai. Az Elsé Rém-
alom idején Bubiszuszék egy undorité és kegyetlen
Iényt teremtett, amilyet soha senki nem latott azelétt:
Janét. Jano most ugy késziti a s6tétencseket, mint te-
hén a tejet, és miel6tt felismertik volna a bajt, mar szazaval hemzseg-
tek mindenféle méretben és alakban, mindegyik rengeteg bajt keverve.

A Pszihlopsz

Ez a szlrds szérnyeteg nem szereti, ha megzavarjak.
Azt tanacsolom, hagyd békén az alvé Pszihlopszot!
Készllj fel ra, hogy hegyes tiiskéivel megbuborékoz!

Egyéb ellenfelek
A legendak Ugy tartjdk, hogy Rayman azért j6tt az Alomerdé vilaga-
ra, hogy legy6zze a rémalom-szérnyeket, és a lenti birodalmakba
szamlizze 6ket, amelyet ma a Holtél6k Birodalmaként ismeriink... Na
mar most ez az 6rilt, gonosz horda visszatért, és vissza kell 6ket ta-
szitani a feledésbe!

@ A nagyagyuk

Az Alomerdd minden vildganak kirdlya
eltint, és a magikus lények attdl tartanak,
hogy esetleg a rémalom-szérnyek befo-
lyasa ala kerlltek, akik az univerzumunk-
ban tombolnak.

Raymannek és baratainak ki kell deritenilik, mi tértént velUk! Mi azt
gyanitjuk, nem lesz habostorta!

A JATEK
Mentsd meg a péttyencseket, és mentsd meg az Alomerdét! Ahogy
a vilagon egyre inkabb atveszik az uralmat Bubiszuszék rémalmainak
szornyei, egyre tobb pdttyencs esik fogsagba. Szegény, szerencsétlen
kis Iényeket 6sszekapkodtak és kalitkdba zartdk, majd az erdé teljes
terlletén elrejtették Sket. Ekdzben az alom szdvete is meggyengiilt,
mikdzben a vilagok kdzt hasadékok nyiltak...

_NW_M.indd 7 2/28/12 2:49 P



hogy megmentsd az Alomerdét,
meg kell allitanod a rémalmokat, és ahhoz,
hogy megallitsd a rémalmokat, ki kell sza-
baditanod a pottyencseket, mert &k a kulcs
a vilagok kozti hasadékok megjavitasahoz és ahhoz, hogy Bubiszuszék
lenyugodjon, és ismét boldog almokat sz&jon.

A jatékban val6 elérehaladashoz rengeteg poéttyencset kell gydjtened. 6k
nemcsak abban segitenek, hogy Ujraépitsék a vilagok kdzti 6svényeket,
de szamos titkos szentélyt és meglepetést is megnyithatnak.

Nyerhetsz is péttyencset az egyes vilagokban fellelhet6 kihivasok telje-

sitésével.
@99

Pottyencsmedalok
Ezek a medélok segitenek nyomonkévetni, mennyi
pottyencset gy(jtéttél. Egy medal teletéltéséhez sza-
mos kihivast kell teljesitened.

Pottyencskihivasok

Kalitkakihivas

Rengeteg péttyencs arvalkodik kalitkak fogsagaban
az Alomerdében. Néhany kalitka el van rejtve, és csak
alapos felfedezés aran tudod megtalélni. De vigyazz!
A kalitkakat mindig er6sen 6rzik. Buborékozd meg az
Osszes gonosz 6rz6t, hogy megnyiljon a kalitka, és ki-
szabadithasd a poéttyencseket!

Id6kihivas

Néha a lassu és dllhatatos nem a megfelel6 mdd-
szerl Barmely térkép teljesitése utdn megnyilik egy
id6kihivas. Ha sikerdl teljesitened a ,kdnny(” fokozatot,
kiszabadithatsz egy poéttyencset. Ha teljesited a ,ne-
héz” fokozatot, szintén kapsz egy gyorsasagi tréfeat!

A
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Szikrancskihivas
Gylijts annyi szikrancsot, amennyit csak tudsz, mert min-
den szinten sziikség lesz rajuk a szikrancskihivashoz.
Szamos mddszerrel gy(jthetsz szikrancsot, ugyhogy
tartsd nyitva a szemed! Ahol buborék van, ott szikrancs
is. Néhany gydjtégetni val6 targy, ugymint a csontér-
mék, a szikrancskiralyok és a szikrancskorték valésagos
fényeremények!

Ladakihivas
A ladakihivasok az Ulgyességedet teszik prébara.

Ezek a gyors ildézési sorozatok igazi kiizdelmet igér-
nek, hiszen egy menekild ladat ldézol sprintelve,

ugralva és repulve, mikdzben prébalsz tulélni.

Csontfogak
Egy értékes csontfogat kapsz minden egyes ladakihivasért.
Gylijtsd 6ssze 6ket, hogy belépést nyerj a lehet6 legrosz-
szabb rémalmodba... a Holtélék Birodalmaba!

Jatékképernyo

Ezt a képernyét fogod latni, mikdzben jatszol. It informaciét talalsz ar-
rél, hogy hany jatékos jatszik, hany szikrancsot gyUjtottél, és mennyi
idébe telt teljesiteni a térképet. A kézépen taldlhatd poéttyencsmedal

Y akkor jelenik meg, ha teljesitettél egy kihivast.
Teljesitett Medal
pottyencs-

kihivas 1d6zitd

Jatékosok

:
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aladsz a jatékban, Ujabb és Ujabb vilagokat nyitsz meg
dében, amelyeket felfedezheted és megszabadithatod a
ornyektdl. A vilagtérképen keresztll tugsz elnavigalni az Uj
. Oda is visszamehetsz, ahol mar jartal, hogy ujabb kihivasokat

Szintvalaszté térkép
(O] Ahogy megnyitod az uj vilagokat, tigy hozzaférést kapsz a szintvalasztd (O}

térképhez is, amelyben megnézheted az 6sszes rad varoé kihivast. A tér-
képen Uj szintek jelennek meg, ahogy egyre tdébbet fedezel fel az adott
vilagbal.

Gy(jtétt
targyak

Jatékos
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Hasznos holmik
Az Alomerddben egy csomd olyan targy talalhato, amit gydij
hany arra jo, hogy Uj vildgokra juss vagy Uj kihivasokat talalj, maso
meg dicsekedhetsz a barataidnak, akikkel egyltt jatszol. Mi yik
egyarant fontos Rayman és csapatanak kildetésében!

Csontérmék
Egy csontérme felvételével kapasbdl kapsz 25 szikrancsot!

Szikrancskiraly
Hafelveszel egy szikrancskiralyt, felébreszted a szikrancsokat,
akik elkezdenek énekelni és tancolni. A tancold szikrancsok
dupléan szamitanak... de nem tancolnak am sokaig!

Szikrancskorték

Keresd meg ezeket a kincseket a vilagokban, és jol
Utdégesd meg 6ket, hogy felszabaditsd az elrejtett
szikrancsokat.

Elrejtett szikrancsok
Minden él6 dolog képes szikrancsot termelni. Mozogj @
at a buborékbokrokon, ugorj ra a szirtekre, érintsd meg az ésszes él6
dolgot, hogy felszabaditsd a buborékszikrancsokat. Pukkantsd ki és

gylijtsd 6ssze 6ket, mielétt ellebegnek! g
i 3

.ﬁl_] o
Szivek

A sziveket ugy gyljtheted 6ssze, ha megragadod &ket, vagy eltéréd
az Uvegeket, amelybe bezartdk éket. Egy sziv tulélést biztosit, ha el-
veszne egy életed. Az extra szivek szikrancsokat jelentenek, vagy egy
bajba jutott baratodra vandorolnak.

2
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RMEKTAMOGATAS

PLAYON technikai tamogatas

Ahhoz, hogy a legjobb technikai tAmogatast tudjuk biztositani a jatékainkhoz,

beinditottuk a technikai tamogatasunk internetes kézpontjat, amely hasznos

lehet a jaték elinditasaval és mikodésével kapcsolatos problémak megol-

dasahoz. Elég, ha belépsz a www.playon.hu/termektamogatas honlapra,

és megismerkedsz a leggyakrabban feltett kérdésekkel az altalunk kiadott
jatékokkal kapcsolatban.

E-mail:

Ha valamilyen okbdl nem taldlsz a honlapunkon valaszt a kérdéseidre, for-
dulhatsz kézvetlenil a technikai tAmogatas dolgozéihoz. irj egy e-mailt a
support@playon.hu cimre, ellenérizd, hogy pontosan leirtad-e a problémat
és belefoglaltad-e az 0sszes szlikséges informaciot a géped beallitasairdl,
mert csak akkor tudunk neked gyorsan és eredményesen segiteni.

Telefon és hagyomanyos posta:

Ha nincs hozzaférésed az internethez, felhivhatsz minket a kdvetkez6 tele-
fonszamon: 06-20-2424706

valamint kuldhetsz nekink levelet a kdvetkezd cimre:

PlayON Kft., 1195 Budapest, Hofherr Albert utca 11/a.

(Ne felejtsd rairni a boritékra: ,Technikai tamogatas”).

Amikor hivsz minket, legyél a géped el6tt, vagy legalabb legyenek nalad fel-
irva a géped bedllitasai! Ez jelentésen segit a probléma megoldasaban. A
Technikai Tamogatasi Osztaly hétf6tél-péntekig 9-t6l 17-ig dolgozik, ezért
nem érsz minket utol szombaton vagy Gnnepnapon.

$ZERZO1 JOGOK ES GARANCIA

A garancia feltételei

A PlayON garanciat vallal arra, hogy az
elektronikus adathordozé, melyen a szoft-
ver taldlhatd, sérilésmentes, hibatlan, vi-
rus altal nem fert6zott.

Az elektronikus adathordozé a vasarlast
kévet6é 5 napon belll felfedezett fizikai hi-
baja esetén, mely hiba a szoftver haszna-
latat lehetetlenné teszi és a hasznalé énhi-
bajan kivil merlt fel, a PlayON biztositja
az elektronikus adathordozé hibatlan Uj
termékre valé cseréjét. Abban az esetben,
ha a csere nem lehetséges, a PlayON visz-

atériti a vételarat.

Amennyiben a vasarlast kévetéen barmi-
kor megsériilne az elektronikus adathor-
dozd, a Forgalmazo — amennyiben a meg-
hibésodott jaték még mindig szerepel a
PlayON kindlatdban — ujra cseréli, miutan
a hibas terméket a vasarlé a Forgalmazé
rendelkezésére bocsatotta, és az admi-
nisztracio dijat megtéritette.

A kapcsolatfelvételt kdvetéen a hibas
elektronikus adathordozét a kovetkez6
cimre kell elkildeni:

1195 Budapest, Hofherr Albert utca 11/a.
A garancia magéra a szoftverre nem vo-
natkozik. A szerz6i jogokkal rendelkez6
kiado a szoftverre garanciat az adott alla-
potban vallal.

3

2/28/12 2:49 P



